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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 
 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา    สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล6าเจ6าคุณทหารลาดกระบัง 

คณะ         สถาป=ตยกรรมศาสตร@ 

ภาควิชา        ศิลปอุตสาหกรรม 

 

หมวดที่ 1 ข+อมูลทั่วไป 
 

1.  ช่ือหลักสูตร 

  ช่ือภาษาไทย     หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  

          สาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ 

  ช่ือภาษาอังกฤษ    Bachelor of Fine and Applied Arts Program in 

          3D-Based Communication Design and Integrated Media 

 

2.  ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

  ช่ือเต็ม  (ภาษาไทย)  :  ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (การออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ) 

     (ภาษาอังกฤษ) :  Bachelor of Fine and Applied Arts 

                (3D-Based Communication Design and Integrated Media) 

  ช่ือยmอ   (ภาษาไทย)  :  ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ) 

     (ภาษาอังกฤษ)   :  B.F.A (3D-Based Communication Design and Integrated Media) 

 

3.  วิชาเอกหรือความเช่ียวชาญเฉพาะของหลักสูตร (ถMามี) 

  ไมmมี 

 

4.  จำนวนหนRวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

  120 หนmวยกิต 

 

5.  รูปแบบของหลักสูตร 

 5.1  รูปแบบ 

       þ หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปt  
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 5.2  ประเภทของหลักสูตร 

       þ หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 

 5.3  ภาษาท่ีใชM 

       þ  หลักสูตรจัดการศึกษาเปvนภาษาไทยและภาษาตmางประเทศ (ระบุภาษา) ภาษาอังกฤษ  

 5.4  การรับเขMาศึกษา  

þ  รับท้ังนักศึกษาไทยและนักศึกษาตmางชาติ 

 5.5  ความรRวมมือกับสถาบันอ่ืน 

þ  เปvนหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ 

 5.6  การใหMปริญญาแกRผูMสำเร็จการศึกษา 

þ  ให6ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

 

6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

R  หลักสูตรปรับปรุง Ø กำหนดเป{ดสอนเดือน มิถุนายน พ.ศ. 2560         

ได6พิจารณากล่ันกรองโดยคณะกรรมการสภาวิชาการ  คร้ังท่ี      4 / 2560   

เม่ือวันท่ี   25 เดือน   เมษายน พ.ศ.     2560     

ได6รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภาสถาบันฯ ในการประชุมคร้ังท่ี       5 / 2560  

เม่ือวันท่ี   31 เดือน   พฤษภาคม พ.ศ. 2560     

R  หลักสูตรปรับปรุง Ø กำหนดเป{ดสอนเดือน สิงหาคม พ.ศ. 2564         

ได6พิจารณากล่ันกรองโดยคณะกรรมการสภาวิชาการ  คร้ังท่ี          

เม่ือวันท่ี     เดือน     พ.ศ.           

ได6รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภาสถาบันฯ ในการประชุมคร้ังท่ี          

เม่ือวันท่ี     เดือน     พ.ศ.      

 

7.  ความพรMอมในการเผยแพรRหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 

  หลักสูตรมีความพร6อมเผยแพรmคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหmงชาติ     

ในปtการศึกษา 2566 

 

8.  อาชีพท่ีสามารถประกอบไดMหลังสำเร็จการศึกษา  

(1)  นักออกแบบสนเทศสามมิติ (3D-Based Communication Designer) 

(2)  นักออกแบบส่ือบูรณาการ (Integrated Media Designer) 

(3)  นักออกแบบประสบการณ@ (Experience Designer) 

(4)  นักออกแบบปฏิสัมพันธ@ (Interaction Designer) 
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(5)  นักออกแบบนิทรรศการและการจัดแสดงสินค6า (Exhibition & Display Designer) 

(6)  นักออกแบบระบบกราฟ{กในสภาพแวดล6อม (Environmental Graphic Designer) 

(7)  นักออกแบบระบบอัตลักษณ@ของตราสินค6า (Brand and Identity Designer) 

(8)  นักออกแบบกราฟ{กและบรรจุภัณฑ@ (Graphic and Packaging Designer) 

(9)  นักวิชาชีพในองค@กรด6านการออกแบบและส่ือสร6างสรรค@ 

(10) นักวิจัยพัฒนาด6านการออกแบบและส่ือสร6างสรรค@ 

(11) บุคลากรผู6สอนในสถาบันการศึกษาด6านการออกแบบและส่ือสร6างสรรค@ 

(12) นักวิชาการด6านการออกแบบและส่ือสร6างสรรค@ 

(13) ผู6ประกอบการธุรกิจด6านการออกแบบและส่ือสร6างสรรค@ 

 

9.  ช่ือนามสกุลเลขประจำตัวบัตรประชาชนตำแหนRงและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย̀ผูMรับผิดชอบหลักสูตร 

ชื่อ-สกุล 

(ระบุตำแหน4งทางวิชาการ) 

คุณวุฒิการศึกษา (สาขาวิชา), 

ปDที่สำเร็จการศึกษา 

สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

1. อ. อรรถเวศ บริรักษDเลิศ 
 1-6099-00078-76-7 

M.A. (Design Management), 2557 Savannah College of Art and Design, 
Georgia, USA 

 สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม), 2554 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลlา 
เจlาคุณทหารลาดกระบัง 

2. ดร. อภินภัศ จิตรกร ปรด. (หลักสูตรและการสอน), 2555 มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 3-1006-02436-57-9 M.A. (Graphic Design), 2548 California State University, Los Angeles, 

California, USA 
  สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม), 2541 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลlา 

เจlาคุณทหารลาดกระบัง 
3. ดร. นวลพรรณ แกlวผนึกรังษี  ปรด. (นิเทศศาสตรDและนวัตกรรม), 2562 สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตรD 
 3-1011-00198-90-7 M.Sc. (Interaction Design), 2556 Malmö University, Sweden 
 สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) (เกียรตินิยม

อันดับ 2), 2548 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลlา 
เจlาคุณทหารลาดกระบัง 

4. อ. นีรวรรณ  รัตนวิจารณD M.A. (Visual Communication), 2544 University of Central England in  
 3-1002-00991-19-5  Birmingham, UK 
 ศป.บ. (นิเทศศิลป�), 2540 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลlา 

เจlาคุณทหารลาดกระบัง 
5. อ. ดนุภพ  ไชยศิริ Diplôme Créapôle-ESDI de Mastére  Ecole Créapôle-ESDI, France 
     3-4099-00718-84-5 Design Produit, 2546  
 สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม), 2542 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลlา 

เจlาคุณทหารลาดกระบัง 
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10.  สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 

þ  ในสถานท่ีต้ังสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล6าเจ6าคุณทหารลาดกระบัง 

 

11.  สถานการณ̀ภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจำเปbนตMองนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

     11.1 สถานการณ̀หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

   การพัฒนาหลักสูตรเปvนไปเพื่อสนองแนวทางเศรษฐกิจสร6างสรรค@ของไทย ตามแผนยุทธศาสตร@ชาติ 

20 ปt แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหmงชาติฉบับที่ 12 และนโยบายประเทศไทย 4.0 ให6ความสำคัญตmอการ

ขยายองค@ความรู6 การสร6างนวัตกรรมทางการออกแบบใหมmในยุคเศรษฐกิจสร6างสรรค@ อันนำมาซึ่งการเพ่ิม

คุณคmาให6แกmสินค6าและบริการ ประกอบกับสภาวะการแขmงขันทางเศรษฐกิจทั้งระดับประเทศและนานาชาติมี

สูงขึ้น ตลอดจนความผันแปลทางด6านสังคมวัฒนธรรม และเทคโนโลยีสารสนเทศ ทำให6มนุษย@สามารถสื่อสาร

ตลอดทั้งแลกเปลี่ยนข6อมูล ข6อความ ภาพ และเสียงได6อยmางรวดเร็ว ผลักดันให6เกิดการสร6างรูปแบบการสื่อสาร

ผmานเทคโนโลยีและสื่อสมัยใหมmออกมาอยmางหลากหลาย ซึ่งสื่อเหลmานี้ต6องทำงานสอดคล6องบูรณาการเปvนเน้ือ

เดียวกันเพื่อให6บรรลุเปíาหมายในการเข6าถึงความต6องการที่มีหลากหลายของผู6คนในสังคม ตอบสนองการ

เปลี่ยนแปลงด6านรูปแบบการผลิต การดำเนินธุรกิจ การใช6ชีวิตของประชาชน และสร6างประสบการณ@ที่มีตmอ

ผลงานออกแบบสื่อสารทั้งแบบกายภาพและแบบดิจิทัล จึงมีความจำเปvนอยmางยิ่งที ่ต6องผลิตและพัฒนา

บุคลากรทางการออกแบบ ให6มีศักยภาพสามารถปฏิบัติงานและสร6างสรรค@ผลงานการออกแบบสนเทศสามมิติ

และส่ือบูรณาการได6จริง อีกท้ังยังเพ่ิมขีดความสามารถในการแขmงขันของประเทศในอนาคต 

 

     11.2 สถานการณ̀หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

   ความเจริญของเทคโนโลยีการสื่อสารสมัยใหมmนำมาซึ่งการถmายเทข6อมูล ขmาวสาร รวมถึงเกิดการแลก 

เปลี่ยนทางวัฒนธรรมอยmางมาก ปรากฏการณ@นี้ทำให6สังคมไทยเริ่มมีความเปลี่ยนแปลงการรับรู6เอกลักษณ@

วัฒนธรรมของตน การแสดงออกที่สะท6อนเอกลักษณ@มีรูปแบบเฉพาะมากขึ้น ทั้งนี้ขึ้นอยูmกับประสบการณ@ 

คmานิยม ทัศนคติของผู6รับสื่อ และบริบททางสังคมวัฒนธรรมด6วย ทำให6รูปแบบของการออกแบบสื่อสารมีการ

พัฒนาอยmางก6าวกระโดด โดยจะเห็นได6วmาเกิดสื่อใหมm (New Media) ซึ่งสื่อเหลmานี้ล6วนมีบทบาทตmอก6าวยmางท่ี

สำคัญในการพัฒนาสูmวัฒนธรรมสมัยใหมm สะท6อนพลวัตความเปvนไปของสังคมไทยและสากล โดยส่ือเหลmาน้ีตmาง

ถmายทอดข6อมูลขmาวสารผmานชmองทางที่แตกตmางกัน การสื่อสารในป=จจุบันจึงต6องมีการใช6สื่อบูรณาการรmวมกัน

เพื่อให6การถmายทอดข6อมูลขmาวสารมีประสิทธิภาพสูงสุดอันจะก็ให6เกิดประโยชน@แกmภาคธุรกิจ สังคม และ

วัฒนธรรม   
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12.  ผลกระทบจาก ขMอ 11.1 และ 11.2 ตRอการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวขMองกับพันธกิจของสถาบัน  

     12.1 การพัฒนาหลักสูตร  

   หลักสูตรฯ ใช6หลักการของการจัดการศึกษาที่มุmงผลลัพธ@ (Outcome-Based Education) โดยเน6น

ผู6เรียนเปvนสำคัญ กำหนดระดับการเรียนรู6อ6างอิงจากทฤษฎีการเรียนรู6ของบลูม (Bloom’s Taxonomy) เปvน

แนวคิดหลักในการพัฒนาหลักสูตรฯ ให6สอดคล6องกับความต6องการของผู6มีสmวนได6สmวนเสีย อันได6แกm ศิษย@เกmา

และบัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาจากหลักสูตรการออกแบบสนเทศสามมิติ (ทั้งหลักสูตรใหมm พ.ศ. 2552 ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2554 และฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ผู6เช่ียวชาญและผู6ใช6บัณฑิต ปรัชญา วิสัยทัศน@ พันธกิจ 

ของคณะสถาป=ตยกรรมศาสตร@และสถาบันฯ กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหmงชาติ (Thai 

Qualifications Framework) และกรอบมาตรฐานวิชาชีพของสาขาหรือหลักสูตร สถานการณ@การพัฒนาทาง

เศรษฐกิจ สังคมวัฒนธรรม ตลอดจนความก6าวหน6าทางเทคโนโลยี ผmานข6อมูลปíอนกลับจากผู6มีสmวนได6สmวนเสีย

อยmางสม่ำเสมอ ตอบสนองความต6องการในการพัฒนาศักยภาพของบัณฑิต ให6มีความรู 6ทางวิชาชีพงาน

ออกแบบสนเทศสามมิติ ตรงตามปรัชญาของหลักสูตรฯ 

   การปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรฯ มุmงสmงเสริมผู6เรียนให6สามารถบูรณาการองค@ความรู6 เชื่อมโยงกับ

ชีวิตและวิถีความเปลี่ยนแปลงในโลกยุคป=จจุบันและอนาคต ซึ่งเปvนผลให6จัดการเรียนการสอนให6ผสมผสาน

องค@ความรู6ตmางๆ ปลูกฝ=งทักษะเพื่อการดำรงชีวิตและการทำงานติดตัวตลอดไป เปvนการเตรียมความพร6อมให6

ผู6เรียนมีทักษะของการเรียนรู6ตลอดชีวิต (Life-Long Learning) และมีทักษะตmาง ๆ พร6อมสำหรับวิถีชีวิตใน

ศตวรรษท่ี 21 

 

 

 

AUN-QA Model for Programme Level (3rd Version) 
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แผนผังแสดงผูCมีสFวนไดCสFวนเสียของหลักสูตรการออกแบบสนเทศสามมิติ 
 

   เพื่อให6ผู6เรียนในหลักสูตรฯ ได6บรรลุคุณสมบัติอันพึงประสงค@ของผู6สำเร็จการศึกษา ตามความคาดหวัง

หรือความต6องการของผู6มีสmวนได6สmวนเสีย ผลการเรียนรู6ที่คาดหวังด6านตmาง ๆ เหลmานี้ จำเปvนต6องเรียนรู6และฝùกฝน

ให6ครบถ6วน อีกทั้งสนับสนุนเชื่อมโยงกัน ผmานกิจกรรมและการเรียนการสอน ทั้งในวิชาพื้นฐานและวิชาเฉพาะ 

รวมถึงในกระบวนการทำศิลปนิพนธ@ การศึกษาในสาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติ จึงเน6นการบูรณาการองค@

ความรู 6จากหลากหลายสาขาวิชา (Cross-disciplinary learning) เพื ่อให6เกิดวิธีการและรูปแบบผลงานการ

ออกแบบในลักษณะใหมmๆ (Integrated learning outcome) อันเปvนหัวใจสำคัญของหลักสูตรฯ เพื่อตอบรับ

ความต6องการในการส่ือสารของผู6คนท่ีเปล่ียนไปตามยุคสมัย มีความสวยงามและความคิดอันชาญฉลาด 

 

12.2  ความเก่ียวขMองกับพันธกิจของสถาบัน  

   สถาบันฯ มุmงพัฒนาผู6เรียนให6มีอัตลักษณ@ คือ ซื่อสัตย@ ใฝûรู6 สู6งาน พร6อมด6วยคุณลักษณะบัณฑิตอันพึง

ประสงค@ ท้ังหมด 8 ด6าน ได6แกm  

   1. มีคุณธรรมตามอัตลักษณ@ของสถาบันฯ 

   2. มีความภูมิใจในความเปvนไทย 

   3. มีความรอบรู6 

   4. มีความคิดสร6างสรรค@ 

   5. มีทักษะการคิดแบบมีวิจารณญาณ และมีทักษะการแก6ป=ญหา 

   6. มีจิตอาสาและภาวะผู6นำ 
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   7. มีความสามารถด6านสารสนเทศ 

   8. มีทักษะการส่ือสาร และการนำเสนอ 

   หลักสูตรฯ เน6นการบูรณาการพันธกิจของสถาบันฯ เข6ากับการจัดการเรียนการสอนในทุกรายวิชา 

สmงเสริมการวิจัยพัฒนางานออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ และการบริการวิชาการที่ตอบสนอง

ความต6องการของสังคม ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม มุmงสูmความเปvนเลิศทางวิชาการด6านศิลปะและการออกแบบ 

ผลิตบัณฑิตที่ดีมีคุณธรรมและคุณภาพ ให6มีอัตลักษณ@และคุณสมบัติบัณฑิตที่พึงประสงค@ ใช6ความรู6ที่เรียนมา

พัฒนาศักยภาพของงานออกแบบไทยตmอไป 

 

13.  ความสัมพันธ̀กับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปdดสอนในคณะ / สาขาวิชาอ่ืนของสถาบัน   

     13.1  กลุRมวิชา / รายวิชาในหลักสูตรน้ีท่ีเปdดสอนโดยคณะ / สาขาวิชา / หลักสูตรอ่ืน  

       þ  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

     13.2  กลุRมวิชา / รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปdดสอนใหMสาขาวิชา / หลักสูตรอ่ืนตMองมาเรียน  

        þ ไมmมี 

      13.3  การบริหารจัดการ  

    อาจารย@ผู 6รับผิดชอบหลักสูตรต6องประสานงานกับอาจารย@ หรือ ผู 6แทนจากในคณะอื่นหรือ

สาขาวิชาอื่นที่เกี่ยวข6อง ด6านเนื้อหาสาระ การจัดตารางเรียนและสอบ และความสอดคล6องกับมาตรฐานผล

การเรียนรู6ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ 
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หมวดที่ 2 ข+อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 

1.  ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค̀ของหลักสูตร  

     1.1  ปรัชญา 

   การศึกษาการออกแบบสื่อสารที่บูรณาการองค@ความรู6จากศาสตร@ ด6านป=จจัยมนุษย@ ศิลปะ การคิด

สร6างสรรค@ เทคโนโลยี ธุรกิจ สังคม และวัฒนธรรม เรียนรู6จากการฝùกปฏิบัติงานเปvนกระบวนการอยmางเปvนข้ัน

เปvนตอนตามปรัชญาการศึกษาแบบประสบการณ@นิยม นำไปสูmการสรรสร6างรูปแบบของสื่อสนเทศสามมิติและ

สื่อบูรณาการที่เป{ดกว6างเพื่อตอบสนองความต6องการ และเสริมสร6างประสบการณ@ของมนุษย@ในบริบทท่ี

หลากหลาย รวมทั้งเสริมสร6างประสบการณ@ผู6เรียนให6มีทักษะการแก6ป=ญหาได6อยmางสร6างสรรค@ พัฒนาสูmทักษะ

วิชาชีพนักออกแบบมืออาชีพท่ีตอบความต6องการของในยุคสมัยแหmงเศรษฐกิจสร6างสรรค@  

 

     1.2 ความสำคัญ 

   มนุษย@ล6วนอาศัยอยูmในโลกที่เต็มไปด6วยมิติที่หลากหลาย ความพยายามในการรับรู6ความหมาย ผmาน

ประสาทสัมผัสตmาง ๆ ตmอกายภาพของสิ่งแวดล6อมรอบตัว จึงเปvนสิ่งที่มีความจำเปvนมากขึ้น กอปรกับกระแส

ความเปลี่ยนแปลงวิถีการดำรงชีวิตของมนุษย@ในป=จจุบัน สร6างวัฒนธรรมทางการสื่อสารในรูปแบบใหมm ๆ อีก

ทั้งความก6าวหน6าทางเทคโนโลยีด6านตmาง ๆ กmอให6เกิดการพัฒนารูปแบบของสื่อและนวัตกรรมทางการสื่อสาร

อยmางตmอเนื ่อง เปvนเหตุให6นักออกแบบสื่อเพื ่อการสื ่อสาร จำเปvนต6องมีความรู 6ความเข6าใจในศาสตร@ ท่ี

หลากหลายอยmางลึกซึ้ง เพื่อนำความรู6เหลmานั้นมาประยุกต@ใช6สร6างสรรค@งานออกแบบ ให6สอดคล6องกับความ

ต6องการของผู 6คนตามแตmละยุคสมัย รูปแบบของสื ่อจึงต6องมีความเหมาะสมกับบริบทของ สถานการณ@ 

สิ่งแวดล6อม เทคโนโลยีสารสนเทศ การผลิตชิ้นงาน ความสามารถในการแปลความหมายของผู6คน เปvนต6น เพ่ือ

บรรลุวัตถุประสงค@ของงานที่กำหนดไว6ได6อยmางสร6างสรรค@มีความงามและสุนทรียะทางการออกแบบ การผลิต

บัณฑิตที่มีความรู6 ความสามารถ และความคิดสร6างสรรค@ จึงจำเปvนอยmางยิ่งตmอการเปvนนักวิชาชีพผู6สร6างงาน

ออกแบบอยmางมีคุณภาพ ตอบสนองความต6องการของมนุษย@อยmางสร6างสรรค@ และมุmงสู mการพัฒนาสังคม 

เศรษฐกิจ วัฒนธรรม ของประเทศให6ย่ังยืนตmอไป 

 

     1.3 วัตถุประสงค̀ 

   1. เพ่ือผลิตบัณฑิตด6านการออกแบบ ในสาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ ให6เปvน

ผู6รอบรู6 มีทักษะในการออกแบบ สร6างสรรค@ผลงานท่ีเปvนจริงได6 เกิดประโยชน@ตmอสังคม 

   2. เพื่อผลิตบัณฑิตผู6มีคุณธรรม รู6จักหน6าที่ จรรยาบรรณและบทบาทของนักออกแบบที่พึงปฏิบัติตmอ

การสmงเสริมวัฒนธรรม สังคม และส่ิงแวดล6อมอันดีงาม 

   3. เพื่อสmงเสริมการค6นคว6า วิจัย เผยแพรm แลกเปลี่ยนองค@ความรู6 พัฒนาความก6าวหน6าทางวิชาการ 

และวิชาชีพ ให6มีมาตรฐานและเปvนท่ียอมรับในระดับชาติ 
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   4. เพื่อสmงเสริมและทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม ผสานการออกแบบให6สอดคล6องกับการเปลี่ยนแปลง

ของบริบททางสังคม 

 

2.  แผนพัฒนาปรับปรุง  หลักสูตรน้ีจะดำเนินการแล6วเสร็จครบถ6วนในรอบการศึกษา (4 ปt) 

แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ̀ หลักฐาน/ตัวบRงช้ี 

1) ปรับปรุงหลักสูตรให6มีมาตรฐาน

ไมmต่ำกวmา เกณฑ@มาตรฐานหลักสูตร

ของสกอ. 

1.1) ประเมินการประกันคุณภาพ 

หลักสูตรทุกปt อยmางตmอเน่ือง 

 

 

 

1.2) ปรับปรุงหลักสูตร ทุก ๆ 5 ปt 

เอกสารหลักสูตร ฉบับปรับปรุงรายงาน

ผลการประเมินหลักสูตร/ หลักสูตร 

ได6รับการประเมินมาตรฐาน ในระดับดี

ข้ึนไป 

 

เอกสารหลักสูตร ฉบับปรับปรุง/

หลักสูตรได6รับการเผยแพรmตามเกณฑ@

มาตรฐานคุณวุฒิ 

2) เสริมสร6างความรู6 และทักษะ 

วิชาชีพของนักศึกษาและบัณฑิต 

อยmางตmอเน่ือง 

2.1) สร6างความรmวมมือทาง 

วิชาการกับองค@กรวิชาชีพ 

หรือผู6ใช6บัณฑิต ในการพัฒนาขีด 

ความสามารถทางวิชาชีพของ 

นักศึกษา และบัณฑิต 

บันทึกความรmวมมือทางวิชาการ/

กิจกรรม/โครงการท่ีมีองค@กรวิชาชีพ 

หรือผู6ใช6บัณฑิตให6การสนับสนุน/ 

สามารถทำความรmวมมือ และมี 

การดำเนินกิจกรรมตามบันทึก 

ความรmวมมือ 

3) พัฒนาอาจารย@ ให6สามารถ 

ปฏิบัติงานอยmางมีคุณภาพ และ 

ประสิทธิภาพ 

3.1) สmงเสริม สนับสนุนอาจารย@ให6 

มีประสบการณ@วิชาการและวิชาชีพ

เพ่ือนำมาใช6ปรับปรุงคุณภาพการ

เรียนการสอน 

ปริมาณงานด6านการให6บริการวิชาการ 

การเข6าอบรม สัมมนา การศึกษาดูงาน 

และการศึกษาตmอ อาจารย@ได6รับการ

พัฒนาไมmน6อยกวmาร6อยละ 50 จาก

จำนวนอาจารย@ท้ังหมด 

 

3.  ผลการเรียนรูMท่ีคาดหวัง 

   ผลการเรียนรู6ท่ีคาดหวัง (Expected Learning Outcomes) ของหลักสูตรฯ คือ “สร6างสรรค@ผลงาน

ออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการท่ีมีความหลากหลาย มีความสวยงาม เปvนผลงานออกแบบท่ีใช6ได6จริง 

ในบริบททางธุรกิจ สังคม และวัฒนธรรม” แบmงได6เปvน 7 ด6าน ดังน้ี 
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   ELO 1 ดMานหลักการและพื้นฐานทางการออกแบบ : จำแนก แยกแยะ เปรียบเทียบองค@ความรู6และ

หลักการพื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบที่ปรากฏในผลงานออกแบบทั้งในอดีต และป=จจุบันในด6าน

สุนทรียศาสตร@ เทคนิควิธีการสร6างสรรค@ผลงาน ด6านธุรกิจ สังคม และวัฒนธรรมที่เกี่ยวข6องกับการออกแบบ

สนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการด6วยความกระตือรือร6นใฝûรู6 

   ELO 2 ดMานความคิดสรMางสรรค`และกลยุทธ`ทางการออกแบบ : ใช6องค@ความรู6 หลักการ และ

ทฤษฎีที่เกี่ยวข6องมาในการสร6างกลยุทธ@เพื่อแก6ไขโจทย@ป=ญหาทางการออกแบบปลายเป{ดตามการเปลี่ยนแปลง

ของโลกยุคสารสนเทศผmานกระบวนการคิดสร6างสรรค@ และการคิดเชิงออกแบบตามป=จจัยและบริบทของ

โครงการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ ด6วยความคิดที่เป{ดกว6าง สามารถแลกเปลี่ยน รับฟ=ง 

อภิปราย และทำงานเปvนทีมรmวมกับเพ่ือนนักศึกษา อาจารย@ และผู6มีสmวนได6สmวนเสียอ่ืน ๆ ได6 

   ELO 3 ดMานการวิจัยเพื่อการออกแบบ : ดำเนินการวิจัยเพื่อการออกแบบ ผmานการเลือกเครื่องมือ 

กระบวนการ หรือเทคนิคในการสืบค6น รวบรวมข6อมูล จำแนกแยกแยะ อ6างอิงท่ีมาของข6อมูลโดยคำนึงถึงหลัก

ความเคารพในตัวบุคคล ความเปvนสmวนตัว และการรักษาความลับ ผmานเทคโนโลยีสารสนเทศ วิเคราะห@ข6อมูล

เชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ สรุปและนำเสนอความต6องการ ข6อกำหนด และเกณฑ@ทางการออกแบบที่สะท6อน

ถึงความเข6าใจเชิงลึกตmอผู6ใช6งานได6 

   ELO 4 ดMานการเลRาเรื ่องและถRายทอดเนื้อหาผRานสื่อ : เรียบเรียง ถmายทอด กำหนดโทนเสียง 

อารมณ@ในการสื่อสาร และเลmาเนื้อหา ผmานสื่อสร6างสรรค@หลากประเภทได6อยmางเหมาะสมกับป=จจัยการสื่อสาร 

การใช6งานสื่อ กายภาพ รูปแบบ และข6อจำกัดตามชนิดของสื่อ ด6วยภาษาเขียนและภาษาภาพ โดยคำนึงถึง

ความถูกต6องเหมาะสมในบริบทของสังคม และวัฒนธรรม 

   ELO 5 ดMานปฏิบัติการออกแบบ : ดำเนินการออกแบบผลงานสอดคล6องกับกลยุทธ@ และเกณฑ@

ทางการออกแบบ คำนึงถึงประสิทธิภาพและประสิทธิผลทางการสื่อสาร การเข6าถึงเนื้อหา ความมีเอกภาพ 

บริบท สภาพแวดล6อม วัสดุ เทคนิคในการผลิต การติดตั้ง และโปรแกรมคอมพิวเตอร@ ได6อยmางสวยงามแสดงให6

เห็นถึงความคิดริเริ ่ม ไมmคัดลอกผลงานผู6อื ่น สะท6อนถึงความเปvนนักออกแบบมืออาชีพ มีวินัย และความ

รับผิดชอบในการทำงานสอดคล6องกับยุคเศรษฐกิจสร6างสรรค@  

   ELO 6 ดMานการนำเสนอและทักษะการสื ่อสาร : นำเสนอเน้ือหาของโครงการออกแบบอยmาง

ครบถ6วนสมบูรณ@ตามรายละเอียดที่กำหนด มีเอกภาพในการนำเสนองาน ลำดับและเน6นรายละเอียดที่สำคัญ 

สmงเสริมความเข6าใจในข้ันตอนการออกแบบและตัวผลงานได6เปvนอยmางดี เลือกส่ือนำเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสม

กับผลงาน มีความประณีต สวยงาม ตลอดจนพูด และเขียนนำเสนอผลงานด6วยภาษาไทย และ/หรือ 

ภาษาอังกฤษ สะท6อนถึงความเปvนนักออกแบบมืออาชีพ 

   ELO 7 ดMานคุณภาพของผลงานออกแบบ : ผลิตงานออกแบบที่ตอบความต6องการด6านการสื่อสาร

ของผู6ใช6งาน และผู6มีสmวนได6สmวนเสีย ด6านความงาม ป=จจัยมนุษย@ ประโยชน@ใช6สอย ตลอดจนบริบททางธุรกิจ 

สังคม และวัฒนธรรม ด6วยการบูรณาการเทคโนโลยีการสื่อสาร สร6างประสบการณ@ทางกายภาพ และ/หรือ 

ดิจิทัล ได6อยmางเปvนรูปธรรมวัดผลได6ตามวัตถุประสงค@ของโครงการออกแบบ 
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หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร+างของหลักสูตร 
1.  ระบบการจัดการศึกษา  

 1.1 ระบบ  

   ใช6ระบบการศึกษาแบบทวิภาค โดยใน 1 ปtการศึกษาแบmงออกเปvน 2 ภาคการศึกษาปกติ ซึ่ง 1 ภาค

การศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไมmน6อยกวmา 15 สัปดาห@ และภาคฤดูร6อน ให6กำหนดระยะเวลา โดยสัดสmวน

เทียบเคียงได6กับภาคการศึกษาปกติ 

   ข6อกำหนดตmาง ๆ เปvนไปตามข6อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล6าเจ6าคุณทหารลาดกระบัง วmาด6วย

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 ข6อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล6าเจ6าคุณทหารลาดกระบัง วmาด6วย

การศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2561 และ ข6อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล6าเจ6าคุณทหาร

ลาดกระบัง วmาด6วยการศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับท่ี 3) พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ก)  

 1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรMอน  

   þ  มีภาคฤดูร6อน 

 1.3  การเทียบเคียงหนRวยกิตในระบบทวิภาค  

   þ  ไมmมี 

 

2.  การดำเนินการหลักสูตร 

 2.1  วัน-เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 

   þ  วัน – เวลาราชการปกติ 

   þ  นอกวัน – เวลาราชการ (ระบุ) วันเสาร@ 9.00 – 18.00 น. 

      ภาคการศึกษาท่ี 1  เดือนสิงหาคม – เดือนธันวาคม 

      ภาคการศึกษาท่ี 2  เดือนมกราคม – เดือนพฤษภาคม 

      ภาคฤดูร6อน เดือนมิถุนายน – เดือนกรกฎาคม 

 2.2  คุณสมบัติของผูMเขMาศึกษา  

   สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเทmา หรือเทียบโอนมาจากสถาบันการศึกษา

แหmงอื่น ผmานการสอบคัดเลือกเข6าศึกษาตามเกณฑ@ของ สกอ. หรือผmานการคัดเลือก (รับตรง) ตามข6อบังคับของ

สถาบัน 

 2.3  ปmญหาของนักศึกษาแรกเขMา  

   þ  ความรู6และทักษะพ้ืนฐานด6านศิลปะและการออกแบบไมmเพียงพอ 

   þ  การปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา 

   þ  นักศึกษามีวุฒิภาวะ วินัย และความรับผิดชอบไมmเพียงพอ 

   þ  นักศึกษาขาดความเข6าใจท่ีชัดเจนและขาดประสบการณ@ท่ีเก่ียวข6องกับสาขาวิชาท่ีสอบคัดเลือกได6 
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 2.4   กลยุทธ̀ในการดำเนินการเพ่ือแกMไขปmญหา / ขMอจำกัดของนักศึกษาในขMอ 2.3 

   þ  จัดสอนเสริมเตรียมความรู6และทักษะพ้ืนฐานกmอนการเรียน 

   þ  จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหมm แนะนำการวางเปíาหมายชีวิต เทคนิคการเรียนในสถาบัน และ

การแบmงเวลา 

   þ  จัดให6มีระบบอาจารย@ที่ปรึกษาเพื่อทำหน6าที่สอดสmองดูแล ตักเตือน ให6คำแนะนำแกmนักศึกษา

และให6เน6นย้ำในกรณีท่ีนักศึกษามีป=ญหาตามข6างต6นเปvนกรณีพิเศษ 

   þ  จัดกิจกรรมที่เกี่ยวข6องกับการสร6างความสัมพันธ@ของนักศึกษาและการดูแลนักศึกษา ได6แกm           

วันแรกพบระหวmางนักศึกษากับอาจารย@ วันพบผู6ปกครอง การติดตามการเรียนของนักศึกษา

ช้ันปtท่ี 1 จากอาจารย@ผู6สอน และจัดกิจกรรมสอนเสริมถ6าจำเปvน  

   þ  จัดกิจกรรมประชาสัมพันธ@หลักสูตรให6เปvนท่ีเข6าใจอยmางชัดเจน 

 

 2.5  แผนการรับนักศึกษาและผูMสำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปn 

   รับภาคปกติ ปtละ 30 คน 

จำนวนนักศึกษา 
ปnการศึกษา 

2564 2565 2566 2567 2568 

ช้ันปtท่ี 1 30 30 30 30 30 

ช้ันปtท่ี 2  30 30 30 30 

ช้ันปtท่ี 3   30 30 30 

ช้ันปtท่ี 4    30 30 

รวม 30 60 90 120 120 

คาดวmาจะสำเร็จการศึกษา    30 30 

 

 2.6  งบประมาณตามแผน 

ปnงบประมาณ 2564 2565 2566 2567 2568 

งบบุคลากร      

งบลงทุน 396,000 792,000 1,188,000 1,584,000 1,584,000 

งบดำเนินการ 924,000 1,848,000 2,772,000 3,696,000 3,696,000 

รวม 1,320,000 2,640,000 3,960,000 5,280,000 5,280,000 

  หมายเหตุ  งบบุคลากรได6รับจัดสรรจากงบประมาณแผmนดิน 

  ประมาณคmาใช6จmายตmอหัวในการผลิตบัณฑิตตามหลักสูตรน้ี เฉล่ีย 44,000 บาท/คน/ปt 
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 2.7  ระบบการศึกษา 

   þ  แบบช้ันเรียน  

 

 2.8  การเทียบโอนหนRวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขMามสถาบันอุดมศึกษา 

   เปvนไปตามข6อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล6าเจ6าคุณทหารลาดกระบัง วmาด6วยการศึกษาระดับ  

ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก) และประกาศสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล6าเจ6าคุณทหารลาดกระบัง 

เร่ืองการลงทะเบียนเรียนข6ามสถาบันอุดมศึกษา (ภาคผนวก ข) 

 

3.  หลักสูตรและอาจารย̀ผูMสอน 

 3.1 หลักสูตร 

   3.1.1  จำนวนหนRวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 120 หนRวยกิต 

   3.1.2  โครงสรMางหลักสูตร 

      ก.  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30 หนRวยกิต 

        กลุmมวิชาพ้ืนฐาน 6 หนmวยกิต 

        กลุmมวิชาด6านภาษาและการส่ือสาร 9 หนmวยกิต 

        กลุmมวิชาตามเกณฑ@ของคณะ 9 หนmวยกิต 

        กลุmมวิชาเลือกหมวดศึกษาท่ัวไป 6 หนmวยกิต 

      ข.  หมวดวิชาเฉพาะ 84 หนRวยกิต 

        วิชาแกน 15 หนmวยกิต 

        วิชาเฉพาะด6าน 12 หนmวยกิต 

        วิชาเอก 57 หนmวยกิต 

         – กลุmมวิชาบังคับ 39 หนmวยกิต 

         – วิชาศิลปนิพนธ@ 6 หนmวยกิต 

         – ประสบการณ@ภาคสนาม 3 หนmวยกิต (ไมmนับหนmวยกิต) 

         – กลุmมวิชาเลือก 12 หนmวยกิต 

      ค.  หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนRวยกิต 
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   3.1.3  รายวิชา  

     ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   รายละเอียดตาม ภาคผนวก ค 

 

     ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

      วิชาแกน        15 หนRวยกิต 

 หนmวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด6วยตนเอง) 

02366051 ประวัติศาสตร@ศิลปะและการออกแบบ 

ART & DESIGN HISTORY 

3 (3-0-6) 

02366052 การออกแบบเชิงวัฒนธรรมไทย 

THAI CULTURAL DESIGN 

3 (3-0-6) 

02366059 การออกแบบเอกลักษณ@ 

IDENTITY DESIGN 

3 (3-0-6) 

02366060 การเลmาเร่ืองและสถาป=ตยกรรมของข6อมูล 

NARRATIVE & INFORMATION ARCHITECTURE 

3 (3-0-6) 

02366061 แบรนด@ 360 องศา 

BRAND 360 DEGREE 

3 (3-0-6) 

  

      วิชาเฉพาะดMาน     12 หนRวยกิต 

 หนmวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด6วยตนเอง) 

02366055 มิติสัมพันธ@และการเขียนแบบ 

SPATIAL RELATIONSHIP & TECHNICAL DRAWING 

3 (1-4-4) 

02366056 คอมพิวเตอร@เพ่ือการออกแบบสนเทศสามมิติ 1 

COMPUTER FOR 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 1 

3 (1-4-4) 

02366057 คอมพิวเตอร@เพ่ือการออกแบบสนเทศสามมิติ 2 

COMPUTER FOR 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 2 

3 (1-4-4) 

02366058 คอมพิวเตอร@เพ่ือการออกแบบสนเทศสามมิติ 3 

COMPUTER FOR 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 3 

3 (1-4-4) 

   

      วิชาเอก        57 หนRวยกิต 

       – กลุRมวิชาบังคับ     39 หนRวยกิต 

 หนmวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด6วยตนเอง) 

02366064 การออกแบบสนเทศสามมิติ 1 : การรับรู6ด6วยการมอง 3 (1-4-4) 

 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 1 : VISUAL PERCEPTION 



มคอ. 2 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 
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02366087 การออกแบบสนเทศสามมิติ 2 : การเข6าสูmมิติท่ีสาม 3 (1-4-4) 

 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 2 : ENTERING THE 3RD DIMENSION 

02366088 การออกแบบสนเทศสามมิติ 3 : การดัดแปลงรูปแบบส่ือ 3 (1-4-4) 

 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 3 : RE-FORMAT  

02366089 การออกแบบสนเทศสามมิติ 4 : การออกแบบส่ือการเรียนรู6 3 (1-4-4) 

 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 4 : LEARNING OBJECT DESIGN 

02366090 การออกแบบสนเทศสามมิติ 5 : นวัตกรรมทางสังคม 3 (1-4-4) 

 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 5 : SOCIAL INNOVATION  

02366091 การออกแบบสนเทศสามมิติ 6 : การเปล่ียนกระบวนทัศน@ 3 (1-4-4) 

 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 6 : PARADIGM SHIFTING  

02366079 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับส่ือบูรณาการ 1 : ส่ือเชิงศิลป́ 

DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 1 : ARTISTIC MEDIA 

3 (1-4-4) 

02366080 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับส่ือบูรณาการ 2 : รูปทรงสำหรับส่ือเชิงศิลป́ 3 (1-4-4) 

 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 2 : FORM FOR ARTISTIC MEDIA 

02366081 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับส่ือบูรณาการ 3 : ส่ือและเน้ือหา 3 (1-4-4) 

 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 3 : MEDIA & CONTENT 

02366082 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับส่ือบูรณาการ 4 : ส่ือและประสบการณ@ 3 (1-4-4) 

 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 4 : MEDIA & EXPERIENCE 

02366083 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับส่ือบูรณาการ 5 : การคิดค6นส่ือท่ีหลากหลาย 3 (1-4-4) 

 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 5 : EXPLORING DIVERSE MEDIA 

02366084 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับส่ือบูรณาการ 6 : การจัดการส่ือท่ีหลากหลาย 3 (1-4-4) 

 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 6 : MANIPULATING DIVERSE MEDIA 

02366085 การวิจัยเพ่ือการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ 

RESEARCH FOR 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN  

AND INTEGRATED MEDIA 

3 (1-4-4) 

 

       – กลุRมวิชาศิลปนิพนธ̀    6 หนRวยกิต 

 หนmวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด6วยตนเอง) 

02366086 ศิลปนิพนธ@ทางการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ 

THESIS IN 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN  

AND INTEGRATED MEDIA 

6 (0-18-0) 

 

 



มคอ. 2 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 
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       – ประสบการณ̀ภาคสนาม (ไมRนับหนRวยกิต)  3 หนRวยกิต  

 หนmวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด6วยตนเอง) 

02366078 การฝùกงาน 

JOB TRAINING 

3 (0-240-0) 

(ไมmนับหนmวยกิต) 

 

       – กลุRมวิชาเลือก (เลือกเรียนไมRนMอยกวRา) 12 หนRวยกิต 

 หนmวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด6วยตนเอง) 

02366141 การออกแบบของเลmน 

TOY DESIGN 

3 (1-4-4) 

02366142 บรรจุภัณฑ@สร6างสรรค@ 

CREATIVE PACKAGE 

3 (1-4-4) 

02366148 การออกแบบส่ือในนิทรรศการ 

MEDIA DESIGN IN EXHIBITION 

3 (1-4-4) 

02366149 การออกแบบส่ือสmงเสริมการขาย 

PROMOTIONAL MEDIA DESIGN 

3 (1-4-4) 

02366150 การฉายภาพบนวัตถุสามมิติและออกแบบภาพเคล่ือนไหว 

PROJECTION MAPPING AND MOTION DESIGN 

3 (1-4-4) 

02366151 การออกแบบอินเทอร@เฟซสำหรับผู6ใช6งาน  

USER INTERFACE DESIGN  

3 (1-4-4) 

02366152 การออกแบบกราฟ{กสภาพแวดล6อมสำหรับร6านค6า 

ENVIRONMENTAL GRAPHIC DESIGN FOR RETAIL STORE  

3 (1-4-4) 

02366153 การออกแบบของท่ีระลึก 

EPHEMERAL OBJECT DESIGN 

3 (1-4-4) 

   

     ค. หมวดวิชาเลือกเสรี 

      นักศึกษาสามารถเลือกเรียนในรายวิชาที่เป{ดสอนในสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล6า     

เจ6าคุณทหารลาดกระบัง จำนวนไมmน6อยกวmา   6    หนmวยกิต 

  ความหมายของรหัสประจำรายวิชา 

  รหัสวิชาท่ีใช6 กำหนดให6เปvนตัวเลขและตัวอักษร 8 หลัก 

        รหัสตัวท่ี 1,2 ได6แกmเลข 02 หมายถึง คณะสถาป=ตยกรรมศาสตร@ 

  รหัสตัวท่ี 3,4 ได6แกmเลข 36 หมายถึง สาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ 

  รหัสตัวท่ี 5 ได6แกmเลข    6    หมายถึง    ระดับปริญญาตรี 

  รหัสตัวท่ี 6,7,8     หมายถึง ลำดับท่ีของรายวิชา  



มคอ. 2 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 
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   3.1.4  แผนการศึกษา 

 

ปnท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนmวยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดlวยตนเอง) 

02366051 ประวัติศาสตร@ศิลปะและการออกแบบ 

ART & DESIGN HISTORY 

3 (3-0-6) 

02366055 มิติสัมพันธ@และการเขียนแบบ 

SPATIAL RELATIONSHIP & TECHNICAL DRAWING 

3 (1-4-4) 

02366064 การออกแบบสนเทศสามมิติ 1 : การรับรู6ด6วยการมอง 

3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 1 :  

VISUAL PERCEPTION 

3 (1-4-4) 

02366079 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับส่ือบูรณาการ 1 : ส่ือเชิงศิลป́ 

DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 1 : 

ARTISTIC MEDIA 

3 (1-4-4) 

90641001 วิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป (กลุmมวิชาพ้ืนฐาน) 

โรงเรียนสร6างเสนmห@ 

CHARM SCHOOL 

2 (1-2-3) 

90641003 วิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป (กลุmมวิชาพ้ืนฐาน) 

กีฬาและนันทนาการ 

SPORTS AND RECREATIONAL ACTIVITIES  

1 (0-3-2) 

90644007 วิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป (กลุmมวิชาด6านภาษาและการส่ือสาร) 

ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 1 

FOUNDATION ENGLISH 1 

3 (3-0-6) 

รวม 18 

 

 

 

 

 

 

  



มคอ. 2 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 
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ปnท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนmวยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดlวยตนเอง) 

02366052 การออกแบบเชิงวัฒนธรรมไทย 

THAI CULTURAL DESIGN 

3 (3-0-6) 

02366056 คอมพิวเตอร@เพ่ือการออกแบบสนเทศสามมิติ 1 

COMPUTER FOR 3D-BASED COMMUNICATION 

DESIGN 1 

3 (1-4-4) 

02366087 การออกแบบสนเทศสามมิติ 2 : การเข6าสูmมิติท่ีสาม 

3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 2 :  

ENTERING THE 3RD DIMENSION 

3 (1-4-4) 

02366080 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับส่ือบูรณาการ 2 :  

รูปทรงสำหรับส่ือเชิงศิลป́ 

DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 2 :  

FORM FOR ARTISTIC MEDIA 

3 (1-4-4) 

90641002 วิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป (กลุmมวิชาพ้ืนฐาน) 

ความฉลาดทางดิจิทัล 

DIGITAL INTELLIGENCE QUOTIENT  

3 (3-0-6) 

90644008 วิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป (กลุmมวิชาด6านภาษาและการส่ือสาร) 

ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 2 

FOUNDATION ENGLISH 2 

3 (3-0-6) 

9064XXXX วิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป  

(กลุmมวิชาตามเกณฑ@ของคณะ) 

3 (X-X-X) 

รวม 21 

 

  



มคอ. 2 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 

19 

ปnท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนmวยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดlวยตนเอง) 

02366057 คอมพิวเตอร@เพ่ือการออกแบบสนเทศสามมิติ 2 

COMPUTER FOR 3D-BASED COMMUNICATION 

DESIGN 2 

3 (1-4-4) 

02366060 การเลmาเร่ืองและสถาป=ตยกรรมของข6อมูล 

NARRATIVE & INFORMATION ARCHITECTURE 

3 (3-0-6) 

02366088 การออกแบบสนเทศสามมิติ 3 : การดัดแปลงรูปแบบส่ือ 

3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 3 : RE-FORMAT 

3 (1-4-4) 

02366081 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับส่ือบูรณาการ 3 :  

ส่ือและเน้ือหา 

DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 3 : 

MEDIA & CONTENT 

3 (1-4-4) 

90644047 วิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป (กลุmมวิชาด6านภาษาและการส่ือสาร) 

การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาไทยเชิงสร6างสรรค@ 

DEVELOPMENT OF THAI CREATIVE WRITING SKILLS 

3 (3-0-6) 

เลือก 1 รายวิชา ในหมวดวิชาเลือก กลุmมวิชาชีพ ดังตmอไปน้ี 

02366141 การออกแบบของเลmน 

TOY DESIGN 

3 (1-4-4) 

02366142 บรรจุภัณฑ@สร6างสรรค@ 

CREATIVE PACKAGE 

3 (1-4-4) 

รวม 18 

 

  



มคอ. 2 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 
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ปnท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนmวยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดlวยตนเอง) 

02366058 คอมพิวเตอร@เพ่ือการออกแบบสนเทศสามมิติ 3 

COMPUTER FOR 3D-BASED COMMUNICATION 

DESIGN 3 

3 (1-4-4) 

02366061 แบรนด@ 360 องศา 

BRAND 360 DEGREE 

3 (3-0-6) 

02366089 การออกแบบสนเทศสามมิติ 4 : การออกแบบ 

ส่ือการเรียนรู6 

3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 4 :  

LEARNING OBJECT DESIGN 

3 (1-4-4) 

02366082 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับส่ือบูรณาการ 4 :  

ส่ือและประสบการณ@ 

DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 4 : 

MEDIA & EXPERIENCE 

3 (1-4-4) 

9064XXXX วิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป  

(กลุmมวิชาตามเกณฑ@ของคณะ) 

3 (X-X-X) 

เลือก 1 รายวิชา ในหมวดวิชาเลือก กลุmมวิชาชีพ ดังตmอไปน้ี 

02366149 การออกแบบส่ือสmงเสริมการขาย 

PROMOTIONAL MEDIA DESIGN 

3 (1-4-4) 

02366150 การฉายภาพบนวัตถุสามมิติและออกแบบภาพเคล่ือนไหว 

PROJECTION MAPPING AND MOTION DESIGN 

3 (1-4-4) 

รวม 18 

 

  



มคอ. 2 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 
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ปnท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนmวยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดlวยตนเอง) 

02366059 การออกแบบเอกลักษณ@ 

IDENTITY DESIGN 

3 (3-0-6) 

02366090 การออกแบบสนเทศสามมิติ 5 : นวัตกรรมทางสังคม 

3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 5 :  

SOCIAL INNOVATION 

3 (1-4-4) 

02366083 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับส่ือบูรณาการ 5 :  

การคิดค6นส่ือท่ีหลากหลาย 

DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 5 : 

EXPLORING DIVERSE MEDIA 

3 (1-4-4) 

9064XXXX วิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป  

(กลุmมวิชาตามเกณฑ@ของคณะ) 

3 (X-X-X) 

เลือก 1 รายวิชา ในหมวดวิชาเลือก กลุmมวิชาชีพ ดังตmอไปน้ี 

02366151 การออกแบบอินเทอร@เฟซสำหรับผู6ใช6งาน 

USER INTERFACE DESIGN 

3 (1-4-4) 

02366152 การออกแบบกราฟ{กสภาพแวดล6อมสำหรับร6านค6า 

ENVIRONMENTAL GRAPHIC DESIGN FOR RETAIL 

STORE  

3 (1-4-4) 

รวม 15 

 

  



มคอ. 2 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 
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ปnท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนmวยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดlวยตนเอง) 

02366091 การออกแบบสนเทศสามมิติ 6 : การเปล่ียนกระบวนทัศน@ 

3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 6 :  

PARADIGM SHIFTING 

3 (1-4-4) 

02366084 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับส่ือบูรณาการ 6 :  

การจัดการส่ือท่ีหลากหลาย 

DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 6 : 

MANIPULATING DIVERSE MEDIA 

3 (1-4-4) 

9064XXXX วิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป  

(กลุmมวิชาเลือกหมวดศึกษาท่ัวไป) 

3 (X-X-X) 

9064XXXX วิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป  

(กลุmมวิชาเลือกหมวดศึกษาท่ัวไป) 

3 (X-X-X) 

เลือก 1 รายวิชา ในหมวดวิชาเลือก กลุmมวิชาชีพ ดังตmอไปน้ี 

02366148 การออกแบบส่ือในนิทรรศการ 

MEDIA DESIGN IN EXHIBITION 

3 (1-4-4) 

02366153 การออกแบบของท่ีระลึก 

EPHEMERAL OBJECT DESIGN 

3 (1-4-4) 

รวม 15 

 

ปnท่ี 3 ภาคการศึกษาฤดูรMอน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนmวยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดlวยตนเอง) 

02366078 การฝùกงาน 

JOB TRAINING 

3 (0-240-0) 

(ไมmนับหนmวยกิต) 

รวม - 

 

  



มคอ. 2 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 
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ปnท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนmวยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดlวยตนเอง) 

02366085 การวิจัยเพ่ือการออกแบบสนเทศสามมิติ 

และส่ือบูรณาการ 

RESEARCH FOR 3D-BASED COMMUNICATION 

DESIGN AND INTEGRATED MEDIA 

3 (1-4-4) 

XXXXXXXX วิชาเลือกเสรี 3 (X-X-X) 

XXXXXXXX วิชาเลือกเสรี 3 (X-X-X) 

รวม 9 

 

ปnท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนmวยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาดlวยตนเอง) 

02366086 ศิลปนิพนธ@ทางการออกแบบสนเทศสามมิติ 

และส่ือบูรณาการ 

THESIS IN 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN  

AND INTEGRATED MEDIA 

6 (0-18-0) 

รวม 6 

 

รวมตลอดหลักสูตร  120 หนRวยกิต 
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ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 

24 

   3.1.5 คำอธิบายรายวิชา 

     คำอธิบายรายวิชา (ภาคผนวก ง) 

 

 3.2  ช่ือ สกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนRงและคุณวุฒิของอาจารย̀ 

   3.2.1  อาจารย̀ผูMรับผิดชอบหลักสูตร 

ช่ือ-นามสกุล 
คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ปnท่ีสำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ 

1. อาจารยDอรรถเวศ  
 บริรักษDเลิศ 
(1-6099-00078-76-7) 

สถาปBตยกรรมศาสตรบัณฑิต    
สาขาวิชาศิลปอุตสาหกรรม   
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลlา 
เจlาคุณทหารลาดกระบัง, 2554 
 

Master of Art in Design 
Management, Savannah Collage of 
Art and Design, Georgia, USA, 2557 

1. งานวิจัย  (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
2. ตำราเรียน   (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
3. ผลงานสรQางสรรคR  (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
4. ภาระงานสอน 
02366057 คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 

2 (5 ชม./สัปดาหD) 
02366059  การออกแบบเอกลักษณD (3 ชม./สัปดาหD) 
02366060  การเลàาเรื่องและสถาปBตยกรรมของขlอมูล 
    (3 ชม./สัปดาหD) 
02366061  แบรนดD 360 องศา (3 ชม./สัปดาหD) 
02366090  การออกแบบสนเทศสามมิติ 5 : นวัตกรรม

ทางสังคม (5 ชม./สัปดาหD) 
02366091 การออกแบบสนเทศสามมิติ 6 : การเปลี่ยน

กระบวนทัศนD (5 ชม./สัปดาหD) 
02366078  การฝãกงาน 
02366083 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 5 : 

การคิดคlนสื่อที่หลากหลาย (5 ชม./สัปดาหD) 
02366084 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 6 : 

การจัดการสื่อที่หลากหลาย (5 ชม./สัปดาหD) 
02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและ

สื่อบูรณาการ (5 ชม./สัปดาหD) 
02366086 ศิลปนิพนธDทางการออกแบบสนเทศสามมิติ

และสื่อบูรณาการ (5 ชม./สัปดาหD) 
2. ดร.อภินภัศ จิตรกร 
  (3-1006-02436-57-9) 

สถาปBตยกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชา
ศิลปอุตสาหกรรม, สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกลlาเจlาคุณทหารลาดกระบัง, 2541 
 

Master of Arts in Graphic Design, 
California State University, Los 
Angeles, California, USA, 2548 
 

1. งานวิจัย  (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
2. ตำราเรียน   (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
3. ผลงานสรQางสรรคR  (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
4. ภาระงานสอน 
02366052  การออกแบบเชิงวัฒนธรรมไทย               

(3 ชม./สัปดาหD) 
02366064 การออกแบบสนเทศสามมิติ 1 : การรับรูlดlวย

การมอง (5 ชม./สัปดาหD) 
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ช่ือ-นามสกุล 
คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ปnท่ีสำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาหลักสูตรและ
การสอน, มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2555 

02366087 การออกแบบสนเทศสามมิติ 2 : การเขlาสูàมิต ิ
ที่สาม (5 ชม./สัปดาหD) 

02366078  การฝãกงาน 
02366079 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 1 : 

สื่อเชิงศิลป� (5 ชม./สัปดาหD) 
02366080 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 2 : 

รูปทรงสำหรับสื่อเชิงศิลป� (5 ชม./สัปดาหD) 
02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและ

สื่อบูรณาการ (5 ชม./สัปดาหD) 
02366086 ศิลปนิพนธDทางการออกแบบสนเทศสามมิติ

และสื่อบูรณาการ (5 ชม./สัปดาหD) 
02366142  บรรจุภัณฑDสรlางสรรคD (5 ชม./สัปดาหD) 
02366149 การออกแบบสื่อสàงเสริมการขาย (5 ชม./

สัปดาหD) 
3. ดร.นวลพรรณ 
     แกlวผนึกรังษี 
 (3-1011-00198-90-7) 

สถาปBตยกรรมศาสตรบัณฑิต    
สาขาวิชาศิลปอุตสาหกรรม   
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลlา 
เจlาคุณทหารลาดกระบัง, 2548 
 
 

Master of Science in Interaction 
Design, 2556 
 
ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขา นิเทศศาสตรD 
และนวัตกรรม, สถาบันบัณฑิตพัฒน-
บริหารศาสตรD (นิดlา), 2562 
 

1. งานวิจัย  (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
2. ตำราเรียน   (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
3. ผลงานสรQางสรรคR  (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
4. ภาระงานสอน 
02366058  คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศ 
    สามมิติ 3 (5 ชม./สัปดาหD) 
02366090  การออกแบบสนเทศสามมิติ 5 : นวัตกรรม

ทางสังคม (5 ชม./สัปดาหD) 
02366091 การออกแบบสนเทศสามมิติ 6 : การเปลี่ยน

กระบวนทัศนD (5 ชม./สัปดาหD) 
02366078  การฝãกงาน 
02366083 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสือ่บูรณาการ 5 : 

การคิดคlนสื่อที่หลากหลาย (5 ชม./สัปดาหD) 
02366084 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 6 : 

การจัดการสื่อที่หลากหลาย (5 ชม./สัปดาหD) 
02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและ

สื่อบูรณาการ (5 ชม./สัปดาหD) 
02366086 ศิลปนิพนธDทางการออกแบบสนเทศสามมิติ

และสื่อบูรณาการ (5 ชม./สัปดาหD) 
02366150 การฉายภาพบนวัตถุสามมิติและออกแบบ

ภาพเคลื่อนไหว (5 ชม./สัปดาหD) 
02366151 การออกแบบอินเทอรDเฟซสำหรับผูlใชlงาน    

(5 ชม./สัปดาหD) 
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ช่ือ-นามสกุล 
คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ปnท่ีสำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ 

4. อาจารยDนีรวรรณ   
 รัตนวิจารณD 
(3-1002-00991-19-5) 

ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต    
สาขาวิชานิเทศศิลป�  สถาบันเทคโนโลย ี
พระจอมเกลlาเจlาคุณทหารลาดกระบัง, 
2540 

 

Master of Art in Visual 
Communication.  University of 
Central England in Birmingham, UK, 
2544 

1. งานวิจัย  (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
2. ตำราเรียน   (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
3. ผลงานสรQางสรรคR  (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
4. ภาระงานสอน 
02366051 ประวัติศาสตรDศิลปะและการออกแบบ (3 ชม. 

/สัปดาหD) 
02366088  การออกแบบสนเทศสามมิติ 3 : การดัดแปลง

รูปแบบสื่อ (5 ชม./สัปดาหD) 
02366089  การออกแบบสนเทศสามมิติ 4 : การออกแบบ

สื่อการเรียนรูl (5 ชม./สัปดาหD) 
02366078  การฝãกงาน 
02366081 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 3 : 

สื่อและเนื้อหา  (5 ชม./สัปดาหD) 
02366082 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 4 : 

สื่อและประสบการณD (5 ชม./สัปดาหD) 
02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและ

สื่อบูรณาการ (5 ชม./สัปดาหD) 
02366086 ศิลปนิพนธDทางการออกแบบสนเทศสามมิติ

และสื่อบูรณาการ (5 ชม./สัปดาหD) 
02366142  บรรจุภัณฑDสรlางสรรคD (5 ชม./สัปดาหD) 
02366148  การออกแบบสื่อในนิทรรศการ  
    (5 ชม./สัปดาหD) 
02366149 การออกแบบสื่อสàงเสริมการขาย (5 ชม./

สัปดาหD) 
5. อาจารยDดนุภพ ไชยศิริ 
(3-4099-00718-84-5) 

 

สถาปBตยกรรมศาสตรบัณฑิต    
สาขาวิชาศิลปอุตสาหกรรม   
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลlา 
เจlาคุณทหารลาดกระบัง, 2542 

 

Diplôme Créapôle-ESDI de Mastére 
Design Produit,  
Ecole Créapôle-ESDI, 
France, 2546 

1. งานวิจัย  (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
2. ตำราเรียน   (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
3. ผลงานสรQางสรรคR  (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
4. ภาระงานสอน 
02366051 ประวัติศาสตรDศิลปะและการออกแบบ (3 ชม. 

/สัปดาหD) 
02366055 มิติสัมพันธDและการเขียนแบบ (5 ชม./

สัปดาหD) 
02366088  การออกแบบสนเทศสามมิติ 3 : การดัดแปลง

รูปแบบสื่อ (5 ชม./สัปดาหD) 
02366089  การออกแบบสนเทศสามมิติ 4 : การออกแบบ

สื่อการเรียนรูl (5 ชม./สัปดาหD) 
02366078  การฝãกงาน 
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ช่ือ-นามสกุล 
คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ปnท่ีสำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ 

02366081 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 3 : 
สื่อและเนื้อหา  (5 ชม./สัปดาหD) 

02366082 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 4 : 
สื่อและประสบการณD (5 ชม./สัปดาหD) 

02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและ
สื่อบูรณาการ (5 ชม./สัปดาหD) 

02366086 ศิลปนิพนธDทางการออกแบบสนเทศสามมิติ
และสื่อบูรณาการ (5 ชม./สัปดาหD) 

02366141 การออกแบบของเลàน (5 ชม./สัปดาหD) 
02366153 การออกแบบของที่ระลึก (5 ชม./สัปดาหD) 

 

   3.2.2  อาจารย̀ประจำหลักสูตร 

ช่ือ-นามสกุล 
คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ปnท่ีสำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ 

1. ผศ.ธวัชชัย 
 มหานพวงศDชัย 
(3-1012-03456-74-7) 
(สาขาการออกแบบ) 

 
 

ครุศาสตรบัณฑิต (เกียรตินิยมอันดับ 2) 
สาขาศิลปศึกษา, จุฬาลงกรณD
มหาวิทยาลัย, 2530 
 

ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาศิลปศึกษา, 
จุฬาลงกรณDมหาวิทยาลัย, 2536 
 

1. งานวิจัย  (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
2. ตำราเรียน   (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
3. ผลงานสรQางสรรคR  (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
4. ภาระงานสอน 
02366051   ประวัติศาสตรDศิลปะและการออกแบบ        

(3 ชม./สัปดาหD) 
02366052  การออกแบบเชิงวัฒนธรรมไทย               

(3 ชม./สัปดาหD) 
02366055 มิติสัมพันธDและการเขียนแบบ (5 ชม./สัปดาหD) 
02366057 คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 

2 (5 ชม./สัปดาหD) 
02366087 การออกแบบสนเทศสามมิติ 2 : การเขlาสูàมิต ิ

ที่สาม (5 ชม./สัปดาหD) 
02366089  การออกแบบสนเทศสามมิติ 4 : การออกแบบ

สื่อการเรียนรูl (5 ชม./สัปดาหD) 
02366090   การออกแบบสนเทศสามมิติ 5 : นวัตกรรม

ทางสังคม (5 ชม./สัปดาหD) 
02366078  การฝãกงาน 
02366080 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 2 : 

รูปทรงสำหรับสื่อเชิงศิลป� (5 ชม./สัปดาหD) 
02366082 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 4 : 

สื่อและประสบการณD (5 ชม./สัปดาหD) 
02366083 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 5 : 

การคิดคlนสื่อที่หลากหลาย (5 ชม./สัปดาหD) 
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ช่ือ-นามสกุล 
คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ปnท่ีสำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ 

02366085 การวิจัยเพือ่การออกแบบสนเทศสามมิติและ
สื่อบูรณาการ (5 ชม./สัปดาหD) 

02366086 ศิลปนิพนธDทางการออกแบบสนเทศสามมิติ
และสื่อบูรณาการ (5 ชม./สัปดาหD) 

02366141  การออกแบบของเลàน (5 ชม./สัปดาหD) 
02366153 การออกแบบของที่ระลึก (5 ชม./สัปดาหD) 

2. อาจารยDนพิน   
 มัณฑะจิตร 

 

ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบนิเทศ
ศิลป�, มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2543 
 

Master of Art in Graphic Design,  
University of Art and Design, 
Helsinki, Finland, 2552 
  

1. งานวิจัย  (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
2. ตำราเรียน   (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
3. ผลงานสรQางสรรคR  (รายละเอียดตามภาคผนวก ช) 
4. ภาระงานสอน 
02366056  คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศ 
    สามมิติ 1 (5 ชม./สัปดาหD) 
02366064 การออกแบบสนเทศสามมิติ 1 : การรับรูlดlวย

การมอง (5 ชม./สัปดาหD) 
02366078  การฝãกงาน 
02366079 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 1 : 

สื่อเชิงศิลป� (5 ชม./สัปดาหD) 
02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและ

สื่อบูรณาการ (5 ชม./สัปดาหD) 
02366086 ศิลปนิพนธDทางการออกแบบสนเทศสามมิติ

และสื่อบูรณาการ (5 ชม./สัปดาหD) 
02366142  บรรจุภัณฑDสรlางสรรคD (5 ชม./สัปดาหD) 
02366149 การออกแบบสื่อสàงเสริมการขาย (5 ชม./

สัปดาหD) 
02366150 การฉายภาพบนวัตถุสามมิติและออกแบบ

ภาพเคลื่อนไหว (5 ชม./สัปดาหD) 
02366152 การออกแบบกราฟòกสภาพแวดลlอมสำหรับ

รlานคlา (5 ชม./สัปดาหD) 

   3.2.3  อาจารย̀พิเศษ 

ช่ือ-นามสกุล 
คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ปnท่ีสำเร็จการศึกษา 
สถานท่ีทำงาน 

1. นายจิระวัฒนD 
 แกlวภูศรี 

สถาปBตยกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปอุตสาหกรรม   
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลlาเจlาคุณทหารลาดกระบัง, 2539 
 

Master of Architecture, University of Texas at Arlington, TX, 
USA, 2543 

1001 จรัลสนิทวงศD 57 
บางบำหรุ บางพลัด  
กรุงเทพฯ 10700 
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4.  องค̀ประกอบเก่ียวกับประสบการณ̀ภาคสนาม 

  หลักสูตรกำหนดให6มีรายวิชาการฝùกงานขึ้น ซึ่งเปvนวิชาในกลุmมวิชาชีพบังคับ เพื่อเพิ่มพูนประสบการณ@

ในการทำงานกmอนการเข6าสูmอาชีพของบัณฑิต ในสาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติ นักศึกษาทุกคนต6อง

ลงทะเบียนรายวิชานี้ โดยฝùกปฏิบัติงานกับสถานประกอบการทางการออกแบบสนเทศสามมิติ หรืออื่นๆ ท่ี

เก่ียวข6องได6  

  4.1  มาตรฐานผลการเรียนรูMของประสบการณ̀ภาคสนาม 

    ความคาดหวังในผลการเรียนรู6ของประสบการณ@ภาคสนามของนักศึกษา มีดังน้ี 

    (1) สามารถประยุกต@ทักษะทางการออกแบบของตนเพ่ือนำไปแก6ป=ญหาทางธุรกิจ หรือปฏิบัติงาน

ในภาคสนามได6อยmางเหมาะสม 

    (2) แสดงให6เห็นถึงความใฝûรู6 ความกระตือรือร6นในการทำงาน ตลอดจนนำประสบการณ@ที่ได6จาก

ภาคสนามมาผนวกกันกับความรู6 และทักษะในห6องเรียน 

    (3) มีมนุษยสัมพันธ@ที่ดีกับผู6รmวมงาน และหัวหน6างาน รวมทั้งสามารถแสดงความคิดเห็นในท่ี

ทำงานได6อยmางเปvนเหตุเปvนผล  

    (4) สามารถแสดงความคิดเห็นในที่ทำงานได6อยmางเปvนเหตุเปvนผล มีสmวนในการคิดวิเคราะห@ และ

ตัดสินใจกับการปฏิบัติงานในภาคสนามน้ัน 

    (5) ปฏิบัติงานตามจรรยาบรรณตmอวิชาชีพ มีความตรงตmอเวลา มีระเบียบวินัย มีจิตสำนึกเพ่ือ

สmวนรวม และสามารถปรับตัวเข6ากับส่ิงแวดล6อมในการทำงานภาคสนามได6  

 4.2  ชRวงเวลา 

   ภาคการศึกษาฤดูร6อน ของปtการศึกษาท่ี 3 

 4.3  การจัดเวลาและตารางสอน 

   จัดเต็มเวลาในภาคการศึกษา 
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5.  ขMอกำหนดเก่ียวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย 

  การสำเร็จการศึกษาปริญญาศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติ ผู6เรียน

จะต6องผmานเกณฑ@การประเมินผลลัพธ@การเรียนรู6 ของการทำศิลปนิพนธ@ทางการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือ

บูรณาการ ใน วิชา 02366086 ศิลปนิพนธ@ทางการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ 

  นักศึกษาจะต6องผmานเกณฑ@การประเมินผลลัพธ@การเรียนรู6ในรายวิชา 02366085 การวิจัยเพื่อการ

ออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ กmอนจึงจะสามารถลงทะเบียนรายวิชา 02366086 ศิลปนิพนธ@

ทางการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ ได6 

 

  5.1  คำอธิบายโดยยRอ 

    กลยุทธ@สำคัญของหลักสูตรฯ คือ การสmงเสริมให6ผู6เรียนมีสmวนในการกำหนดทิศทาง การสร6าง

หัวข6อโครงการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการของตนเอง ในลักษณะปลายเป{ด (Open-ended 

design topics) ต6องอาศัยกระบวนการวิจัยเพ่ือการออกแบบเปvนพ้ืนฐานสำคัญ 

    ในรายวิชาการวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการจะปูพื้นฐานการศึกษา

ค6นคว6าด6วยตนเองภายใต6หัวข6อการออกแบบที่สนใจ ใช6กระบวนการวิจัยเพื่อค6นคว6าป=จจัยตmาง ๆ ที่เกี่ยวข6อง

กับโครงการ วิเคราะห@ข6อมูล สรุปขอบเขต วัตถุประสงค@ กำหนดเกณฑ@ แนวทางการออกแบบและแผนการ

ดำเนินโครงการอยmางมีระบบ เปvนโครงงานที่มีความคิดริเริ่มสร6างสรรค@ ไมmกmอให6เกิดผลกระทบแงmลบ สร6าง

ประโยชน@ทั้งตmอตนเอง สถาบัน สังคม และประเทศชาติ ขอบเขตโครงงานเหมาะสม สามารถทำเสร็จภายใน

ระยะเวลาที่กำหนด โดยนักศึกษาสามารถนำผลลัพธ@ที่ได6จากการเรียนในรายวิชานี้ไปประมวลเพื่อเสนอเปvน

หัวข6อโครงการศิลปนิพนธ@ทางการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ รวมไปถึงกลยุทธ@และแผนในการ

ดำเนินโครงการของนักศึกษา 

    รายวิชาศิลปนิพนธ@ทางการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการเปvนการแสดงให6เห็น

ผลลัพธ@การเรียนรู6ในการออกแบบอยmางมีกระบวนการของนักศึกษา จากการเก็บรวบรวมข6อมูล นำมาประมวล

ผmานการคิดสร6างสรรค@ การคิดเชิงออกแบบ เพื่อออกแบบให6ได6ผลลัพธ@ที่ตอบวัตถุประสงค@ของโครงการอยmาง

เปvนรูปธรรม มีความพร6อมที่จะนำเสนอผลงานที่สมบูรณ@ตmอสาธารณะ รวบรวมความเห็นจากผู6มีสmวนเกี่ยวข6อง

เพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการออกแบบ 

 

  5.2  มาตรฐานผลการเรียนรูM 

    รายวิชา ศิลปนิพนธ@ทางการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ เปvนรายวิชาที่สะท6อน

เอกลักษณ@ทางวิชาการของหลักสูตรฯ มากที่สุด มุmงเน6นการพัฒนานักศึกษาสูmการเปvนนักออกแบบอาชีพที่มี

ความรู6 ความสามารถ และมีทัศนคติที่เปvนมืออาชีพ สามารถสร6างผลงานออกแบบได6อยmางเปvนรูปธรรม จึงเน6น

วัดผลการเรียนรู6 ดังน้ี   
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    ELO 5 ด6านปฏิบัติการออกแบบ : ดำเนินการออกแบบผลงานสอดคล6องกับกลยุทธ@ และเกณฑ@

ทางการออกแบบ คำนึงถึงประสิทธิภาพและประสิทธิผลทางการสื่อสาร การเข6าถึงเนื้อหา ความมีเอกภาพ 

บริบท สภาพแวดล6อม วัสดุ เทคนิคในการผลิต การติดตั้ง และโปรแกรมคอมพิวเตอร@ ได6อยmางสวยงามแสดงให6

เห็นถึงความคิดริเริ ่ม ไมmคัดลอกผลงานผู6อื ่น สะท6อนถึงความเปvนนักออกแบบมืออาชีพ มีวินัย และความ

รับผิดชอบในการทำงานสอดคล6องกับยุคเศรษฐกิจสร6างสรรค@ 

    ELO 6 ด6านการนำเสนอและทักษะการสื่อสาร : นำเสนอเนื้อหาของโครงการออกแบบอยmาง

ครบถ6วนสมบูรณ@ตามรายละเอียดที่กำหนด มีเอกภาพในการนำเสนองาน ลำดับและเน6นรายละเอียดที่สำคัญ 

สmงเสริมความเข6าใจในข้ันตอนการออกแบบและตัวผลงานได6เปvนอยmางดี เลือกส่ือนำเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสม

กับผลงาน มีความประณีต สวยงาม ตลอดจนพูด และเขียนนำเสนอผลงานด6วยภาษาไทย และ/หรือ 

ภาษาอังกฤษ สะท6อนถึงความเปvนนักออกแบบมืออาชีพ 

    ELO 7 ด6านคุณภาพของผลงานออกแบบ : ผลิตงานออกแบบที่ตอบความต6องการด6านการ

สื่อสารของผู6ใช6งาน และผู6มีสmวนได6สmวนเสีย ด6านความงาม ป=จจัยมนุษย@ ประโยชน@ใช6สอย ตลอดจนบริบททาง

ธุรกิจ สังคม และวัฒนธรรม ด6วยการบูรณาการเทคโนโลยีการสื่อสาร สร6างประสบการณ@ทางกายภาพ และ/

หรือ ดิจิทัล ได6อยmางเปvนรูปธรรมวัดผลได6ตามวัตถุประสงค@ของโครงการออกแบบ 

 

  5.3  ชRวงเวลา  

    ช้ันปtท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2  

    รายวิชา  02366086 ศิลปนิพนธ@ทางการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ 

 

  5.4  จำนวนหนRวยกิต  

    รายวิชา  02366086 ศิลปนิพนธ@ทางการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ  

       6 (0-18-0) หนmวยกิต 

     

  5.5  การเตรียมการ  

         เปvนการให6คำแนะนำและชmวยเหลือทางด6านวิชาการแกmนักศึกษา ในการเตรียมความพร6อมเพ่ือ

เข6าสูmการนำเสนอหัวข6อ และการปฏิบัติงานศิลปนิพนธ@ทางด6านการออกแบบสนเทศสามมิติ โดยการศึกษา

ระเบียบวิธีวิจัยในการเก็บรวบรวมและค6นคว6าข6อมูลอยmางเปvนแบบแผนเหมาะสม เพื่อกำหนดหัวข6อและ

แนวทางของโครงงานศิลปนิพนธ@ฯ จากนั้นมีการวิเคราะห@ถึงความเปvนไปได6และกำหนดขอบเขตโครงงาน การ

วิเคราะห@ป=ญหาและเงื่อนไขทางการออกแบบ ป=จจัยที่เกี่ยวข6อง ข6อสรุปของแนวทางออกแบบ รวมถึงการ

วางแผน การกำหนดระยะเวลา วิธีการและขั้นตอนการดำเนินงานของโครงการฯ กmอนที่จะเข6าสูmกระบวนการ

ทำงานออกแบบตmอไป 
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  5.6  กระบวนการประเมินผล 

    กระบวนการประเมินผล รายวิชา 02366086 ศิลปนิพนธ@ทางการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือ

บูรณาการแบmงออกเปvน 3 ชmวง คือ 

    ชmวงท่ี 1 ขั้นตอนแบบรmาง การประเมินผลพิจารณาจาก กระบวนการคิดสร6างสรรค@ การวิเคราะห@

เลือกแบบอยmางมีเหตุผลตามเกณฑ@การออกแบบที่กำหนดไว6 จากหัวข6อศิลปนิพนธ@ ในรายวิชาศิลปนิพนธ@ทางการ

ออกแบบสนเทศสามมิติ 1 

    ชmวงท่ี 2 ขั้นตอนการพัฒนาแบบ การประเมินผลพิจารณาจาก การประยุกต@ความรู6ตmาง ๆ ท่ี

เกี่ยวข6อง และทักษะทางการออกแบบมาแก6ป=ญหา พัฒนาผลงานตามเกณฑ@ในการออกแบบที่กำหนดอยmาง

สวยงาม ใช6เทคนิครวมทั้งกระบวนการผลิต ให6สามารถสร6างผลงานออกแบบที่เปvนรูปธรรมได6ตามระยะเวลาท่ี

กำหนด 

    ชmวงท่ี 3 ขั้นตอนการนำเสนอผลงานการออกแบบขั้นตอนสุดท6าย และการประเมินผลงาน การ

ประเมินผลพิจารณาจาก คุณภาพผลผลิตทางการออกแบบ ความสมบูรณ@ ความสวยงามของผลงาน ตาม

เกณฑ@การออกแบบท่ีกำหนดไว6 ประยุกต@ใช6เทคนิค ในการนำเสนอผลงานท้ังโครงการฯ อยmางมีประสิทธิภาพ มี

การประเมินผลงานออกแบบ และกระบวนการทำงานทุกข้ันตอน 

    โดยมีเกณฑ@ในการประเมิน ดังน้ี  

    เกณฑ@ข6อท่ี 1 แบบรmาง 

    – ประเมินจากทักษะฝtมือ คุณภาพ และประสิทธิภาพในข้ันตอนการทำแบบรmาง 

    – ออกแบบอยmางเปvนขั้นเปvนตอนตามกระบวนการออกแบบ มีความคิดสร6างสรรค@ที่ยืดหยุmน และ

หลากหลาย มีการคิดวิเคราะห@ และสังเคราะห@ผลงานออกแบบได6อยmางเปvนเหตุเปvนผล 

    – เลือกใช6เทคนิคในการทำแบบรmางที ่มีประสิทธิภาพ มีความสวยงาม สามารถอธิบายและ

นำเสนอแนวความคิดออกมาได6อยmางเปvนรูปธรรม 

    เกณฑ@ข6อท่ี 2 การพัฒนาแบบ 

    – ประเมินจากทักษะฝtมือ คุณภาพ ประสิทธิภาพในขั ้นตอนการพัฒนาแบบ และการลง

รายละเอียดของงานออกแบบ 

    – สามารถนำความรู6ด6านการออกแบบมาใช6ในการวางแผนงานออกแบบและเลือกองค@ประกอบ

ในการออกแบบได6อยmางเหมาะสม และสามารถลงรายละเอียดงานออกแบบได6อยmางถูกต6อง 

    เกณฑ@ข6อท่ี 3 การนำเสนอผลงานออกแบบสุดท6าย 

    – ประเมินจากคุณภาพของส่ือนำเสนอ เชmน แผmนนำเสนองาน ต6นแบบ โมเดล คลิปวิดีโอ หรือส่ือ

นำเสนอในลักษณะอ่ืน  

    – เลือกใช6รูปแบบสื่อ และเทคนิคในการนำเสนองานได6อยmางมีประสิทธิภาพ สามารถสื่อสาร 

อธิบาย และนำเสนอแนวความคิดได6อยmางเปvนรูปธรรม มีรายละเอียดท่ีสมบูรณ@ และมีความสวยงาม 
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    เกณฑ@ข6อท่ี 4 คุณภาพของผลงานออกแบบสุดท6าย 

    – ประเมินจากคุณภาพของงานออกแบบที่มีประสิทธิผลทางการสื่อสารตามวัตถุประสงค@ คือ 

สามารถสื่อสารสาระได6ถูกต6อง และประสิทธิภาพทางการสื่อสาร คือ สามารถสื่อสารได6มีความนmาดึงดูด ความ

สวยงาม มีโทน น้ำเสียง ภาพหรือภาษา และมีรูปแบบของการใช6งานหรือการถmายทอดประสบการณ@ท่ี

เหมาะสม  

    – ผลงานออกแบบสุดท6ายสามารถถmายทอดเนื้อหาสาระได6ครบถ6วน มีความสวยงาม มีการใช6งาน 

หรือการมีปฏิสัมพันธ@ที่เหมาะสม ตามวัตถุประสงค@ และป=จจัยที่ศึกษาของโครงการ และสามารถออกแบบได6

อยmางแตกตmาง มีเอกลักษณ@ตามบริบทของโจทย@ทางการออกแบบ 

    – นักศึกษามีทักษะฝtมือในการออกแบบท่ีมีคุณภาพดีมาก ใกล6เคียงความเปvนมืออาชีพ มีการเก็บ

รายละเอียดของงานออกแบบอยmางแมmนยำ สะท6อนให6เห็นถึงความพร6อมในการทำงานออกแบบในภาคธุรกิจได6 
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หมวดที่ 4 ผลการเรียนรู+ กลยุทธNการสอน และการประเมินผล 

 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ̀หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

1) ทันโลก รอบรูl มีความคิดสรlางสรรคD กลlาทดลองคlนควlาหา
แนวทางที่แตกตàางในการออกแบบ มีตรรกะสามารถวิเคราะหD
เชื่อมโยงความสัมพันธDไดlอยàางเปùนระบบ รูlจักประยุกตDใชl
เทคโนโลยีไดlอยàางเหมาะสม 

1.1 สàงเสริมใหlผูlเรียนกำหนดประเด็นทางการออกแบบที ่
 ตนสนใจ ตลอดจนแนวทางการแกlปBญหาที่สอดคลlอง 
 เหมาะสม เพื่อพิสูจนDหาผลลัพธDทางการออกแบบ ใหl  
 เกิดประสบการณD พัฒนาทักษะการเรียนรูlดlวยตนเอง 
1.2 จัดการเรียนการสอนวิชาที่นักศึกษาตlองใชlความรูlใน
 ศาสตรDตàาง ๆ เพื่อใชlในการแกlไขปBญหา หรือการ
 แสดงความเห็น 
1.3 จัดกิจกรรมในลักษณะบูรณาการวิชาการและ 
 กิจกรรมของนักศึกษาใหlเหมาะสมกับระดับชั้นป† 
1.4 มอบหมายแบบฝãกปฏิบัติ/โครงงานที่ใหlนักศึกษาไดlใชl
 เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอรD เพื่อการ 
 สรlางสรรคDผลงานออกแบบ รวมทั้งการสืบคlน และ 
 การนำเสนองานดlวย 

2) กลlาแสดงออก รูlกาลเทศะ มีทักษะการใชlภาษาและการ
สื่อสาร มีทัศนคติที่เปòดกวlางยอมรับสิ่งใหมàและรับฟBง
ความเห็นของผูlอื่น มีสุนทรียะ ชื่นชมความงามของศิลปะ
แขนงตàาง ๆ รวมทั้งเห็นคุณคàาของสรรพสิ่งรอบตัว 

2.1 กำหนดใหlมีรายวิชาที่นักศึกษาตlองทำงานเปùนกลุàม 
 ใหlทุกคนมีสàวนรàวมในการนำเสนอ เพื่อฝãกนักศึกษา  
 ใหlสรlางภาวะผูlนำและการเปùนสมาชิกกลุàมที่ดี 
2.2 มีการสอดแทรกเรื่องการแตàงกาย เทคนิคการเจรจา  
 สื่อสาร การมีมนุษยสัมพันธDที่ดี และการวางตัวในการ 
 ทำงานในรายวิชาที่เกี่ยวขlอง 
2.3 บูรณาการการใชlภาษาอังกฤษในการเรียนผàานการ  
 บรรยาย สื่อการสอน และการนำเสนองานของผูlเรียน 
2.4 สàงเสริมใหlผูlเรียนเห็นคุณคàาความงามของศิลปะ และ  
 สรรพสิ่งรอบตัว แทรกผàานการเรียนการสอน 

3) มคีุณธรรมและสำนึกเพือ่สàวนรวม รับผิดชอบทั้งตàอตนเอง
และสังคม มุàงมั่น มีความภาคภูมิใจในวิชาชีพของตน  

3.1 มีการสอดแทรกเรื่องคุณคàา ทัศนคติ จริยธรรม หนlาที่ 
 และสำนึกรับผิดชอบตàอวิชาชีพการออกแบบสนเทศ 
 สามมิต ิผàานการเรียนการสอนและการจัดกิจกรรม 
3.2 มีกติกาที่จะสรlางวินัยในตนเอง และความรับผิดชอบ 
 เชàน การเขlาเรียนตรงเวลา เขlาเรียนอยàางสม่ำเสมอ 
 การมีสàวนรàวมในชั้นเรียนและสàงงานอยàางตรงเวลา 
3.3 เชิญวิทยากรที่ประสบความสำเร็จในงานวิชาชีพมา
 ถàายทอด แลกเปลี่ยนประสบการณDแกàผูlเรียน 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรูMในแตRละดMาน  

  มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร@ กำหนดมาตรฐานผลการเรียนรู6 ดังตmอไปน้ี 

 1. ดMานคุณธรรม จริยธรรม 

  1.1   ซ่ือสัตย@สุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบตmอตนเองและสังคม 

  1.2   มีทัศนคติท่ีเป{ดกว6าง ยอมรับฟ=งแนวคิดของผู6อ่ืน 

  1.3   มีจิตอาสา จิตสำนึกสาธารณะ 

 2. ดMานความรูM 

  2.1  รอบรู6ในศาสตร@ทางศิลปกรรม และศาสตร@อ่ืนท่ีเก่ียวข6อง 

  2.2   มีความสามารถในการค6นคว6า แก6ป=ญหาและพัฒนาทางด6านศิลปกรรมศาสตร@อยmางเปvนระบบ 

  2.3   มีความรู6ในทางศิลปะท่ีสัมพันธ@กับบริบททางสังคม ภูมิป=ญญาและวัฒนธรรม 

  2.4  มีความรู6เก่ียวกับมาตรฐาน หรือ ธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพ ด6านศิลปกรรมศาสตร@ใน

สาขาวิชาท่ีศึกษา 

 3. ดMานทักษะทางปmญญา 

  3.1   สามารถค6นคว6า รวบรวม และประเมินข6อมูล จากแหลmงข6อมูลท่ีหลากหลายอยmางมีวิจารณญาณ 

  3.2   สามารถวิเคราะห@ สังเคราะห@ และเสนอแนวทางแก6ไขป=ญหาได6อยmางสร6างสรรค@ 

  3.3   สามารถบูรณาการความรู6กับศาสตร@อ่ืน เพ่ือสร6างสรรค@ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได6 

  3.4   มีความคิดสร6างสรรค@ และมีปฏิภาณไหวพริบในการสร6างผลงาน  

 4. ดMานทักษะความสัมพันธ̀ระหวRางบุคคล 

  4.1   มีภาวะผู6นำ เข6าใจบทบาทหน6าท่ีของตนเอง รับฟ=งความคิดเห็นของผู6อ่ืน และมนุษยสัมพันธ@ท่ีดี  

  4.2   มีความรับผิดชอบตmองานของตนเอง และสามารถทำงานรmวมกับผู6อ่ืนได6อยmางมีประสิทธิภาพ  

  4.3   สามารถแสดงความคิดเห็นอยmางมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความคิดเห็นท่ีแตกตmาง  

 5. ดMานทักษะการคิดวิเคราะห̀เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชMเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  5.1   สามารถส่ือสารด6วยการพูด ฟ=ง อmาน เขียนในการส่ือสารโดยท่ัวไป ตลอดจนใช6วิธีการส่ือสารทาง

ศิลปกรรม และนำเสนองานได6อยmางมีประสิทธิภาพ  

  5.2   สามารถเลือกใช6เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค6นข6อมูลเพ่ือการสร6างสรรค@ผลงานหรือการ

นำเสนอผลงานได6อยmางมีประสิทธิภาพ  

  5.3   มีความสามารถในการประยุกต@ใช6ความรู6เชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม สำหรับงาน

ศิลปกรรม  

 6. ดMานทักษะพิสัย 

   สามารถใช6ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร@ในการสร6างสรรค@ผลงานของตน 
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   หลักสูตรการออกแบบสนเทศสามมิต ิใช 6การจัดการศึกษาที ่ม ุ mงผลลัพธ@ (Outcome Based 

Education) โดยเน6นผู 6เรียนเปvนศูนย@กลาง สmงเสริมการเรียนรู 6ตลอดชีวิต มีผลการเรียนรู 6ที ่คาดหวัง คือ 

“สร6างสรรค@ผลงานออกแบบสนเทศสามมิติที่มีความหลากหลาย มีความสวยงาม เปvนผลงานออกแบบที่ใช6ได6

จริง ในบริบททางธุรกิจ สังคม และวัฒนธรรม” เพื่อสร6างเอกลักษณ@ทางวิชาการของหลักสูตรฯ จึงมีการ

กำหนดประเภทของผลการเรียนรู6ที่คาดหวังไว6 7 ประเภท ในแตmละประเภทได6รวบรวมความรู6 ทักษะ และ

ทัศนคติ (Knowledge, Skills, & Attitude; KSA) ที ่สำคัญตmอการเปvนนักออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือ

บูรณาการไว6ด6วยกันอยmางครอบคลุมทั้งความรู6 ทักษะเฉพาะตัวของหลักสูตร (Specific Knowledge & Skills) 

และความรู6และทักษะทั่วไป (Generic Knowledge & Skills) เพื่อเปvนประโยชน@แกmทั้งผู6เรียน ผู6สอน และผู6มี

สmวนได6สmวนเสีย ได6เข6าใจภาพรวมของผลลัพธ@การศึกษาที่หลักสูตรมุmงหมายให6บรรลุผลในการผลิตบัณฑิต ผล

การเรียนรู6ท่ีคาดหวังท้ัง 7 ประเภท ได6แกm 

   ELO 1 ดMานหลักการและพื ้นฐานทางการออกแบบ (Design Principles & Foundations) : 

จำแนก แยกแยะ เปรียบเทียบองค@ความรู6และหลักการพื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบที่ปรากฏในผลงาน

ออกแบบทั้งในอดีต และป=จจุบันในด6านสุนทรียศาสตร@ เทคนิควิธีการสร6างสรรค@ผลงาน ด6านธุรกิจ สังคม และ

วัฒนธรรมท่ีเก่ียวข6องกับการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการด6วยความกระตือรือร6นใฝûรู6 

   ELO 2 ด Mานความค ิดสร Mางสรรค `และกลย ุทธ̀ทางการออกแบบ (Creativity & Design 

Strategy): ใช6องค@ความรู6 หลักการ และทฤษฎีท่ีเก่ียวข6องมาในการสร6างกลยุทธ@เพ่ือแก6ไขโจทย@ป=ญหาทางการ

ออกแบบปลายเป{ดตามการเปลี่ยนแปลงของโลกยุคสารสนเทศผmานกระบวนการคิดสร6างสรรค@ และการคิดเชิง

ออกแบบตามป=จจัยและบริบทของโครงการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ ด6วยความคิดที่เป{ดกว6าง 

สามารถแลกเปล่ียน รับฟ=ง อภิปราย และทำงานเปvนทีมรmวมกับเพ่ือนนักศึกษา อาจารย@ และผู6มีสmวนได6สmวนเสีย

อ่ืน ๆ ได6 

   ELO 3 ดMานการวิจัยเพื่อการออกแบบ (Design Research) : ดำเนินการวิจัยเพื่อการออกแบบ 

ผmานการเลือกเคร่ืองมือ กระบวนการ หรือเทคนิคในการสืบค6น รวบรวมข6อมูล จำแนกแยกแยะ อ6างอิงท่ีมาของ

ข6อมูลโดยคำนึงถึงหลักความเคารพในตัวบุคคล ความเปvนสmวนตัว และการรักษาความลับ ผmานเทคโนโลยี

สารสนเทศ วิเคราะห@ข6อมูลเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ สรุปและนำเสนอความต6องการ ข6อกำหนด และเกณฑ@

ทางการออกแบบท่ีสะท6อนถึงความเข6าใจเชิงลึกตmอผู6ใช6งานได6 

   ELO 4 ดMานการเลRาเรื ่องและถRายทอดเนื ้อหาผRานสื ่อ (Content & Storytelling through 

Media) : เรียบเรียง ถmายทอด กำหนดโทนเสียง อารมณ@ในการสื่อสาร และเลmาเนื้อหา ผmานสื่อสร6างสรรค@

หลากประเภทได6อยmางเหมาะสมกับป=จจัยการสื่อสาร การใช6งานสื่อ กายภาพ รูปแบบ และข6อจำกัดตามชนิด

ของส่ือ ด6วยภาษาเขียนและภาษาภาพ โดยคำนึงถึงความถูกต6องเหมาะสมในบริบทของสังคม และวัฒนธรรม 

   ELO 5 ดMานปฏิบัติการออกแบบ (Design Implementation) : ดำเนินการออกแบบผลงาน

สอดคล6องกับกลยุทธ@ และเกณฑ@ทางการออกแบบ คำนึงถึงประสิทธิภาพและประสิทธิผลทางการสื่อสาร การ

เข6าถึงเนื้อหา ความมีเอกภาพ บริบท สภาพแวดล6อม วัสดุ เทคนิคในการผลิต การติดตั้ง และโปรแกรม
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คอมพิวเตอร@ ได6อยmางสวยงามแสดงให6เห็นถึงความคิดริเริ่ม ไมmคัดลอกผลงานผู6อื่น สะท6อนถึงความเปvนนัก

ออกแบบมืออาชีพ มีวินัย และความรับผิดชอบในการทำงานสอดคล6องกับยุคเศรษฐกิจสร6างสรรค@ 

   ELO 6 ด Mานการนำเสนองานออกแบบและทักษะการสื ่อสาร (Design Presentation & 

Communication Skills) : นำเสนอเนื้อหาของโครงการออกแบบอยmางครบถ6วนสมบูรณ@ตามรายละเอียดท่ี

กำหนด มีเอกภาพในการนำเสนองาน ลำดับและเน6นรายละเอียดที่สำคัญ สmงเสริมความเข6าใจในขั้นตอนการ

ออกแบบและตัวผลงานได6เปvนอยmางดี เลือกสื่อนำเสนอในรูปแบบที่เหมาะสมกับผลงาน มีความประณีต 

สวยงาม ตลอดจนพูด และเขียนนำเสนอผลงานด6วยภาษาไทย และ/หรือ ภาษาอังกฤษ สะท6อนถึงความเปvน

นักออกแบบมืออาชีพ 

   ELO 7 ดMานคุณภาพของผลงานออกแบบ (Design Quality) : ผลิตงานออกแบบที่ตอบความ

ต6องการด6านการสื่อสารของผู6ใช6งาน และผู6มีสmวนได6สmวนเสีย ด6านความงาม ป=จจัยมนุษย@ ประโยชน@ใช6สอย 

ตลอดจนบริบททางธุรกิจ สังคม และวัฒนธรรม ด6วยการบูรณาการเทคโนโลยีการสื่อสาร สร6างประสบการณ@

ทางกายภาพ และ/หรือ ดิจิทัล ได6อยmางเปvนรูปธรรมวัดผลได6ตามวัตถุประสงค@ของโครงการออกแบบ  

 

   ผลการเรียนรู6ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes) ของหลักสูตรฯ สามารถอ6างอิง และ

แสดงความสัมพันธ@ตmอแผนยุทธศาสตร@ นโยบาย และความต6องการของผู6มีสmวนได6สmวนเสีย ได6ดังน้ี 

     1. มาตรฐานผลการเรียนรู6 ตามประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร@ พ.ศ.2558 ท่ีต6องครอบคลุมอยmางน6อย 6 ด6าน  

     2. แผนยุทธศาสตร@ชาติ 20 ปt  (พ.ศ. 2561 - 2580)  

     3. แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม ฉบับท่ี 12   

     4. กรอบทิศทางแผนการศึกษาแหmงชาติ (พ.ศ. 2560 - 2574)  

     5. แนวโน6มความต6องการบุคลากรในอุตสาหกรรมเปíาหมายแหmงอนาคต New S-Curve และ

ทิศทางนโยบายการพัฒนากำลังคนของประเทศ พ.ศ. 2563-2567 

     6. อัตลักษณ@และคmานิยมของสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล6าเจ6าคุณทหารลาดกระบัง 

     7. ทักษะท่ีสำคัญในศตวรรษท่ี 21 

     8. รายงานเร ื ่องสมรรถนะของนักออกแบบในปt 2025 ของ American Institute of 

Graphic Arts (AIGA Designer 2025) 

     9. สรุปความต6องการของผู6มีสmวนได6สmวนเสีย ได6แกm นักศึกษา ศิษย@เกmา และนายจ6าง 

 

   ทั้งนี้หลักสูตรได6ทำการพัฒนารายวิชา และเนื้อหาวิชาของหลักสูตรให6มีการไลmลำดับจากงmายไปหา

ยาก ผmานการใช6อนุกรมวิธานของบลูม (Bloom’s Taxonomy) ใน 3 ระดับแรก ซึ่งเปvนระดับที่เหมาะสมกับ

การศึกษาระดับปริญญาตรี ได6แกm 
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   อนุกรมวิธานดMานสติปmญญา 

     1. การจดจำ (Remembering) หมายถึง ความสามารถในการจดจำข6อมูลหรือความรู6ท่ีได6รับ 

     2. การทำความเข6าใจ (Understanding) หมายถึง ความสามารถในการแปลความ ตีความ 

ขยายความ สรุปความ ภายหลังได6รับความรู6ไปแล6ว 

     3. การประยุกต@ใช6 (Applying) หมายถึง ความสามารถในการนำเอาส่ิงท่ีได6เรียน ไปใช6ใน

สถานการณ@ใหมm เร่ืองใหมm หรือสภาพการณ@ท่ีคล6ายคลึงกันได6 

 

   อนุกรมวิธานดMานทักษะพิสัย 

     1. การเตรียมความพร6อม (Set) หมายถึง ความพร6อมในการปฏิบัติ หรือกระทำอยmางใดอยmาง

หน่ึงตmอสถานการณ@ท่ีแตกตmางกัน 

     2.  การปฏิบัติตามแนวทางท่ีให6 (Guided Response) หมายถึง ปฏิบัติทักษะท่ีซับซ6อนผmาน

การเลียนแบบ หรือปฏิบัติตามข้ันตอน เปvนการลองผิดลองถูก และต6องทำอยmางสม่ำเสมอ

จึงจะสำเร็จ 

     3. การปฏิบัติจนเปvนนิสัย (Mechanism) หมายถึง ปฏิบัติทักษะที่ซับซ6อนอยmางมั่นใจจนเกิด

ความเคยชินเปvนนิสัย 

 

 

อนุกรมวิธานของบลูม  
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ตารางแจกแจงความรู,และทักษะเฉพาะ และความรู,และทักษะท่ัวไปท่ีปรากฏในผลการเรียนรู,ท่ีคาดหวังของหลักสูตร  

ผลการเรียนรู,ท่ีคาดหวังของหลักสูตรฯ 

(Expected Learning Outcomes: ELO) 

ความรู,และทักษะเฉพาะของหลักสูตรฯ 

(Specific Knowledge & Skills) 

ความรู,และทักษะโดยท่ัวไป 

(Generic Knowledge & Skills) 

ELO 1 Design Principles & Foundation  

(Level : Understand)  

จำแนก แยกแยะ เปรียบเทียบองคDความรูKและหลักการพื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบที่

ปรากฏในผลงานออกแบบทั้งในอดีต และปBจจุบันในดKานสุนทรียศาสตรD เทคนิควิธีการ

สรKางสรรคDผลงาน ดKานธุรกิจ สังคม และวัฒนธรรมที่เกี่ยวขKองกับการออกแบบสนเทศสามมิติ

และสื่อบูรณาการดKวยความกระตือรือรKนใฝXรูK 

หลักการพื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ / 

เทคนิควิธีการสรKางสรรคDผลงานทางศิลปะและ

การออกแบบ / ความสัมพันธDระหวZางผลงาน

ศิลปะและการออกแบบที่มีตZอบริบททางธุรกิจ 

สังคมและวัฒนธรรม / ความเขKาใจดKาน

สุนทรียศาสตรD  

ความกระตือรือรKน / ความใฝXรูK 

ELO 2 Creativity & Design Strategy  

(Level : Application) 

ใชKองคDความรูK หลักการ และทฤษฎีที่เกี่ยวขKองมาในการสรKางกลยุทธDเพื่อแกKไขโจทยDปBญหา

ทางการออกแบบปลายเปaดตามการเปลี่ยนแปลงของโลกยุคสารสนเทศผZานกระบวนการคิด

สรKางสรรคD และการคิดเชิงออกแบบตามปBจจัยและบริบทของโครงการออกแบบสนเทศสามมิติ

และสื่อบูรณาการ ดKวยความคิดที่เปaดกวKาง สามารถแลกเปลี่ยน รับฟBง อภิปราย และทำงาน

เปcนทีมรZวมกับเพื่อนนักศึกษา อาจารยD และผูKมีสZวนไดKสZวนเสียอื่น ๆ ไดK 

กระบวนการคิดสรKางสรรคD / การวางกลยุทธD

ทางความคิดสรKางสรรคD และการออกแบบ / 

ความคิดสรKางสรรคD / ความคิดเชิงออกแบบ / 

ความรูKทางธุรกิจ การตลาด ปBจจัยมนุษยD 

เทคโนโลยี สังคม วัฒนธรรม และสิ่งแวดลKอม

ที่เกี่ยวขKองในการเปcนปBจจัยของงานออกแบบ 

ความคิดที่เปaดกวKาง / การอภิปราย การรับฟBง

ความคิดเห็นผูKอื่น / การทำงานเปcนทีม / 

ความรอบรูKในโลกยุคสารสนเทศ 

ELO 3 Design Research  

(Level: Application) 

ดำเนินการวิจัยเพื่อการออกแบบ ผZานการเลือกเครื่องมือ กระบวนการ หรือเทคนิคในการ

สืบคKน รวบรวมขKอมูล จำแนกแยกแยะ อKางอิงที่มาของขKอมูลโดยคำนึงถึงหลักความเคารพใน

ตัวบุคคล ความเปcนสZวนตัว และการรักษาความลับ ผZานเทคโนโลยีสารสนเทศ วิเคราะหDขKอมูล

เชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพสรุปและนำเสนอความตKองการ ขKอกำหนด และเกณฑDทางการ

ออกแบบที่สะทKอนถึงความเขKาใจเชิงลึกตZอผูKใชKงานไดK 

เครื่องมือ กระบวนการ หรือเทคนิคทางการ

วิจัยเพื่อการออกแบบ / การวิเคราะหDขKอมูล

เชิงปริมาณ / การวิเคราะหDขKอมูลเชิงคุณภาพ 

/ การกำหนดเปcนความตKองการ ขKอกำหนด 

และเกณฑDทางการออกแบบ / ความเขKาใจเชิง

ลึกตZอผูKใชKงาน 

ความคิดเชิงวิพากษD / การคิดวิเคราะหD / 

ความเคารพในตัวบุคคล / ความเขKาใจในเรื่อง

ความเปcนสZวนตัว / การอKางอิงขKอมูล / การไมZ

ละเมิดหรือคัดลอกความคิดผูKอื่น / การใชK

เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสืบคKน  
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ผลการเรียนรู,ท่ีคาดหวังของหลักสูตรฯ 

(Expected Learning Outcomes: ELO) 

ความรู,และทักษะเฉพาะของหลักสูตรฯ 

(Specific Knowledge & Skills) 

ความรู,และทักษะโดยท่ัวไป 

(Generic Knowledge & Skills) 

ELO 4 Content & Storytelling through Media (Level: Application) 

เรียบเรียง ถZายทอด กำหนดโทนเสียง อารมณDในการสื่อสาร และเลZาเนื้อหา ผZานสื่อสรKางสรรคD

หลากประเภทไดKอยZางเหมาะสมกับปBจจัยการสื่อสาร การใชKงานสื่อ กายภาพ รูปแบบ และ

ขKอจำกัดตามชนิดของสื่อ ดKวยภาษาเขียนและภาษาภาพ โดยคำนึงถึงความถูกตKองเหมาะสม

ในบริบทของสังคม และวัฒนธรรม 

หลักการในการเลZาเรื่อง และการถZายทอด

ขKอมูลผZานสื่อชนิดตZาง ๆ / การกำหนดแนว

ทางการสื่อสาร / ความเขKาใจในกายภาพ 

รูปแบบ และขKอจำกัดของสื่อชนิดตZาง ๆ / 

การใชKภาษาเขียน และภาษาภาพ 

รอบรูKในบริบทของสังคมและวัฒนธรรม / 

ความสามารถในการอZานและเขียน 

ELO 5 Design Implementation  

(Level: Mechanism) 

ดำเนินการออกแบบผลงานสอดคลKองกับกลยุทธD และเกณฑDทางการออกแบบ คำนึงถึง

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลทางการสื ่อสาร การเขKาถึงเนื ้อหา ความมีเอกภาพ บริบท 

สภาพแวดลKอม วัสดุ เทคนิคในการผลิต การติดตั ้ง และโปรแกรมคอมพิวเตอรD ไดKอยZาง

สวยงามแสดงใหKเห็นถึงความคิดริเริ่ม ไมZคัดลอกผลงานผูKอื่น สะทKอนถึงความเปcนนักออกแบบ

มืออาชีพ มีวินัย และความรับผิดชอบในการทำงานสอดคลKองกับยุคเศรษฐกิจสรKางสรรคD 

ความงาม / การเขKาถึงเนื้อหา / เอกภาพใน

งานออกแบบ / การจัดองคDประกอบ / 

โปรแกรมคอมพิวเตอรDที่เกี่ยวขKองกับงาน

ออกแบบ / ความรูKทางวัสดุ เทคนคิการผลิต 

และการติดตั้งงานออกแบบ / การดำเนินการ

ออกแบบ / การผลิตสื่อสนเทศสามมิติ และสื่อ

บูรณาการ 

การคิดแกKไขปBญหา / การคิดอยZางเปcนเหตุ

เปcนผล / ความคิดริเริ่ม / เคารพในทรัพยDสิน

ทางปBญญา / ความมีวินัย ตรงตZอเวลา และ

ความรับผิดชอบในการทำงานออกแบบ  

ELO 6 Presentation & Communication Skills  

(Level: Mechanism) 

นำเสนอเนื้อหาของโครงการออกแบบอยZางครบถKวนสมบูรณDตามรายละเอียดที่กำหนด มี

เอกภาพในการนำเสนองาน ลำดับและเนKนรายละเอียดที่สำคัญ สZงเสริมความเขKาใจในขั้นตอน

การออกแบบและตัวผลงานไดKเปcนอยZางดี เลือกสื่อนำเสนอในรูปแบบที่เหมาะสมกับผลงาน มี

ความประณีต สวยงาม ตลอดจนพูด และเขียนนำเสนอผลงานดKวยภาษาไทย และ/หรือ 

ภาษาอังกฤษ สะทKอนถึงความเปcนนักออกแบบมืออาชีพ 

การนำเสนอโครงการออกแบบ และผลงาน

ออกแบบ / ความรูKและทักษะในการทำและ

เลือกชนิดของตKนแบบ หรือสื่อนำเสนองาน / 

ความประณีตของทักษะในการทำตKนแบบ 

หรือสื่อนำเสนองาน 

การพูดและเขียนนำเสนอดKวยภาษาไทย และ/

หรือ ภาษาอังกฤษ 
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ผลการเรียนรู,ท่ีคาดหวังของหลักสูตรฯ 

(Expected Learning Outcomes: ELO) 

ความรู,และทักษะเฉพาะของหลักสูตรฯ 

(Specific Knowledge & Skills) 

ความรู,และทักษะโดยท่ัวไป 

(Generic Knowledge & Skills) 

ELO 7 Design Aesthetic & Usability Quality  

(Level: Application) 

ผลิตงานออกแบบที่ตอบความตKองการดKานการสื่อสารของผูKใชKงาน และผูKมีสZวนไดKสZวนเสีย 

ดKานความงาม ปBจจัยมนุษยD ประโยชนDใชKสอย ตลอดจนบริบททางธุรกิจ สังคม และวัฒนธรรม 

ดKวยการบูรณาการเทคโนโลยีการสื่อสาร สรKางประสบการณDทางกายภาพ และ/หรือ ดิจิทัล ไดK

อยZางเปcนรูปธรรมวัดผลไดKตามวัตถุประสงคDของโครงการออกแบบ 

ความรูKดKานความงาม / ปBจจัยมนุษยD / ปBจจัย

ทางการสื่อสาร / ประโยชนDใชKสอย / ความรูK

ดKานเทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยีการ

ผลิต / การออกแบบประสบการณDผูKใชKผZานสื่อ

ที่มีลักษณะกายภาพ และ/หรือ ดิจิทัล 

ความรูKดKานธุรกิจ สังคม และวัฒนธรรม / 

ประเมินผลไดKอยZางเปcนเหตุเปcนผล 
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ตารางแสดงความสัมพันธdของผลการเรียนรู,ท่ีคาดหวังของหลักสูตรกับแผนกลยุทธd นโยบาย กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ และความต,องการของผู,มีสkวนได,สkวนเสีย 

แผนกลยุทธd นโยบาย กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 

และความต,องการของผู,มีสkวนได,สkวนเสีย 
ELO 1 ELO 2 ELO 3 ELO 4 ELO 5 ELO 6 ELO 7 

แผนยุทธศาสตรdชาติ 20 ปv (พ.ศ. 2561 – 2580) 

ยุทธศาสตรXชาติด\านการสร\างความสามารถในการแขgงขัน 

ประเด็นยุทธศาสตรDที่ 4.2 อุตสาหกรรมและบริการแหZงอนาคต 

ขKอ 4.2.3 อุตสาหกรรมและบริการดิจิทัล ขKอมูล และปBญญาประดิษฐD 

   a   a 

ยุทธศาสตรXชาติด\านการพัฒนาและเสริมสร\างศักยภาพทรัพยากรมนุษยX 

ประเด็นยุทธศาสตรDที่ 4.3 ปฏิรูปกระบวนการเรียนรูKที่ตอบสนองการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21 

ขKอ 4.3.1 การปรับเปลี่ยนระบบการเรียนรูKที่เอื้อตZอการพัฒนาทักษะสำหรับศตวรรษที่ 21 

 a a a a a  

ยุทธศาสตรXชาติด\านการสร\างโอกาสและความเสมอภาคทางสังคม 

ประเด็นยุทธศาสตรDที่ 4.3 การเสริมสรKางพลังทางสังคม 

ขKอ 4.3.6 สนับสนุนการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสรKางสรรคDเพื่อรองรับสังคมยุคดิจิทัล 

   a   a 

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหkงชาติ ฉบับท่ี 12 

ยุทธศาสตรXที่ 1 การเสริมสร\างและพัฒนาศักยภาพมนุษยX 

วัตถุประสงคDที่ 1.2 เพื่อเตรียมคนในสังคมไทยใหKมีทักษะการดำรงชีวิตสำหรับโลกศตวรรษที่ 21 

แนวทางการพัฒนาที่ 3.3 ยกระดับคุณภาพการศึกษาและการเรียนรูKตลอดชีวิต 

 a a a a a  

แนวโน\มความต\องการบุคลากรในอุตสาหกรรมเปwาหมายแหgงอนาคต New S-Curve และทิศทางนโยบายการพัฒนากำลังคนของประเทศ พ.ศ. 2563-2567 

อุตสาหกรรมดิจิทัล ดKานอุตสาหกรรมสื่อสรKางสรรคD ประกอบไปดKวยความตKองการบุคลากรที่มีทักษะที่เกี่ยวขKอง

กับสาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิตแิละสื่อบูรณาการ ไดKแกZ Data Visualization, Application 

Development, UX/UI Design, Web Development, Art Direction Development, และ Conceptual 

Design Development 

   a a  a 
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แผนกลยุทธd นโยบาย กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 

และความต,องการของผู,มีสkวนได,สkวนเสีย 
ELO 1 ELO 2 ELO 3 ELO 4 ELO 5 ELO 6 ELO 7 

วิสัยทัศนdของแผนการศึกษาแหkงชาติ กรอบทิศทางแผนการศึกษาแหkงชาติ (พ.ศ. 2560-2574) 

ใหKความสำคัญกับการสรKางระบบการศึกษาที่มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพเพื่อเปcนกลไกหลักของการพัฒนา

ศักยภาพและขีดความสามารถของทุนมนุษยD และรองรับการศึกษา การเรียนรูK และความทKาทายที่เปcนพลวัต

ของโลกในศตวรรษที่ 21 

 a a a a a  

มาตรฐานผลการเรียนรู, ตามประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เร่ือง มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตรd พ.ศ.2558 

1. ด\านคุณธรรม จริยธรรม 

 1.1 ซื่อสัตยDสุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบตZอตนเองและสังคม 

 1.2 มีทัศนคติที่เปaดกวKาง ยอมรับฟBงแนวคิดของผูKอื่น 

 1.3 มีจิตอาสา จิตสำนึกสาธารณะ 

 a      

2. ด\านความรู\ 

 2.1 รอบรูKในศาสตรDทางศิลปกรรม และศาสตรDอื่นที่เกี่ยวขKอง 

 2.2 มีความสามารถในการคKนควKา แกKปBญหาและพัฒนาทางดKานศิลปกรรมศาสตรDอยZางเปcนระบบ 

 2.3 มีความรูKในทางศิลปะที่สัมพันธDกับบริบททางสังคม ภูมิปBญญาและวัฒนธรรม 

 2.4 มีความรูKเกี่ยวกับมาตรฐาน หรือ ธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพ ดKานศิลปกรรมศาสตรDใน 

  สาขาวิชาที่ศึกษา 

a a a a a a a 

3. ด\านทักษะทางปÄญญา 

 3.1 สามารถคKนควKา รวบรวม และประเมินขKอมูล จากแหลZงขKอมูลที่หลากหลายอยZางมีวิจารณญาณ 

 3.2 สามารถวิเคราะหD สังเคราะหD และเสนอแนวทางแกKไขปBญหาไดKอยZางสรKางสรรคD 

 3.3 สามารถบูรณาการความรูKกับศาสตรDอื่น เพื่อสรKางสรรคDผลงานทางวิชาการและวิชาชีพไดK 

 3.4 มีความคิดสรKางสรรคD และมีปฏิภาณไหวพริบในการสรKางผลงาน 

 a a a   a 
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แผนกลยุทธd นโยบาย กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 

และความต,องการของผู,มีสkวนได,สkวนเสีย 
ELO 1 ELO 2 ELO 3 ELO 4 ELO 5 ELO 6 ELO 7 

4. ด\านทักษะความสัมพันธXระหวgางบุคคล 

 4.1 มีภาวะผูKนำ เขKาใจบทบาทหนKาที่ของตนเอง รับฟBงความคิดเห็นของผูKอื่น และมนุษยสัมพันธDที่ดี  

 4.2 มีความรับผิดชอบตZองานของตนเอง และสามารถทำงานรZวมกับผูKอื่นไดKอยZางมีประสิทธิภาพ  

 4.3 สามารถแสดงความคิดเห็นอยZางมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความคิดเห็นที่แตกตZาง  

  a  a   

5. ด\านทักษะการคิดวิเคราะหXเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช\เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 5.1 สามารถสื่อสารดKวยการพูด ฟBง อZาน เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจนใชKวิธีการสื่อสารทาง

ศิลปกรรม และนำเสนองานไดKอยZางมีประสิทธิภาพ  

 5.2 สามารถเลือกใชKเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคKนขKอมูลเพื่อการสรKางสรรคDผลงานหรือการนำเสนอ

ผลงานไดKอยZางมีประสิทธิภาพ  

 5.3 มีความสามารถในการประยุกตDใชKความรูKเชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยีที่เหมาะสม สำหรับงานศิลปกรรม  

  a   a  

6. ด\านทักษะพิสัย 

 6.1 สามารถใชKทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตรDในการสรKางสรรคDผลงานของตน 
   a a  a 

ปณิธาน คkานิยม และอัตลักษณdของสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล,าเจ,าคุณทหารลาดกระบัง 

ปณิธาน มุZงมั่นใหKการศึกษา และวิจัยเพื่อผลิตทรัพยากรมนุษยDที่มีความรูKทางดKานวิทยาศาสตรD และเทคโนโลยี 

ควบคูZจริยธรรม และรักษาไวKซึ่งศิลปวัฒนธรรมอันดีของประเทศ a a a    a 

คgานิยม I “LOVE” KMITL รักองคDกร (L: Loyalty) คิดบวก (O: Optimism) มีวิสัยทัศนD (V: Vision) สูZความ

เปcนเลิศ (E: Excellence) 
 a     a 

อัตลักษณXของสถาบัน ซื่อสัตยD (Integrity) ใฝXรูK (Enthusiasm) สูKงาน (Diligence) a  a  a   

สมรรถนะของนักออกแบบในปv 2025 โดย American Institute of Graphic Arts (AIGA Designer 2025) 

Complexity : ความสามารถในการจัดการกับโจทยDปBญหาดKานการออกแบบที่มีความซับซKอน โดยตKองใชK

ความรูKหลายศาสตรD เชZน มนุษยDศาสตรD สังคมศาสตรD การตลาด เทคโนโลยี เปcนตKน รZวมกันในการแกKปBญหา 
 a a     
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แผนกลยุทธd นโยบาย กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 

และความต,องการของผู,มีสkวนได,สkวนเสีย 
ELO 1 ELO 2 ELO 3 ELO 4 ELO 5 ELO 6 ELO 7 

Aggregation and Curation : สามารถรวบรวมขKอมูลของสินคKา และบริการจากแหลZงขKอมูลตZาง ๆ เพื่อลด

ชZองวZางในการถZายทอดขKอมูล และกิจกรรมของมนุษยD หรือกิจกรรมทางธุรกิจ  
   a    

Bridging Physical and Digital Experiences : ออกแบบโดยคำนึงถึงการเคลื่อนยKาย การถZายทอด หรือ

เชื่อมโยงประสบการณDผู KใชKระหวZางพื้นที่ทางกายภาพและพื้นที่ดิจิทัลเพื่อสรKางความพึงพอใจในการไดKรับ 

ประสบการณDจากสินคKา หรือบริการอยZางไรKรอยตZอ และขKอมูลมีความตZอเนื่อง 

      a 

Resilient Organization : สามารถทำงานในองคDกรไดKอยZางคลZองตัว ใหKความเห็นถึงการใชKการออกแบบใน

การสรKางการเปลี่ยนแปลงในดKานตZาง ๆ ไดK  
 a      

Core Values Matter : ออกแบบโดยคำนึงถึงคุณคZาหลักของสินคKา บริการ หรือธุรกิจเปcนหลัก สามารถ

ถZายทอดเปcนเรื่องราวที่สรKางอารมณDรZวมไปยังผูKคนไดK  
 a  a    

New Forms of Sensemaking :  ถZายทอดขKอมูลจากขKอมูลมหัต และการเลZาเรื่อง ทั้งขKอมูลเชิงปริมาณ และ

ขKอมูลเชิงคุณภาพไดKอยZางเขKาใจ ตอบสนองตZอวัฒนธรรมในโลกยุคขKอมูลขZาวสาร 
  a a    

Accountability for Predicting the Outcomes of Design : สามารถคาดคะเน และมีความรับผิดชอบ

ตZอผลลัพธDที่เกิดขึ้นจากผลงานออกแบบไดK คำนึงถึงมาตรฐานสากลตZาง ๆ ที่เกี่ยวขKอง และวัดผลลัพธDไดKดKวย

เกณฑDที่มีความเหมาะสม  

      a 

ทักษะในศตวรรษท่ี 21 

ท ักษะพ ื ้นฐาน (Foundational Literacies)  : ท ักษะการใช Kภาษา (Literacy) , ท ักษะการคำนวณ 

(Numeracy),  ทักษะการใชKเทคโนโลยีสารสนเทศ (ICT Literacy), ความเขKาใจดKานวัฒนธรรมและการเปcน

พลเมือง (Cultural and Civic Literacy) 

 a a a    

สมรรถนะ (Competencies) : การคิดเชิงวิพากษD (Critical Thinking), การคิดแกKไขปBญหา (Problem-

Solving),  การคิดสรKางสรรคD (Creativity) 
 a a     
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แผนกลยุทธd นโยบาย กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 

และความต,องการของผู,มีสkวนได,สkวนเสีย 
ELO 1 ELO 2 ELO 3 ELO 4 ELO 5 ELO 6 ELO 7 

สมรรถนะ (Competencies) : ทักษะดKานการสื่อสาร (Communication), ทักษะในการทำงานรZวมกับผูKอื่น 

(Collaboration) 
 a    a  

คุณลักษณะ (Character Qualities) : อยากรูKอยากเห็น (Curiosity), มีความคิดริเริ่ม (Initiative), มีความ

เพ ียรพยายาม (Persistence/Grit) , ความสามารถในการปร ับต ัว (Adaptability) , ม ีความเป cนผ ู Kนำ 

(Leadership), มีความตระหนักดKานสังคมและวัฒนธรรม (Social and Cultural Awareness) 
a a  a   a 

ความต,องการของผู,มีสkวนได,สkวนเสีย ได,แกk นักศึกษา ศิษยdเกkา และนายจ,าง  
สามารถประยุกตDใชKความรูKทางศิลปะและการออกแบบ ความรูKทางการตลาด ความรูKดKานปBจจัยมนุษยD ความรูK

ดKานจิตวิทยา ความรูKดKานสังคมวัฒนธรรม ความรูKดKานวัสดุและการผลิต ในการออกแบบไดK a a   a   

มีทักษะในการวางกลยุทธDในการสรKางแบรนดD การสื่อสารการตลาด การวางแผนเลือกใชKสื่อบูรณาการ ผZานการ

ออกแบบประสบการณDผูKใชK และการออกแบบอินเทอรDเฟซสำหรับผูKใชK ผZานการออกแบบแคมเปญเพื่อการ

สื่อสารดKวยสื่อรูปแบบเดิม และสื่อดิจิทัล เชZน แอปพลิเคชัน เว็บไซตD และสารสนเทศ 
 a   a  a 

มีทักษะในการเลZาเรื่อง แสดงขKอมูลเปcนภาพ สรKางเนื้อหา กำหนดแนวทางการกำกับศิลปú แนวทางการออกแบบ

ทัศนศิลปú และมีทักษะในการนำเสนองานที่ด ี    a  a  

มีทักษะการวิจัยเพื่อการออกแบบ การใชKเครื่องมือทางการวิจัยเพื่อการออกแบบ การสรKางผูKใชKงานจำลอง การ

ทดสอบการใชKงาน การวิเคราะหDขKอมูลเชิงคุณภาพ การกำหนดเกณฑDการออกแบบ และวิพากษDวิจารณDผลงาน

ออกแบบไดK  
  a    a 

มีทักษะในการใชKเทคโนโลยีสารสนเทศ การใชKโปรแกรมคอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบ 2 มิต ิและ 3 มิติ การตัด

ตZอวิดีโอเพื่อการนำเสนองาน     a a  
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ผลการเรียนรู+ที่คาดหวังของหลักสูตร 

การออกแบบสนเทศสามมิต ิ

(Program Learning Outcomes) 

กลยุทธ@การสอน 

ที่ใช+พัฒนาการเรียนรู+ 

(Teaching Methods) 

กลยุทธ@การประเมิน 

ผลการเรียนรู+ 

(Assessment Methods) 
ELO 1 Design Principles & 

Foundation (Level : Understanding)  

จำแนก แยกแยะ เปรียบเทียบองคDความรูKและ

หลักการพื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบที่

ปรากฏในผลงานออกแบบทั้งในอดีต และ

ปBจจุบันในดKานสุนทรียศาสตรD เทคนิควิธีการ

สรKางสรรคDผลงาน ดKานธุรกิจ สังคม และ

วัฒนธรรมที่เกี่ยวขKองกับการออกแบบสนเทศ

สามมิติและสื่อบูรณาการดKวยความ

กระตือรือรKนใฝXรูK 

- การบรรยายและยกตัวอยZางประกอบ พรKอม

ฝ[กปฏิบัติในชั้นเรียน และรZวมกันอภิปราย 

- การเชิญผูKเชี่ยวชาญที่มีความรูKและ 

ประสบการณDตรงรายวิชามาเป]นวิทยากร

พิเศษเฉพาะเรื่อง 

- การสZงเสริมใหKเกิดการคKนควKา การวิเคราะหD 

และทำกรณีศึกษา 

- การสZงเสริมและกระตุKนการเชื่อมโยงความรูK

ระหวZางสาขาวิชา โดยผZานการมอบหมาย

โครงงานที่กZอใหKเกิดการบูรณาการ เพื่อ

เชื่อมโยงความรูK 

- การสนับสนุนการเรียนรูKแบบมีสZวนรZวมในชั้น

เรียนของนักศึกษา 

- การจัดการเรียนการสอนแบบเนKนผูKเรียนเป]น

สำคัญ มุZงเนKนใหKผูKเรียนมีความรูKความเขKาใจใน

ทฤษฎีและการประยุกตDใชKความรูK เพื่อการ

แกKไขปBญหาและพัฒนา 

- การตรวจงานและใหKคำปรึกษาในชั้นเรียน

เป]นรายบุคคล 

- การศึกษาดูงานนอกสถานที่ที่เกี่ยวขKอง และ

เป]นประโยชนDกับเนื้อหาวิชา 

- การทดสอบยZอย 

- การทดสอบกลางภาคและ

ปลายภาค 

- รายงานการคKนควKาที่

มอบหมาย 

- แบบฝ[กปฏิบัติหรือ

โครงงานที่มอบหมาย 

- การนำเสนอโครงงานในชั้น

เรียน 

ELO 2 Creativity & Design Strategy  

(Level : Applying) 

ใชKองคDความรูK หลักการ และทฤษฎีที่เกี่ยวขKอง

มาในการสรKางกลยุทธDเพื่อแกKไขโจทยDปBญหา

ทางการออกแบบปลายเปeดตามการ

เปลี่ยนแปลงของโลกยุคสารสนเทศผZาน

กระบวนการคิดสรKางสรรคD และการคิดเชิง

ออกแบบตามปBจจัยและบริบทของโครงการ

ออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 

ดKวยความคิดที่เปeดกวKาง สามารถแลกเปลี่ยน 

รับฟBง อภิปราย และทำงานเป]นทีมรZวมกับ

เพื่อนนักศึกษา อาจารยD และผูKมีสZวนไดKสZวน

เสียอื่น ๆ ไดK 

- การเนKนกระบวนการเรียนการสอนที่ใหK

ผูKเรียนมีกระบวนการเรียนรูKดKวยตนเอง ใหKเกิด

การตั้งคำถาม และการคKนควKาเพื่อหาคำตอบ 

- การมอบหมายแบบฝ[กปฏิบัติหรือโครงงานที่

สามารถสรKางความรูK ความเขKาใจ ในศาสตรD

ตZาง ๆ ที่เกี่ยวขKองกับการออกแบบสนเทศสาม

มิติ อาทิ งานศิลปะและงานออกแบบ เทคนิค

ทางศิลปะและเทคโนโลยีการผลิต ความคิด

สรKางสรรคDในกระบวนการออกแบบ หลักการ

ออกแบบสื่อสาร ปBจจัยมนุษยDเชิงกายภาพ 

พฤติกรรมและจิตวิทยาการรับรูK บริบททาง

สังคม วัฒนธรรม การตลาด เศรษฐศาสตรD 

และ เทคโนโลยี เป]นตKน 

- การวัดความสามารถใน

การคิดวิเคราะหDและการ

แกKปBญหา ผZานการทดสอบ

ยZอย การทดสอบ กลางภาค

และปลายภาค 

- การประเมินจากกระบวน 

การคิดและกระบวนการ

ทำงานเพื่อสรKางผลงาน

ออกแบบ ในแบบฝ[กปฏิบัติ 

หรือโครงงานที่มอบหมาย 

- การประเมินจากผลงานที่

เกิดจากการใชKกระบวนการ

แกKปBญหา การศึกษาคKนควKา

อยZางเป]นระบบ การ
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ผลการเรียนรู+ที่คาดหวังของหลักสูตร 

การออกแบบสนเทศสามมิต ิ

(Program Learning Outcomes) 

กลยุทธ@การสอน 

ที่ใช+พัฒนาการเรียนรู+ 

(Teaching Methods) 

กลยุทธ@การประเมิน 

ผลการเรียนรู+ 

(Assessment Methods) 
- การสรKางและกระตุKนการมีสZวนรZวมในชั้น

เรียน 

- การฝ[กใหKเกิดการอภิปรายรZวมกันในชั้นเรียน 

รวมถึงการเปeดโอกาสใหKเพื่อนรZวมชั้นเรียน 

ประเมินผลงานซึ่งกันและกันไดK 

- การมอบหมายงานที่ตKองปฏิบัติและ

รับผิดชอบ รZวมกันเป]นกลุZม และมีการ

แสดงออกของภาวะผูKนำ/ผูKตาม ไดKอยZาง

เหมาะสม 

- การใหKคำแนะนำ และการทำงานรZวมกับ

นักศึกษาในฐานะพี่เลี้ยง (Coaching) เพื่อ

กระตุKนใหKนักศึกษาทำงานใหKสำเร็จตาม

เปtาหมาย 

วิเคราะหD สังเคราะหD ฯลฯ 

ในแบบฝ[กปฏิบัติ หรือ

โครงงานที่มอบหมาย 

- การประเมินจากรายงาน

คKนควKาและโครงงานที่ไดKรับ

มอบหมาย ผZานการนำเสนอ

ในชั้นเรียน 

- การประเมินจากการ

สังเกตพฤติกรรม การ

แสดงออกและการมีสZวน

รZวมของนักศึกษาในระหวZาง

การเรียนและการทำงาน

กลุZม รวมทั้งการรZวม

กิจกรรมตZาง ๆ ดKวยกัน 

- การประเมินจากผลการ

ฝ[กงานในองคDกรภายนอก 

ELO 3 Design Research  

(Level: Applying) 

ดำเนินการวิจัยเพื่อการออกแบบ ผZานการ

เลือกเครื่องมือ กระบวนการ หรือเทคนิคใน

การสืบคKน รวบรวมขKอมูล จำแนกแยกแยะ 

อKางอิงที่มาของขKอมูลโดยคำนึงถึงหลักความ

เคารพในตัวบุคคล ความเป]นสZวนตัว และการ

รักษาความลับ ผZานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิเคราะหDขKอมูลเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ

สรุปและนำเสนอความตKองการ ขKอกำหนด 

และเกณฑDทางการออกแบบที่สะทKอนถึงความ

เขKาใจเชิงลึกตZอผูKใชKงานไดK 

- การสรKางและกระตุKนการศึกษาคKนควKาดKวย

ตนเอง การตั้งคำถาม การคKนควKาหาคำตอบ

การคิดวิเคราะหD สังเคราะหD และประยุกตD

ขKอมูลมาใชKใหKเกิดประโยชนD ผZานแบบฝ[ก

ปฏิบัติ หรือโครงงานที่มอบหมาย 

- การมอบหมายแบบฝ[กปฏิบัติหรือโครงงานที่

สามารถสรKางความรูK ความเขKาใจ ในศาสตรD

ตZาง ๆ ที่เกี่ยวขKองกับการออกแบบสนเทศสาม

มิติและสื่อบูรณาการ 

- การเนKนกระบวนการเรียนการสอนที่ใหK

ผูKเรียนมีกระบวนการเรียนรูKดKวยการลงมือ

ปฏิบัติ ใหKเกิดการคKนควKา การทดลอง เพื่อใหK

ไดKมาซึ่งแนวคิดใหมZ หรือการตZอยอดแนวคิด

เดิมไปสูZแนวคิดใหมZ 

- การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และ

มอบหมายงานในรายวิชาตZาง ๆ เพื่อใหK

นักศึกษา ไดKมีโอกาสพัฒนาความสามารถใน

การสื่อสารโดยการใชKเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เชZน การสืบคKนขKอมูล การนำเสนอ ผลงาน 

- การประเมินจากกระบวน 

การเรียนรูK การแกKปBญหา 

การศึกษา คKนควKาดKวย

ตนเองอยZางเป]นระบบ 

- การประเมินจากผลงานที่

เกิดจากกระบวนการเรียนรูK

และการทำงาน ดKวยการลง

มือปฏิบัติ การคKนควKา 

ทดลอง เพื่อสรKางผลงาน

ออกแบบในแบบฝ[กปฏิบัติ 

หรือโครงงานที่มอบหมาย 

- การประเมินผลจากการ

เลือกใชKเทคโนโลยี

สารสนเทศ ที่เกี่ยวขKองใน

กระบวนการทำงานไดKอยZาง

เหมาะสม 
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ผลการเรียนรู+ที่คาดหวังของหลักสูตร 

การออกแบบสนเทศสามมิต ิ

(Program Learning Outcomes) 

กลยุทธ@การสอน 

ที่ใช+พัฒนาการเรียนรู+ 

(Teaching Methods) 

กลยุทธ@การประเมิน 

ผลการเรียนรู+ 

(Assessment Methods) 
การวิเคราะหDเชิงตัวเลข และการประมวลผล

ขKอมูล เพื่อนำ มาใชKประกอบการทำงาน

ออกแบบ เป]นตKน 

- การจัดการเรียนการสอนที่มุZงเนKนการมี

ปฏิสัมพันธDระหวZาง ผูKเรียนกับผูKเรียน ผูKเรยีน

กับผูKสอน 

- การมอบหมายงานผZานแบบฝ[กปฏิบัติหรือ

โครงงานที่จำเป]นตKองนำขKอมูลจากการติดตZอ

ประสานงานกับบุคคลกลุZมตZาง ๆ มาใชK

ประกอบ ในกระบวนการทำงาน  

ELO 4 Content & Storytelling 

through Media (Level: Applying) 

เรียบเรียง ถZายทอด กำหนดโทนเสียง อารมณD

ในการสื่อสาร และเลZาเนื้อหา ผZานสื่อ

สรKางสรรคDหลากประเภทไดKอยZางเหมาะสมกับ

ปBจจัยการสื่อสาร การใชKงานสื่อ กายภาพ 

รูปแบบ และขKอจำกัดตามชนิดของสื่อ ดKวย

ภาษาเขียนและภาษาภาพ โดยคำนึงถึงความ

ถูกตKองเหมาะสมในบริบทของสังคม และ

วัฒนธรรม 

- บรรยาย พรKอมยกตัวอยZาง และการทำ

กรณีศึกษาประกอบเพื่อศึกษาถึงกระบวนการ

ถZายทอดสาระ หรือการเลZาเรื่อง ลงบนสื่อชนิด

ตZาง ๆ จากอดีต ถึงปBจจุบัน ตามบริบทของ

สังคม วัฒนธรรม และเทคโนโลยี ผZานภาษา

เขียน และภาษาภาพ 

- การฝ[กปฏิบัติการแกKปBญหาใหKสอดคลKองกับ

เงื่อนไขและขKอจำกัดที่มีอยZางสรKางสรรคD ผZาน

แบบฝ[กปฏิบัติหรือโครงงานที่มอบหมาย 

- การมอบหมายโครงงานหรือแบบฝ[กปฏิบัติที่

กระตุKนความคิดสรKางสรรคD 

- การประเมินจาก

กระบวนการทำงาน และ

ผลงานที่เกิดจากการใชK

กระบวนการคิด การ

แกKปBญหา การศึกษาคKนควKา

อยZางเป]นระบบ และมี

ประสิทธิภาพ 

ELO 5 Design Implementation  

(Level: Mechanism) 

ดำเนินการออกแบบผลงานสอดคลKองกับกล

ยุทธD และเกณฑDทางการออกแบบ คำนึงถึง

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลทางการสื่อสาร 

การเขKาถึงเนื้อหา ความมีเอกภาพ บริบท 

สภาพแวดลKอม วัสดุ เทคนิคในการผลิต การ

ติดตั้ง และโปรแกรมคอมพิวเตอรD ไดKอยZาง

สวยงามแสดงใหKเห็นถึงความคิดริเริ่ม ไมZ

คัดลอกผลงานผูKอื่น สะทKอนถึงความเป]นนัก

ออกแบบมืออาชีพ มีวินัย และความ

รับผิดชอบในการทำงานสอดคลKองกับยุค

เศรษฐกิจสรKางสรรคD 

- การจัดกระบวนการเรียนการสอนและการ

มอบหมายแบบฝ[กปฏิบัติ และโครงงานที่มีการ 

เชื่อมโยงแนวความคิดกับการปฏิบัติงาน 

ทางดKานการวาดภาพ การถZายภาพ การพิมพD

ภาพ งานคอมพิวเตอรDกราฟeก และการ 

ทำหุZนจำลอง เพื่อผลิตผลงานออกแบบไดKตรง

ตามวัตถุประสงคDที่ตั้งไวK 

- การสรKางและกระตุKนการเรียนรูKดKานการ 

วางแผน การจัดการ การบริหารเวลา 

ตลอดจนการพัฒนาผลงานออกแบบ รวมทั้ง

การประเมินคุณภาพผลงานออกแบบขั้น

สุดทKาย อยZางเป]นระบบไดKดKวยตนเอง ผZาน

โครงงานรายบุคคลที่มอบหมาย 

- การประเมินคุณภาพ

ผลงาน ตามกิจกรรมการ

เรียนการสอน โดยใชKแบบ

ประเมินทักษะ ที่ตรง

ประเด็นกับมาตรฐานการ

เรียนรูKที่กำหนดในแตZละ

รายวิชา 

- การประเมินจากความ 

สามารถ ในการเชื่อมโยง

แนวคิดกับวิธีการสรKางสรรคD

ผลงานทางศิลปะและการ

ออกแบบอยZางมี

ประสิทธิภาพ 
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ผลการเรียนรู+ที่คาดหวังของหลักสูตร 

การออกแบบสนเทศสามมิต ิ

(Program Learning Outcomes) 

กลยุทธ@การสอน 

ที่ใช+พัฒนาการเรียนรู+ 

(Teaching Methods) 

กลยุทธ@การประเมิน 

ผลการเรียนรู+ 

(Assessment Methods) 
- การสอดแทรกเรื่อง คุณธรรม จริยธรรม และ

จรรยาบรรณแหZงวิชาชีพ ความซื่อสัตยD ความ

มีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบตZอหนKาที่ การ

ตรงตZอเวลา เพื่อใหKทราบถึงผลกระทบที่มีตZอ

วิชาชีพ 

- การกำหนดขKอปฏิบัติและกติกา เพื่อการอยูZ

รZวมกันในสังคมของชั้นเรียน เชZน การเขKาเรียน 

การแตZงกาย วินัยในชั้นเรียน การสZงงาน  

เป]นตKน 

- การใหKคำแนะนำ และการทำงานรZวมกับ

นักศึกษาในฐานะพี่เลี้ยง (Coaching) เพื่อ

กระตุKนใหKนักศึกษาทำงานใหKสำเร็จตาม

เปtาหมาย 

- การประเมินผลโดยการ

ทดสอบภาคทฤษฎีและ

ภาคปฏิบัต ิ

- การประเมินจากพฤติกรรม 

ที่พึงประสงคD เชZน ความ

รับผิดชอบในหนKาที ่การไมZ

ลอกเลียนแบบผลงานของ 

ผูKอื่น เป]นตKน 

ELO 6 Presentation & 

Communication Skills  

(Level: Mechanism) 

นำเสนอเนื้อหาของโครงการออกแบบอยZาง

ครบถKวนสมบูรณDตามรายละเอียดที่กำหนด มี

เอกภาพในการนำเสนองาน ลำดับและเนKน

รายละเอียดที่สำคัญ สZงเสริมความเขKาใจใน

ขั้นตอนการออกแบบและตัวผลงานไดKเป]น

อยZางดี เลือกสื่อนำเสนอในรูปแบบที่เหมาะสม

กับผลงาน มีความประณีต สวยงาม ตลอดจน

พดู และเขียนนำเสนอผลงานดKวยภาษาไทย 

และ/หรือ ภาษาอังกฤษ สะทKอนถึงความเป]น

นักออกแบบมืออาชีพ 

- บูรณาการทักษะ soft skills เชZน ภาษา 

อังกฤษ ใหKผูKเรียนสามารถพัฒนาไดKตZอเนื่อง

มากขึ้น ในวิชาและกิจกรรมการเรียนรูK 

- การฝ[กใหKมีการนำเสนองานและการ

ถZายทอด ความคิดของผลงานการออกแบบตZอ

สาธารณชนเป]นรายบุคคล 

- การจัดกระบวนการเรียนการสอนและการ

มอบหมายแบบฝ[กปฏิบัติ และโครงงานที่มีการ 

เชื่อมโยงแนวความคิดกับการปฏิบัติงาน 

ทางดKานการวาดภาพ การถZายภาพ การพิมพD

ภาพ งานคอมพิวเตอรDกราฟeก และการ 

ทำหุZนจำลอง เพื่อถZายทอดและสื่อสารใหK

สาธารณชน (ผูKดู) ไดKรับรูKและเกิดความเขKาใจ 

ไดKตรงตามวัตถุประสงคDที่ตั้งไวK 

- การประเมินจากเทคนิค

การนำเสนอผลงานโดยใชK

เทคโนโลยีสารสนเทศไดK

อยZางมีประสิทธิภาพ 

- การประเมินจากการ

นำเสนอผลงานที่สามารถ

ถZายทอดและสื่อสารแนวคิด

ผZานวิธีการที่หลากหลายไดK

ตรงตามวัตถุประสงคDของ

โครงงาน 

- การประเมินจากการ

นำเสนอผลงาน ความ

ถูกตKองในการใชKภาษาเขียน

และภาษาพูดในการสื่อสาร 

รวมทั้งความสามารถในการ

อธิบายและการอภิปราย 

กรณีศึกษาตZางๆ ตลอดจน

ผลงาน ที่มีการนำเสนอตZอ

ชั้นเรียน 

- การประเมินจากผลการ

ฝ[กงานในองคDกรภายนอก 
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การออกแบบสนเทศสามมิต ิ

(Program Learning Outcomes) 

กลยุทธ@การสอน 

ที่ใช+พัฒนาการเรียนรู+ 

(Teaching Methods) 

กลยุทธ@การประเมิน 

ผลการเรียนรู+ 

(Assessment Methods) 
ELO 7 Design Aesthetic & Usability 

Quality (Level: Application) 

ผลิตงานออกแบบที่ตอบความตKองการดKาน

การสื่อสารของผูKใชKงาน และผูKมีสZวนไดKสZวน

เสีย ดKานความงาม ปBจจัยมนุษยD ประโยชนDใชK

สอย ตลอดจนบริบททางธุรกิจ สังคม และ

วัฒนธรรม ดKวยการบูรณาการเทคโนโลยีการ

สื่อสาร สรKางประสบการณDทางกายภาพ และ/

หรือ ดิจิทัล ไดKอยZางเป]นรูปธรรมวัดผลไดKตาม

วัตถุประสงคDของโครงการออกแบบ 

- การมอบหมายแบบฝ[กปฏิบัติหรือโครงงานที่

สามารถสรKางความรูK ความเขKาใจ ในศาสตรD

ตZาง ๆ ที่เกี่ยวขKองกับการออกแบบสนเทศสาม

มิติ อาทิ งานศิลปะและงานออกแบบ เทคนิค

ทางศิลปะและเทคโนโลยีการผลิต ความคิด

สรKางสรรคDในกระบวนการออกแบบ หลักการ

ออกแบบสื่อสาร ปBจจัยมนุษยDเชิงกายภาพ 

พฤติกรรมและจิตวิทยาการรับรูK บริบททาง

สังคม วัฒนธรรม การตลาด เศรษฐศาสตรD 

และ เทคโนโลย ีเป]นตKน 

- อภิปราย และมอบหมายใหKนักศึกษา

ประเมินผลงานออกแบบของตนเอง มีการ

วิพากษDวิจารณDเปรียบเทียบ กระตุKนใหKเกิดการ

คิดพัฒนาตZอยอด และเพิ่มพูนทักษะการ

เรียนรูKตอลดชีวิต 

- การประเมินคุณภาพ

ผลงาน ตามกิจกรรมการ

เรียนการสอน โดยใชKแบบ

ประเมินทักษะ ที่ตรง

ประเด็นกับมาตรฐานการ

เรียนรูKที่กำหนดในแตZละ

รายวิชา 
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3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู@จากหลักสูตรสูBรายวิชา (Curriculum Mapping)  

     � ความรับผิดชอบหลัก (มีการประเมินผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู@น้ันในรายวิชา)  � ความรับผิดชอบรอง  

 
รายวิชา ELO 1 ELO 2 ELO 3 ELO 4 ELO 5 ELO 6 ELO 7 

หมวดวิชาเฉพาะ วิชาแกน 
02366051 ประวัติศาสตรDศิลปะและการออกแบบ � �  �    
02366052 การออกแบบเชิงวัฒนธรรมไทย � �  �    
02366059 การออกแบบเอกลักษณD � � � �    
02366060 การเลRาเรื่องและสถาปBตยกรรมของขTอมูล � � � �    
02366061 แบรนดD 360 องศา � � � �    
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเฉพาะด<าน 
02366055 มิติสัมพันธDและการเขียนแบบ     � � � 
02366056 คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 1     � � � 
02366057 คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 2     � � � 
02366058 คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 3     � � � 
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอก : กลุAมวิชาบังคับ 
02366064 การออกแบบสนเทศสามมิติ 1 : การรับรูTดTวยการมอง  � � �   � 
02366087 การออกแบบสนเทศสามมิติ 2 : การเขTาสูRมิติที่สาม  � � �   � 
02366088 การออกแบบสนเทศสามมิติ 3 : การดัดแปลงรูปแบบสื่อ  � � �   � 
02366089 การออกแบบสนเทศสามมิติ 4 : การออกแบบสื่อการเรียนรูT  � � �   � 
02366090 การออกแบบสนเทศสามมิติ 5 : นวัตกรรมทางสังคม  � � �   � 
02366091 การออกแบบสนเทศสามมิติ 6 : การเปลี่ยนกระบวนทัศนD  � � �   � 
02366079 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิงศิลป ̂    � � � � 
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รายวิชา ELO 1 ELO 2 ELO 3 ELO 4 ELO 5 ELO 6 ELO 7 
02366080 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 2 : รูปทรงสำหรับสื่อเชิงศิลป ̂    � � � � 
02366081 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 3 : สื่อและเนื้อหา    � � � � 
02366082 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 4 : สื่อและประสบการณD    � � � � 
02366083 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 5 : การคิดคTนสื่อที่หลากหลาย    � � � � 
02366084 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 6 : การจัดการสื่อที่หลากหลาย    � � � � 
02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ  � � �   � 
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอก : กลุAมวิชาศิลปนิพนธI  
02366086 ศิลปนิพนธDทางการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ    � � � � 
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอก : ประสบการณIภาคสนาม 
02366078 การฝaกงาน  � � � � �  
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอก : กลุAมวิชาเลือก 
02366141 การออกแบบของเลRน    � � � � 
02366142 บรรจุภัณฑDสรTางสรรคD    � � � � 
02366148 การออกแบบสื่อในนิทรรศการ  �  � � � � 
02366149 การออกแบบสื่อสRงเสริมการขาย  �  � � � � 
02366150 การฉายภาพบนวัตถุสามมิติและออกแบบภาพเคลื่อนไหว  �  � � � � 
02366151 การออกแบบอินเทอรDเฟซสำหรับผูTใชTงาน  �  � � � � 
02366152 การออกแบบกราฟhกสภาพแวดลTอมสำหรับรTานคTา  �  � � � � 
02366153 การออกแบบของที่ระลึก  �  � � � � 
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4. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู@จากหลักสูตรสูBรายวิชาโดยใช@ระดับอนุกรมวิธานของบลูม (Bloom’s Taxonomy) 

   แสดงระดับผลการเรียนรู@ท่ีคาดหวังตามความรับผิดชอบหลักโดยมีคำอธิบายระดับของอนุกรมวิธานของบลูม ดังน้ี 

   1 = การจดจำ / การเตรียมความพร@อม (Remembering / Set) 

   2 = การทำความเข@าใจ / การปฏิบัติตามแนวทางท่ีให@ (Understanding / Guided Response) 

   3 = การประยุกตqใช@ / การปฏิบัติจนเปrนนิสัย (Applying / Mechanism) 

 
รายวิชา ELO 1 ELO 2 ELO 3 ELO 4 ELO 5 ELO 6 ELO 7 

หมวดวิชาเฉพาะ วิชาแกน 
02366051 ประวัติศาสตรDศิลปะและการออกแบบ 1   1    
02366052 การออกแบบเชิงวัฒนธรรมไทย 1   1    
02366060 การเลRาเรื่องและสถาปBตยกรรมของขTอมูล 1  1 2    
02366061 แบรนดD 360 องศา 1 1 2 2    
02366059 การออกแบบเอกลักษณD 2 2 2 2    
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเฉพาะด<าน 
02366055 มิติสัมพันธDและการเขียนแบบ     1 1  
02366056 คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 1     1 1  
02366057 คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 2     1 1  
02366058 คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 3     1 1  
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอก : กลุAมวิชาบังคับ 
02366064 การออกแบบสนเทศสามมิติ 1 : การรับรูTดTวยการมอง  1 1 1    
02366087 การออกแบบสนเทศสามมิติ 2 : การเขTาสูRมิติที่สาม  1 1 1    
02366088 การออกแบบสนเทศสามมิติ 3 : การดัดแปลงรูปแบบสื่อ  1 1 2    
02366089 การออกแบบสนเทศสามมิติ 4 : การออกแบบสื่อการเรียนรูT  2 2 2    
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รายวิชา ELO 1 ELO 2 ELO 3 ELO 4 ELO 5 ELO 6 ELO 7 
02366090 การออกแบบสนเทศสามมิติ 5 : นวัตกรรมทางสังคม  2 2 2    
02366091 การออกแบบสนเทศสามมิติ 6 : การเปลี่ยนกระบวนทัศนD  2 3 3    
02366079 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิงศิลป ̂     1 1 1 
02366080 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 2 : รูปทรงสำหรับสื่อเชิงศิลป ̂     1 1 1 
02366081 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 3 : สื่อและเนื้อหา     1 2 1 
02366082 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 4 : สื่อและประสบการณD     2 2 2 
02366083 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 5 : การคิดคTนสื่อที่หลากหลาย     2 2 2 
02366084 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 6 : การจัดการสื่อที่หลากหลาย     3 3 2 
02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ  3 3 3    
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอก : กลุAมวิชาศิลปนิพนธI 
02366086 ศิลปนิพนธDทางการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ     3 3 3 
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอก : ประสบการณIภาคสนาม 
02366078 การฝaกงาน  2 2 2 2 2  
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอก : กลุAมวิชาเลือก 
02366141 การออกแบบของเลRน     1 1 1 
02366142 บรรจุภัณฑDสรTางสรรคD     1 1 1 
02366149 การออกแบบสื่อสRงเสริมการขาย    1 1 1 1 
02366150 การฉายภาพบนวัตถุสามมิติและออกแบบภาพเคลื่อนไหว    1 1 1 1 
02366151 การออกแบบอินเทอรDเฟซสำหรับผูTใชTงาน    2 1 2 1 
02366152 การออกแบบกราฟhกสภาพแวดลTอมสำหรับรTานคTา    2 1 2 1 
02366148 การออกแบบสื่อในนิทรรศการ    2 2 2 2 
02366153 การออกแบบของที่ระลึก    2 2 2 2 
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5. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู@จากหลักสูตรสูBรายวิชา  

 (อ@างอิงมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตรq พ.ศ. 2558) 

     � ความรับผิดชอบหลัก (มีการประเมินผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู@น้ันในรายวิชา)  � ความรับผิดชอบรอง  

 

รายวิชา 
1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู2 3. ทักษะทางป;ญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธA

ระหวCางบุคคล และ
ความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะหAเชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช2เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. 
ทัก

ษะ
พิส

ัย 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาแกน 
02366051 ประวัติศาสตร2ศิลปะและการออกแบบ � � � � � � � � � � � � � � � � � � 

02366052 การออกแบบเชิงวัฒนธรรมไทย � � � � � � � � � � � � � � � � � � 

02366060 การเลBาเรื่องและสถาปFตยกรรมของขHอมูล � � � � � � � � � � � � � � � � � � 

02366061 แบรนด2 360 องศา � � � � � � � � � � � � � � � � � � 

02366059 การออกแบบเอกลักษณ2 � � � � � � � � � � � � � � � � � � 

หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเฉพาะด2าน 
02366055 มิติสัมพันธ2และการเขียนแบบ � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366056 คอมพิวเตอร2เพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 1 � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366057 คอมพิวเตอร2เพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 2 � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366058 คอมพิวเตอร2เพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 3 � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอก : กลุCมวิชาบังคับ 
02366064 การออกแบบสนเทศสามมิติ 1 : การรับรูHดHวยการมอง � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366087 การออกแบบสนเทศสามมิติ 2 : การเขHาสูBมิติที่สาม � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366088 การออกแบบสนเทศสามมิติ 3 : การดัดแปลงรูปแบบสื่อ � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366089 การออกแบบสนเทศสามมิติ 4 : การออกแบบสื่อการเรียนรูH � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366090 การออกแบบสนเทศสามมิติ 5 : นวัตกรรมทางสังคม � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
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รายวิชา 
1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู2 3. ทักษะทางป;ญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธA

ระหวCางบุคคล และ
ความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะหAเชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช2เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. 
ทัก

ษะ
พิส

ัย 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 
02366091 การออกแบบสนเทศสามมิติ 6 : การเปลี่ยนกระบวนทัศน2 � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366079 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิงศิลปX � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366080 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 2 : รูปทรงสำหรับสื่อเชิงศิลปX � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366081 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 3 : สื่อและเนื้อหา � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366082 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 4 : สื่อและประสบการณ2 � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366083 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 5 : การคิดคHนสื่อที่หลากหลาย � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366084 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 6 : การจัดการสื่อที่หลากหลาย � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอก : กลุCมวิชาศิลปนิพนธA 
02366086 ศิลปนิพนธ2ทางการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอก : ประสบการณAภาคสนาม 
02366078 การฝ\กงาน � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอก : กลุCมวิชาเลือก 
02366141 การออกแบบของเลBน � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366142 บรรจุภัณฑ2สรHางสรรค2 � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366149 การออกแบบสื่อสBงเสริมการขาย � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366150 การฉายภาพบนวัตถุสามมิติและออกแบบภาพเคลื่อนไหว � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366151 การออกแบบอินเทอร2เฟซสำหรับผูHใชHงาน � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366152 การออกแบบกราฟeกสภาพแวดลHอมสำหรับรHานคHา � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366148 การออกแบบสื่อในนิทรรศการ � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
02366153 การออกแบบของที่ระลึก � � � � � � � � � � � � � � � � � � 



มคอ. 2 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 

58 

หมวดที่ 5   หลักเกณฑ0ในการประเมินผลนักศึกษา 
 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ3ในการให7ระดับคะแนน (เกรด)  
   เป$นไปตามข+อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล+าเจ+าคุณทหารลาดกระบัง วBาด+วยการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 ข+อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล+าเจ+าคุณทหารลาดกระบัง วBาด+วยการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2561 และ ข+อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล+าเจ+าคุณทหารลาดกระบัง วBาด+วย

การศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับท่ี 3) พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ก) 

 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา 
   สถาบันอุดมศึกษาต+องกำหนดให+มีระบบและกลไกการทวนสอบ เพื่อยืนยันวBานักศึกษาและผู+สำเร็จ

การศึกษาทุกคน มีผลการเรียนรู+ทุกด+านตามที่กำหนดไว+ในมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร] 

ดังน้ี 

 2.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู7ของนักศึกษาขณะท่ีกำลังศึกษา 
   การทวนสอบในระดับรายวิชา มีการประเมินทั้งในภาคทฤษฎีและปฏิบัติ และมีคณะกรรมการ

ผู+ทรงคุณวุฒิพิจารณาความเหมาะสมของข+อสอบให+เป$นไปตามแผนการสอน สBวนการทวนสอบในระดับ

หลักสูตร มีระบบการประกันคุณภาพภายในสถาบันอุดมศึกษา เพื่อดำเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการ

เรียนรู+ของนักศึกษา 

   2.1.1 อาจารย]ผู +รับผิดชอบหลักสูตร ประเมินข+อสอบของแตBละรายวิชา วBาสอดคล+องกับความ

รับผิดชอบตBอผลการเรียนรู+หรือไมB และให+อาจารย]แสดงตัวอยBางการประเมินผลทุกรายวิชา

เพ่ือการทวนสอบ 

   2.1.2 ให+อาจารย]ผู+สอนแตBละรายวิชาช้ีแจงการประเมินผลทุกรายวิชาเพ่ือการทวนสอบ 

   2.1.3 (อาจ) จัดตั้งกรรมการทวนสอบ เพื่อสุBมตรวจสอบการให+คะแนนในรายวิชาหรือรายงานของ

ผู+เรียน 

   2.1.4 เปรียบเทียบการให+คะแนนข+อสอบแตBละข+อในแตBละรายวิชา ตามเกณฑ]ที่กำหนด เพื่อให+

ผู+สอนมีมาตรฐานการให+คะแนน โดยเฉพาะรายวิชาท่ีมีผู+สอนมากกวBา 1 คน 

   2.1.5 (อาจ) จัดทำข+อสอบมาตรฐานสำหรับรายวิชาเดียวกันในกรณีท่ีมีผู+สอนหลายคน 

   2.1.6 (อาจ) จัดทำข+อสอบมาตรฐานสำหรับรายวิชาท่ีมีเน้ือหาตรงกันกับสถาบันในเครือขBาย 

   2.1.7 สำรวจความคิดเห็นเก่ียวกับคำถามในข+อสอบจากผู+ใช+บัณฑิต เพ่ือปรับมาตรฐานข+อสอบ 

   2.1.8 พิจารณาจากรายงานการประเมินผลการฝhกงานในรายวิชาซึ่งทางสถานประกอบการเป$น

ผู+รายงานวBานักศึกษาปฏิบัติงานได+ตามมาตรฐานหรือไมB 
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 2.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู7หลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา 
   การกำหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู +ของนักศึกษาหลังสำเร็จการศึกษา เพ่ือ

นำมาใช+ปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนและหลักสูตร รวมทั้งประเมินคุณภาพหลักสูตรอาจใช+การประเมิน

จากตัวอยBางตBอไปน้ี 

          2.2.1 ภาวะการได+งานทำของบัณฑิต โดยประเมินจากบัณฑิตแตBละรุBนท่ีสำเร็จการศึกษา ในด+าน

ของระยะเวลาในการหางานทำ ความเห็นตBอความรู+ ความสามารถ ความม่ันใจของบัณฑิต

ในการประกอบการงานอาชีพ 

    2.2.2 การทวนสอบจากผู+ประกอบการ โดยการขอเข+าสัมภาษณ] หรือ การแบบสBงแบบสอบถาม 

เพื่อประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข+าทำงานในสถานประกอบการ

น้ัน ๆ ในคาบระยะเวลาตBาง ๆ เชBน ปlท่ี 1 ปlท่ี 5 เป$นต+น 

    2.2.3 การประเมินจากสถานศึกษาอื่น โดยการสBงแบบสอบถาม หรือสอบถามเมื่อมีโอกาสใน

ระดับความพึงพอใจในด+านความรู+ ความพร+อม และสมบัติด+านอื่น ๆ ของบัณฑิตจะจบ

การศึกษาและเข+าศึกษาเพ่ือปริญญาท่ีสูงข้ึนในสถานศึกษาน้ัน ๆ 

    2.2.4 การประเมินจากบัณฑิตที ่ไปประกอบอาชีพ ในแงBของความพร+อมและความรู +จาก

สาขาวิชาที่เรียนรวมทั้งสาขาอื่น ๆ ที่กำหนดในหลักสูตร ที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบ

อาชีพของบัณฑิต รวมท้ังเปmดโอกาสให+เสนอข+อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให+ดีย่ิงข้ึนด+วย 

    2.2.5 ความเห็นจากผู+ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เป$นอาจารย]พิเศษ ตBอ

ความพร+อมของนักศึกษาในการเรียน และสมบัติอื่น ๆ ที่เกี่ยวข+องกับกระบวนการเรียนรู+ 

และการพัฒนาองค]ความรู+ของนักศึกษา 

    2.2.6 ผลงานของนักศึกษาที่วัดเป$นรูปธรรมได+ซึ ่ง อาทิ (ก) จำนวนผลงานการออกแบบท่ี

ออกแบบและพัฒนาเองที่มีจำหนBายในท+องตลาด, (ข) จำนวนสิทธิบัตร, (ค) จำนวนรางวัล

ทางสังคมและวิชาชีพ, (ง) จำนวนกิจกรรมการกุศลเพื ่อสังคมและประเทศชาติ, (จ) 

จำนวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค]กรท่ีทำประโยชน]ตBอสังคม 

 

3. เกณฑ3การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  
   เป$นไปตามข+อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล+าเจ+าคุณทหารลาดกระบังวBาด+วยการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก) 
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หมวดที่ 6   การพัฒนาคณาจารย0 
 

1.  การเตรียมการสำหรับอาจารย3ใหมT  
 1.1 จัดหลักสูตรการอบรมสำหรับอาจารย]ใหมB ซ่ึงอาจจัดข้ึนในระดับมหาวิทยาลัย หรือคณะ 

 1.2 ให+อาจารย]ใหมBสังเกตการณ]การสอนของอาจารย]ผู+มีประสบการณ] 

 1.3 จัดระบบแนะนำ / ระบบพ่ีเล้ียง (mentoring system) แกBอาจารย]ใหมB 

 1.4 จัดเตรียมคูBมืออาจารย]และเอกสารท่ีเก่ียวข+องกับการปฏิบัติงานให+อาจารย]ใหมB 

 1.5 จัดปฐมนิเทศอาจารย]ใหมB เรื่อง บทบาท หน+าที่ ความรับผิดชอบ รายละเอียดหลักสูตร และการ

จัดทำประมวลรายวิชา (course syllabus) 

 

2.  การพัฒนาความรู7 และทักษะให7แกTคณาจารย3 
 2.1  การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  
         2.1.1 จัดอบรมเชิงปฏิบัติการเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอน วิธีการสอน กลยุทธ]ในการ

สอน และการวัดและการประเมินผลในรายวิชา 

   2.1.2 สนับสนุนให+ผู +สอนรBวมการศึกษาดูงาน การไปประชุม อบรม สัมมนา เพ่ือพัฒนาวิชาชีพ

อาจารย] และแลกเปล่ียนทัศนะความคิดเห็นกับผู+สอนอ่ืนหรือผู+ชำนาญการ  

   2.1.3 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด+านอื่น ๆ เชBน การวิจัย การทำผลงานทางวิชาการ การ

นำเสนอผลงานทางวิชาการ การศึกษาตBอ การอบรมระยะสั ้น หรือการลาเพิ ่มพูน

ประสบการณ] 

 2.2  การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด7านอ่ืน ๆ 

         2.2.1 สนับสนุนให+ผู+สอนไปให+บริการทางวิชาการที่ตรงกับความต+องการของตลาดแรงงานและ

สังคม เพ่ือให+สามารถนำประสบการณ]มาพัฒนาการเรียนการสอน 

   2.2.2 ให+ผู+สอนมีสBวนรBวมในการจัดทำหลักสูตร ปรับปรุงรายวิชา หรือพัฒนาหลักสูตรใหมB 

   2.2.3 สนับสนุนให+ผู+สอนพัฒนาสื่อประกอบการสอนที่มีประสิทธิภาพ โดยจัดงบประมาณในการ

ผลิตตามสมควร รวมทั ้งอำนวยความสะดวกในด+านการจัดหาอุปกรณ]ปฏิบัติการใน

ห+องปฏิบัติการให+เพียงพอ 
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หมวดที่ 7  การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

1. การกำกับมาตรฐาน 
   การบริหารจัดการหลักสูตรให+เป$นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหBงชาติที่กำหนด

ไว+ มีกระบวนการดังตBอไปน้ี 

 

 1.1 การแตTงต้ังอาจารย3ผู7รับผิดชอบหลักสูตร  
   แตBงตั้งจากอาจารย]ประจำหลักสูตร มีภาระหน+าที่ในการบริหาร พัฒนาหลักสูตรและการเรียนการ

สอน อาจารย]ผู+รับผิดชอบจำนวน 5 คน ต+องมีคุณสมบัติดังตBอไปนี้ คือ มีคุณวุฒิขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเทBา 

หรือมีตำแหนBงผู+ชBวยศาสตราจารย]ในสาขาวิชาที่ตรงหรือสัมพันธ]กับสาขาวิชา และต+องมีผลงานทางวิชาการท่ี

ไมBใชBสBวนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป$นผลงานทางวิชาการที่ได+รับการเผยแพรBตามหลักเกณฑ]กำหนด

ในการพิจารณาแตBงต้ังให+บุคคลดำรงตำแหนBงทางวิชาการ อยBางน+อย 1 รายการ ในรอบ 5 ปlย+อนหลัง  

  

 1.2 การวางแผน การพัฒนา และการประเมินหลักสูตรตามรอบระยะเวลาท่ีกำหนด  
   มีการวางแผนการประเมินและรายงานผลการดำเนินงานของหลักสูตรทุกปlการศึกษา (มคอ.7) และ

นำข+อมูลท่ีได+ไปปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรเป$นระยะๆ อยBางน+อยทุกรอบ 5 ปl 

 

 1.3 การดำเนินงานตามตัวบTงชี้ผลการดำเนินงานเพื่อการประกันคุณภาพหลักสูตรและการเรียนการ
สอนตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ข7อ 1-5 ดังน้ี 

   1.3.1 กำหนดให+อาจารย]ผู+รับผิดชอบอยBางน+อยร+อยละ 80 มีสBวนรBวมในการประชุมเพื่อวางแผน

ติดตามและทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร 

   1.3.2 มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที ่สอดคล+องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแหBงชาติและ/หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชา 

   1.3.3 มีรายละเอียดของรายวิชา และ/หรือรายละเอียดของประสบการณ]ภาคสนาม ตามแบบ มคอ. 3 

และ/หรือ มคอ.4 อยBางน+อยกBอนการเปmดสอนในแตBละภาคการศึกษาให+ครบทุกวิชา 

   1.3.4 มีการรายงานผลการดำเนินการของรายวิชาและ/หรือรายงานผลการดำเนินการของ

ประสบการณ]ภาคสนาม ตามแบบ มคอ. 5 และ/หรือ มคอ. 6 ภายใน 30 วันหลังจากสิ้นสุด

ภาคการศึกษาท่ีเปmดสอนให+ครบทุกรายวิชา 

   1.3.5 จัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตรตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วันหลังส้ินสุดปl

การศึกษา 

 

  1.4 ดำเนินการตามเกณฑ3ท่ีระบุไว7ในกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร3 
พ.ศ. 2558 (มคอ.1)  

     ตามรายละเอียดท่ีกำหนดไว+ในหมวดท่ี 4 
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2. บัณฑิต  
  บัณฑิตท่ีพึงประสงค]ต+องมีคุณลักษณะดังตBอไปน้ี 

  2.1  มีความสามารถในการประยุกต]ความรู+ในศาสตร]ที่เกี่ยวข+องกับการออกแบบสนเทศสามมิติ ได+แกB 

ศิลปะและการออกแบบ เทคโนโลยีการผลิต หลักการคิดสร+างสรรค] หลักการออกแบบสื่อสาร 

ปÄจจัยมนุษย]ที ่เกี ่ยวข+องกับบริบทของสังคม วัฒนธรรม และ/หรือ บริบททางธุรกิจ สู Bการ

สร+างสรรค]ผลงานออกแบบได+   

  2.2  มีทักษะทางปÄญญา สามารถสร+างการออกแบบที่เป$นเหตุเป$นผล เข+าใจและเข+าถึงได+งBาย มี

ความคิดสร+างสรรค] ตามบริบททางสังคม วัฒนธรรม และ/หรือ ธุรกิจ 

  2.3  มีทักษะทางศิลปะและการออกแบบ สามารถแสดงคุณคBาด+านทักษะฝlมือและคุณคBาด+านความ

งามผBานผลงานออกแบบได+ 

  2.4  มีความกระตือรือร+น ใฝÅเรียนรู+ ทดลองหาความคิดใหมBๆ และใช+เทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบค+นได+ 

  2.5  มีทักษะในการสื่อสาร การใช+ภาษาไทย/ภาษาอังกฤษ และมีทัศนคติที่เปmดกว+าง สามารถทำงาน

รBวมกับผู+อ่ืนได+ 

  2.6  มีทักษะในการคิดเชิงวิพากษ] การคิดวิเคราะห] การแก+ปÄญหา และกล+าตัดสินใจ 

  2.7  มีความรับผิดชอบและจิตสำนึกเพ่ือสBวนรวม มีจริยธรรม จรรยาบรรณตBอวิชาชีพ 

 

3. นักศึกษา  
  มีกระบวนการรับนักศึกษา และการเตรียมความพร+อมกBอนเข+าศึกษา การให+คำปรึกษาวิชาการและแนะ

แนว การคงอยูB การสำเร็จการศึกษา ความพึงพอใจและผลการจัดการข+อร+องเรียนนักศึกษา ดังตBอไปน้ี 

  3.1 กระบวนการรับนักศึกษา 
    หลักสูตรฯ มีการกำหนดคุณสมบัติของผู+ท่ีจะเข+าศึกษาในหลักสูตรไว+ 2 ประเด็น คือ 

    1. คุณสมบัติทั ่วไป ได+แกB เป$นผู+สำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือ 

ประกาศนียบัตรอื่นที่กระทรวงศึกษาธิการรับรองเทียบเทBา เป$นผู+มีความประพฤติดี ไมBมีโรคติดตBอหรือโรค

ร+ายแรง และไมBมีปÄญหาสุขภาพจิตรุนแรง ไมBเป$นผู+ที่อยูBระหวBางตกเป$นจำเลยในคดีอาญาหรือไมBเคยต+องคำ

พิพากษาของศาลด+วยการกระทำความผิดในคดีอาญา ยกเว+นความผิดโดยประมาท เป$นผู+ที่ไมBถูกให+ออกจาก

สถาบันอุดมศึกษาใด ๆ มาแล+ว เพราะความประพฤติไมBเหมาะสม หรือกระทำความผิดตBาง ๆ ที่ไมBใชBทางด+าน

วิชาการ และไมBเป$นนักศึกษาของสถาบันฯ หรือผู+ที่พ+นสภาพการเป$นนักศึกษาของสถาบันฯ โดยมีภาระหนี้สิน

ผูกพันกับสถาบันฯ 

    2. คุณสมบัติเฉพาะทาง ได+แกB เป$นผู+มีความรู+ทั ่วไปและความรู+พื ้นฐานทางศิลปะและการ

ออกแบบ รวมทั้งมีทักษะความถนัดทางศิลปะและการออกแบบที่เป$นพื้นฐานของการออกแบบสนเทศสามมิติ

และสื่อบูรณาการ ในกรณีเป$นนักศึกษาตBางชาติ ต+องมีทักษะการใช+ภาษาไทยทั้งด+านการฟÄง พูด อBาน และ

เขียน โดยผBานการทดสอบตามเกณฑ]ของสถาบันฯ (ข้ึนอยูBกับเกณฑ]การรับนักศึกษาของหลักสูตรฯ) 
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   คุณสมบัติตBางๆ ท่ีกำหนดไว+น้ี เป$นคุณสมบัติข้ันพ้ืนฐานท่ีจะเอ้ืออำนวยให+นักศึกษามีศักยภาพในการ

เรียนรายวิชาตBางๆ ในหลักสูตรฯ จนสามารถสำเร็จการศึกษาได+ 

   การคัดเลือกผู+เข+าศึกษา หลักสูตรฯ ดำเนินการตามกระบวนการตBอไปน้ี 

   1. ผBานการคัดเลือกตามเกณฑ]ของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) และ/หรือ  

   2. ผBานการคัดเลือกตามระบบและเกณฑ]ของสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล+าเจ+าคุณทหาร

ลาดกระบัง    

 

  3.2 การเตรียมความพร7อมกTอนเข7าศึกษา 
    คณะฯ มีระบบกลไกเพื่อนำไปสูBการปฏิบัติงาน โดยอาจารย]ผู+รับผิดชอบหลักสูตรประชุมวางแผน 

เพื่อวางกลยุทธ]ในการดำเนิการ เตรียมความพร+อมให+นักศึกษากBอนเข+าศึกษา และมอบหมายหน+าที่รับผิดชอบ

ให+แกBอาจารย]ประจำในหลักสูตรฯ 

 

  3.3 การให7คำปรึกษาด7านวิชาการและแนะแนว การคงอยูT การสำเร็จการศึกษา  
    คณะฯ มีระบบและกลไกเกี่ยวกับการดูแลให+คำปรึกษาวิชาการและแนะแนวแกBนักศึกษา เพื่อให+

มีแนวโน+มอัตราการคงอยูB และอัตราการสำเร็จการศึกษาในระดับท่ีสูง ดังน้ี 

    การกำหนดอาจาร3ที่ปรึกษา อาจารย]ผู+รับผิดชอบหลักสูตรประชุมเพื่อกำหนดระบบและกลไก

การดูแลให+คำปรึกษาทางด+านวิชาการและแนะแนวแกBนักศึกษาสำหรับนักศึกษา 

    การดูแลนักศึกษา อาจารย]ที่ปรึกษาให+คำปรึกษาแกBนักศึกษา โดยมีอาจารย]ในหลักสูตรฯ เป$น

กรรมการอาจารย]ที่ปรึกษา ในกรณีที่นักศึกษาในความดูแลมีปÄญหาที่เกินความสามารถของอาจารย]ที่ปรึกษา

จะให+คำปรึกษาได+ อาจารย]จะสBงตBอไปยังฝÅายกิจการนักศึกษาของคณะฯ และ/หรือ สถาบันฯ 

    การนัดพบนักศึกษา เมื่ออาจารย]ที่ปรึกษามีนักศึกษาในความดูแล อาจารย]จะเป$นผู+นัดหมาย

นักศึกษาในความดูแล เพื่อให+คำปรึกษาในเรื่องเกี่ยวกับการเรียนการสอน หรือชBวยหารือแนวทางแก+ไขปÄญหา

ในเร่ืองอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข+องกับการเรียนของนักศึกษาตBอไป  

    การติดตTอสื่อสารระหวTางอาจารย3ที่ปรึกษากับนักศึกษาในความดูแล อาจารย]ที่ปรึกษาจะเป$น

ผู+กำหนดวันเวลาให+นักศึกษาเข+าพบ นอกจากวันเวลาที่อาจารย]กำหนดนักศึกษาสามารถนัดหมายวันเวลากับ

อาจารย]ท่ีปรึกษาและเข+าพบเพ่ือขอคำปรึกษาได+ 

  3.4 การอุทธรณ3ของนักศึกษา   
    เป$นไปตามข+อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล+าเจ+าคุณทหารลาดกระบังวBาด+วยการศึกษา

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก) 
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4.  อาจารย3  
  4.1  ระบบกลไกการรับอาจารย3ใหมT  
    1. คณะกรรมการบริหารประจำหลักสูตรประชุมรBวมกัน เพื่อวางแผนและตรวจสอบคุณสมบัติ

อาจารย]ประจำหลักสูตรให+เป$นไปตามเกณฑ]สถาบันฯ และระเบียบของ สกอ. จากนั้นจึง

สำรวจจำนวนอาจารย]ประจำหลักสูตรที่คงอยูB อาจารย]ประจำหลักสูตรที่จะเกษียณหรือ

ลาออก  เพ่ือวางแผนอัตรากำลังในอนาคต 

    2. หากอัตรากำลังไมBเพียงพอ หลักสูตรฯ เสนอขออนุมัติรับอาจารย]เพิ่มตBอคณะฯ และสถาบันฯ 

ตามระเบียบของสถาบันฯ 

    3. มีการคัดเลือกอาจารย]ใหมB โดยพิจารณาคุณสมบัติให+สอดคล+องกับเกณฑ]มาตรฐานหลักสูตร

ระดับปริญญาตรี พ.ศ.2558 โดยการสอบสัมภาษณ] และ/หรือกระบวนการพิจารณาอื่น ๆ  

ข้ึนอยูBกับดุลยพินิจของคณะกรรมการผู+ประเมิน 

    4. มอบหมายให+อาจารย]ประจำหลักสูตรฯ ที่มีประสบการณ]ให+คำแนะนำเกี่ยวกับการเรียนการ

สอน 

 

  4.2 ระบบและกลไกการบริหารและการพัฒนาอาจารย3  
    อาจารย]ผู+รับผิดขอบหลักสูตรมีการวางแผนเพื่อสBงเสริม พัฒนาอาจารย]ประจำหลักสูตร โดยมี

ระบบสBงเสริมและพัฒนาอาจารย]ในด+านตBาง ๆ ดังน้ี 

    - จัดโครงการอบรมสำหรับอาจารย]ใหมB เพื่อให+มีความรู+ในด+านเทคนิควิธีการสอน การวัดผล

ประเมินผล ตลอดจนจรรยาบรรณและระเบียบปฏิบัติท่ีเก่ียวข+อง 

    - จัดโครงการอบรมด+านการวิจัย การทำผลงานทางวิชาการเพื่อพัฒนาศักยภาพของอาจารย]

ประจำให+เป$นไปตามมาตรฐานและมีศักยภาพท่ีสูงข้ึน เพ่ือสBงผลตBอคุณภาพของหลักสูตร 

    - กำหนดให+อาจารย]ประจำจัดทำแผนเพื่อพัฒนาตนเองในด+านการศึกษาตBอ รวมทั้งการสร+าง

ผลงานวิชาการ/การวิจัย และควบคุมกำกับให+อาจารย]ปฏิบัติตามแผนท่ีวางไว+ 

    - จัดสรรงบประมาณที่ได+รับจากสถาบันฯ ในการสBงเสริมสนับสนุนให+อาจารย]เข+ารับการอบรม 

เพื่อพัฒนาคุณภาพอาจารย]ทั้งในด+านการพัฒนาวิชาการ วิชาชีพ การวิจัย และการสร+าง

ผลงานวิชาการ 
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5.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู7เรียน  
   กระบวนการออกแบบหลักสูตร ประกอบไปด+วย การสำรวจสถานการณ]ปÄจจุบันทางเศรษฐกิจ สังคม 

และวัฒนธรรม ความพึงพอใจของผู+ใช+บัณฑิต ภาวะการมีงานทำของบัณฑิต การสำรวจความพึงพอใจของศิษย]

เกBาและศิษย]ปÄจจุบันตBอหลักสูตร เพ่ือนำผลมาใช+ในการออกแบบปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนการจัดทำรายวิชา

ให+ทันสมัย 

   การวางระบบผู+สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน อาจารย]ผู+รับผิดชอบหลักสูตรประชุม

รBวมกันเพื่อวางแผนกำหนดอาจารย]ผู+สอนประจำรายวิชา โดยพิจารณาจากความรู+ ความเชี่ยวชาญทางด+าน

ทักษะที่เกี่ยวข+องกับรายวิชาที่รับผิดชอบเป$นหลัก เสนอแผนการเรียนการสอนในแตBละรายวิชาแกBอาจารย]

ผู+รับผิดชอบหลักสูตร เพื่อรBวมกันพิจารณารายละเอียดของรายวิชาและแนวทางการประเมินผลผู+เรียน กBอน

การจัดการเรียนการสอน รวมทั้งการบูรณาการระหวBางรายวิชาและกิจกรรมทางวิชาการ ตลอดจนโครงการ

บริการวิชาการ ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม และงานวิจัยที่เกี่ยวข+องเพื่อสBงเสริมการเรียนรู+ของนักศึกษาด+าน   

ตBาง ๆ ให+สอดคล+องกับมาตรฐานผลการเรียนรู+ท่ีกำหนด และความต+องการของผู+มีสBวนได+สBวนเสีย 

   การประเมินผู+เรียน อาจารย]ผู+รับผิดชอบหลักสูตรฯ ทำหน+าที่กำกับดูแลควบคุมระบบ และกลไกการ

ประเมินผลการจัดการเรียนการสอน ให+บรรลุตามผลการเรียนรู+ที่คาดหวังของหลักสูตร เพื่อเป$นไปตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหBงชาติ โดยมีการกำหนดเกณฑ]การประเมิน ระบุไว+ใน มคอ.3 ของรายวิชา

ที่เปmดสอนอยBางชัดเจน ภายใน 30 วัน กBอนเปmดภาคการศึกษา หลังจากเสร็จสิ้นกระบวนการจัดการเรียนการ

สอน และการประเมินผลการเรียนรู+ของนักศึกษาแล+ว ผู+รับผิดชอบในแตBละรายวิชา ดำเนินการจัดทำรายงาน

ผลการจัดการเรียนการสอนหรือ มคอ.5 ของรายวิชา ภายใน 30 วันหลังสิ้นสุดภาคการศึกษา ภายใต+การ

กำกับ ติดตาม และตรวจสอบของอาจารย]ผู+รับผิดชอบหลักสูตรฯ  

 

6. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู7  
  6.1 ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยูTเดิม  
   การเรียนการสอนและการปฏิบัติการของหลักสูตรฯ ใช+สถานที่ของคณะสถาปÄตยกรรมศาสตร] โดยมี

ความพร+อมด+านทรัพยากร ตามข+อมูลแสดงความพร+อมของทรัพยากรการเรียนการสอน ตำรา หนังสืออ+างอิง 

เอกสาร อุปกรณ]การเรียนการสอน ห+องปฏิบัติการ ห+องสมุด ส่ืออิเล็กทรอนิกส]รายการทรัพยากรสนับสนุนการ

เรียนการสอน (ภาคผนวก จ) 

 

  6.2 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม 
    2.3.1 คณะ/ภาควิชาจัดสรรงบประมาณประจำปlในการจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอน ตำรา

วารสารทางวิชาการ และส่ืออิเล็กทรอนิกส] 

    2.3.2 คณะ/ภาควิชาให+ผู+สอนเสนอความต+องการทรัพยากรเพ่ือการจัดหา 

    2.3.3 อาจารย]ประจำหลักสูตรรBวมกันประชุมเพื่อวางแผนจัดทำข+อเสนองบประมาณครุภัณฑ] 

และอุปกรณ]การเรียนการสอน 



มคอ. 2 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 

66 

7. ตัวบTงช้ีผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators)  

 

 ตัวบBงช้ีและเปÖาหมาย 
ปlการศึกษา 

2564 2565 2566 2567 2568 
1.  อาจารยDประจำหลักสูตรอยQางนSอยรSอยละ 80 มีสQวนรQวมในการประชุมเพื่อ 
    วางแผนติดตาม และทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร a a a a a 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคลSองกับกรอบ 
    มาตรฐานคุณวุฒิแหQงชาติ หรือ มาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถSามี) a a a a a 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณDภาคสนาม 
    (ถSามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยQางนSอยกQอนการเป]ดสอนในแตQ 
    ละภาคการศึกษาใหSครบทุกรายวิชา 

a a a a a 

4. จัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ 
    ดำเนินการของประสบการณDภาคสนาม (ถSามี) ตามแบบ มคอ.5 และ 
    มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เป]ดสอนในทุกรายวิชา 

a a a a a 

5. จัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 
    60 วัน หลังสิ้นปaการศึกษา a a a a a 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูS ที่กำหนด ใน มคอ.3 
และ มคอ.4 (ถSามี) อยQางนSอยรSอยละ 25 ของรายวิชาที่เป]ดสอน ในแตQละปaการศึกษา a a a a a 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธDการสอน หรือ การ 
    ประเมินผลการเรียนรูS จากผลการประเมินการดำเนินงานที่รายงานใน  
    มคอ.7 ปaที่แลSว 

 a a a a 

8. 8. อาจารยDใหมQ (ถSามี) ทุกคน ไดSรับการปฐมนิเทศหรือแนะนำดSานการจัดการ 
9.     เรียนการสอน a a a a a 

9. อาจารยDประจำทุกคนไดSรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ อยQาง 
    นSอยปaละหนึ่งครั้ง a a a a a 

10. จำนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถSามี) ไดSรับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือ
วิชาชีพ ไมQนSอยกวQารSอยละ 50 ตQอปa a a a a a 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปaสุดทSาย/บัณฑิตใหมQที่มีตQอคุณภาพ 
หลักสูตร เฉลี่ยไมQนSอยกวQา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   a a 

12. ระดับความพึงพอใจของผูSใชSบัณฑิตที่มีตQอบัณฑิตใหมQ เฉลี่ยไมQนSอยกวQา 
      3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    a 

รวมตัวบQงชี้บังคับที่ตSองมีผลการดำเนินการ (ขSอที่ 1-5) ในแตQละปa 5 5 5 5 5 

รวมตัวบQงชี้ (ตัว) ในแตQละปa 9 10 10 11 12 
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  เกณฑ3ประเมิน 
   หลักสูตรได+มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิฯ ต+องผBานเกณฑ]ประเมินดังน้ี ตัวบBงช้ีบังคับ (ตัวบBงช้ี 

1-5)  มีผลดำเนินการบรรลุตามเปÖาหมาย และมีจำนวนตัวบBงช้ีท่ีมีผลดำเนินการบรรลุเปÖาหมายไมBน+อย

กวBา 80% ของตัวบBงช้ีรวม โดยพิจารณาจากจำนวนตัวบBงช้ีบังคับและตัวบBงช้ีรวมในแตBละปl 

 

ปvการศึกษา หลักสูตรได7มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิฯ 

2560 
ต+องบรรลุเปÖาหมายตัวบBงช้ีบังคับ ตัวท่ี 1, 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9 และ 10 

และบรรลุเปÖาหมายตัวบBงช้ีรวม 9 ตัว 

2561 
ต+องบรรลุเปÖาหมายตัวบBงช้ีบังคับ ตัวท่ี 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 และ 10 

และบรรลุเปÖาหมายตัวบBงช้ีรวม 10 ตัว 

2562 
ต+องบรรลุเปÖาหมายตัวบBงช้ีบังคับ ตัวท่ี 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 และ 10 

และบรรลุเปÖาหมายตัวบBงช้ีรวม 10 ตัว 

2563 
ต+องบรรลุเปÖาหมายตัวบBงช้ีบังคับ ตัวท่ี 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 และ 11 

และบรรลุเปÖาหมายตัวบBงช้ีรวม 11 ตัว 

2564 
ต+องบรรลุเปÖาหมายตัวบBงช้ีบังคับ ตัวท่ี 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11 และ 12 

และบรรลุเปÖาหมายตัวบBงช้ีรวม 12 ตัว 
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หมวดที่ 8   การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร 
 

1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
 1.1 การประเมินกลยุทธ3การสอน 
   กระบวนการที่ใช+ประเมิน และปรับปรุงกลยุทธ]การสอนที่ได+วางแผนไว+ เพื่อการพัฒนาการเรียนการ

สอน ให+มีคุณภาพและบรรลุวัตถุประสงค]การเรียน ให+พิจารณาจากตัวผู+เรียนโดยอาจารย]ผู+สอนจะต+องประเมิน

ผู+เรียนวBามีความเข+าใจในเนื้อหาของบทเรียนหรือไมB โดยประเมินจากผลการทำงาน ที่ได+รับมอบหมายในวิชา

ตBาง ๆ วBาเป$นไปตามวัตถุประสงค]ของโจทย]หรือไมB การทดสอบยBอย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาในการ

ถาม และการตอบคำถามในชั้นเรียนของนักศึกษา และการอภิปรายโต+ตอบจากนักศึกษา ซึ่งเมื่อรวบรวมข+อมูล

ดังกลBาวข+างต+นแล+ว ก็ควรสามารถประเมินเบื ้องต+นได+วBา ผู +เรียนมีความเข+าใจเนื ้อหาของบทเรียนตาม

วัตถุประสงค]การเรียนหรือไมB หากผู+เรียนมีความเข+าใจเนื้อหาบทเรียน ต่ำกวBาเกณฑ]ที่กำหนดหรือไมBเป$นไป

ตามวัตถุประสงค]การสอน ควรได+มีการปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลงวิธีสอน เครื่องมือหรือสื่อการสอน รวมท้ัง

อาจต+องจัดลำดับเนื้อหาบทเรียนเพื่อให+งBายตBอการทำความเข+าใจ การสอบกลางภาค การสอบปลายภาค และ

การทำโครงงานสุดท+าย (Final Project) จะสามารถชี้ได+วBาผู+เรียนมีความเข+าใจในเนื้อหาที่ได+สอนไปหรือไมB 

หากพบวBามีปÄญหาก็สมควรได+มีการวิจัยเพื่อหาสาเหตุและแนวทางการสอนที่จะทำให+ผู+เรียนมีความเข+าใจงBาย

ข้ึนและมากข้ึน สามารถผBานเกณฑ]ของหลักสูตรฯ ท่ีกำหนดได+ 

 

 1.2 การประเมินทักษะของอาจารย3ในการใช7แผนกลยุทธ3การสอน 
   การประเมินทักษะดังกลBาวสามารถทำโดยการ 

   - ประเมินโดยนักศึกษาในแตBละวิชา 

   - การสังเกตการณ]ของผู+รับผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตร และ/หรือทีมผู+สอน 

   - ภาพรวมของหลักสูตรประเมินโดยบัณฑิตใหมB 

   - การทดสอบผลการเรียนรู+ของนักศึกษาเทียบเคียงกับสถาบันอ่ืนในหลักสูตรเดียวกัน 

 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม โดยสำรวจข+อมูลจาก 

   - นศ.ปlสุดท+าย/ บัณฑิตใหมB 

   - ผู+วBาจ+าง 

   - ผู+ทรงคุณวุฒิภายนอก 

  รวมท้ังสำรวจสัมฤทธ์ิผลของบัณฑิต 
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3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร  
  การประเมินคุณภาพการศึกษาประจำปl ตามตัวบBงชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7 ข+อ 7 โดย

คณะกรรมการประเมินอยBางน+อย 3 คน ประกอบด+วยผู+ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาอยBางน+อย 1 คน ที่ได+รับการ

แตBงตั้งจากสถาบัน และควรเป$นคณะกรรมการประเมินชุดเดียวกับการประกันคุณภาพภายใน โดยมีเกณฑ]การ

ประเมินหลักสูตรตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติ ดังน้ี 

  - ตัวบBงช้ีบังคับ (ตัวบBงช้ีท่ี 1-5) มีผลการดำเนินการบรรลุเปÖาหมาย 

  - มีจำนวนตัวบBงช้ีท่ีมีผลดำเนินการบรรลุเปÖาหมาย ไมBน+อยกวBา 80% ของตัวบBงช้ีรวมโดยพิจารณาจาก

จำนวนตัวบBงช้ีบังคับและตัวบBงช้ีรวมในแตBละปl 

  - ผลการประเมินการประกันคุณภาพภายในตามตัวบBงชี้ที่กำหนดไว+ในรายละเอียดของหลักสูตร ต+อง

สอดคล+องกับการประกันคุณภาพภายในจะต+องมีระดับคะแนนเฉล่ียระดับดีข้ึนไปตBอเน่ืองกัน 2 ปl 

  นอกจากนี้สถาบันยังได+กำหนดให+ทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรให+ทันสมัย แสดงการปรับปรุงดัชนี

ด+านมาตรฐานและคุณภาพการศึกษา เป$นระยะๆ อยBางน+อยทุกๆ 3 ปl และมีประเมินเพื่อพัฒนาหลักสูตรอยBาง

ตBอเน่ืองทุก 4 ปl 

 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงสามารถทำได+โดย  

  - อาจารย]ประจำวิชาทบทวนผลการประเมินประสิทธิผลของการสอนในวิชาที่รับผิดชอบในระหวBาง

ภาคการศึกษา และปรับปรุงทันทีเมื ่อได+รับข+อมูลในกรณีที ่จำเป$น และเมื ่อสิ ้นภาคการศึกษา 

อาจารย]ผู+รับผิดชอบหลักสูตรควรจัดทำรายงานผลการดำเนินการรายวิชา 

  - อาจารย]ผู+รับผิดชอบหลักสูตรติดตามผลการดำเนินงานตามตัวบBงชี้ในหมวดที่ 7 ข+อ 7 จากการ

ประเมินคุณภาพภายในคณะ 

  - อาจารย]ผู +รับผิดชอบหลักสูตรสรุปผลการดำเนินงานหลักสูตรประจำปl โดยรวบรวมข+อมูลการ

ประเมินประสิทธิผลของการสอน รายงานผลการดำเนินการของรายวิชา รายงานผลการ ดำเนินการ

ของประสบการณ]ภาคสนาม รายงานผลการประเมินการสอนและส่ิงอำนวยความสะดวก รายงานผล

การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนิสิต รายงานผลการประเมินหลักสูตร รายงานผลการประเมินคุณภาพ

ภายใน ความคิดเห็นของผู+ทรงคุณวุฒิ จัดทำรายงานผลการดำเนินงานหลักสูตรประจำปl 

  - ประชุมอาจารย]ประจำหลักสูตร พิจารณาทบทวนสรุปผลการดำเนินงานหลักสูตร เพื่อวางแผน

ปรับปรุงการดำเนินงาน เพื่อใช+ในปlการศึกษาตBอไป และจัดทำรายงานผลการดำเนินงานหลักสูตร

เสนอตBอคณบดี 
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เอกสารแนบ    
  (ก)  ข+อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล+าเจ+าคุณทหารลาดกระบัง  

    วBาด+วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

  (ข)  ประกาศสถาบัน เร่ือง การลงทะเบียนเรียนข+ามสถาบันอุดมศึกษา  

  (ค)  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ฉบับ พ.ศ. 2559 

  (ง)  คำอธิบายรายวิชา 

  (จ)  รายการทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอน 

  (ฉ)  เหตุผลการขอปรับปรุงหลักสูตร 

  (ช)  รายนามคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 

  (ซ)  บรรณานุกรมผลงานวิชาการอาจารย]ประจำหลักสูตร 
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คำอธิบายรายวิชา 
หมวดวิชาเฉพาะ       84 หน0วยกิต 

กลุ0มวิชาแกน        15 หน0วยกิต 

 
02366051  ประวัติศาสตรDศิลปะและการออกแบบ 3 (3-0-6) 
    ART & DESIGN HISTORY 
    วิชาบังคับกQอน  : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ศึกษา และเนSนความสำคัญของประวัติศาสตรDทางศิลปะและการออกแบบตะวันตก หลักการ แนวความคิด 
ความงามเทคนิคในการสรSางผลงานเพื่อถQายทอดสาระตQาง ๆ ผQานงานผลงานศิลปะและผลงานออกแบบ เชื่อมโยงกับอิทธิพล
ทางวัฒนธรรม เศรษฐกิจ และสังคมในแตQละยุคสมัยที่สQงผลตQอวิวัฒนาการของงานศิลปะและการออกแบบ ผQานกรณีศึกษาที่
หลากหลายตามยุคสมัย ในบริบทที่เกี่ยวขSองกับการออกแบบสนเทศสามมิตแิละสื่อบูรณาการ 
    To study and emphasize on western history of art and design, its principles, ideas, aesthetics, 
and production technique that aimed to communicate contents through the outputs of art and design 
associated with the influences of cultures, economics, and socials in each period of history by reviewing 
the historical case study in each era in its contexts that related to 3D-based communication design and 
integrated media  
 
 
02366052  การออกแบบเชิงวัฒนธรรมไทย 3 (3-0-6) 
    THAI CULTURAL DESIGN 
    วิชาบังคับกQอน  : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ศึกษา และเนSนความสำคัญของประวัติศาสตรDทางศิลปะและการออกแบบไทย หลักการ แนวความคิด ความ
งามเทคนิคในการสรSางผลงานเพื่อถQายทอดสาระตQาง ๆ ผQานงานผลงานศิลปะและผลงานออกแบบ เชื่อมโยงกับอิทธิพลทาง
วัฒนธรรม เศรษฐกิจ และสังคมในแตQละยุคสมัยที่สQงผลตQอวิวัฒนาการของงานศิลปะและการออกแบบ ผQานการสำรวจ
กรณีศึกษา รูปสัญญะ และหลักฐานทางวัฒนธรรมตQาง ๆ ที่ปรากฏอยูQในอดีต และปBจจุบัน ในบริบทที่เกี ่ยวขSองกับการ
ออกแบบสนเทศสามมิตแิละสื่อบูรณาการ 
    To study and emphasize on Thai history of art and design, its principles, ideas, aesthetics, and 
production technique that aimed to communicate contents through the outputs of art and design 
associated with the influences of cultures, economics, and socials in each period of history by surveying 
the historical case study, cultural signs and evidences in the past to present related to the context of 3D-
based communication design and integrated media 
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02366059  การออกแบบเอกลักษณD 3 (3-0-6) 
    IDENTITY DESIGN 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ศึกษากระบวนการออกแบบเอกลักษณD รวมทั้งหลักการกำกับศิลปöสำหรับการออกแบบสนเทศสามมิติ ทำ
ความเขSาใจกับสาระของผูSสQงสาร ขSอมูลเชิงลึกของผูSรับสารผQานกรณีศึกษาตQาง ๆ ดSวยเครื่องมือทางกลยุทธDเพื่อการออกแบบ
เอกลักษณDในปBจจุบัน จำแนกลักษณะ รายละเอียดของทัศนธาตุภายในคูQมือระบบเอกลักษณDองคDกร เรียบเรียงทัศนธาตุใน
ระบบเอกลักษณDเพื่อสรSางแนวทางการกำกับศิลปöในการถQายทอดเนื้อหาไปสูQการออกแบบเอกลักษณD 
    The study of identity design including principle of art direction for 3D-based communication 
design with the understanding of sender's message and receiver's insight with strategic tools of today and 
classifying visual elements within existing identity design guideline or manual in composing the combination 
of corporate visual elements of an art direction for translating contents to identity design 
 
 
02366060  การเลQาเรื่องและสถาปBตยกรรมของขSอมูล 3 (3-0-6) 
    NARRATIVE & INFORMATION ARCHITECTURE 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ศึกษาหลักการ กระบวนการ และเครื่องมือในการสรSางเรื่องราว สถาปBตยกรรมของขSอมูลสำหรับเนื้อหาและ
ผูSรับสารที่มีความแตกตQาง เพื่อเตรียมและดัดแปลงเนื้อหาหรือขSอความสำหรับการออกแบบการสื่อสารไปสูQการเลQาเรื่องและ
สถาปBตยกรรมของขSอมูลผQานสื่อหลากชนิดไดS 
    The study of principles, methods, and tools of narrative telling and information architecture 
for different contents, messages, audiences, prepare and interpret contents or messages for communication 
into narrative and information architecture through various design channels 
 
 
02366061  แบรนดD 360 องศา   3 (3-0-6) 
    BRAND 360 DEGREE 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ศึกษากลยุทธDและเครื่องมือการสรSางแบรนดD และการสื่อสารการตลาดแบบบูรณาการ โดยประยุกตDความรูSดSาน
การตลาด การสื่อสาร และกลยุทธDการสรSางแบรนดD เพื่อวางแผนการสื่อสารแบรนดDแบบ 360 องศา ดSวยสื่อบูรณาการ 
ดัดแปลงเนื้อหาสาระของแบรนดDไปสูQภาษาเขียนและภาษาภาพที่มีแนวทางการกำกับศิลปöอยQางเหมาะสม  
    A study of constructing brand strategy and integrated marketing communication by applying 
knowledges and tools of marketing, communication and brand strategy to implement a 360 degree 
communication campaign with integrated media, and interpret brand content into verbal and visual 
language with appropriate tone, art direction or key visual for target audiences 
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กลุ0มวิชาเฉพาะด9าน      12 หน0วยกิต 

 
02366055  มิติสัมพันธDและการเขียนแบบ 3 (1-4-4) 
    SPATIAL RELATIONSHIP & TECHNICAL DRAWING 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ศึกษาการสรSางความสัมพันธDระหวQางมิติตQาง ๆ ของรูปทรงมาสูQการเขียนแบบ แสดงใหSเห็นถึงสัดสQวน มิติ 
ภาพตัดขวาง การใชSสัญลักษณDในการเขียนแบบ การเขียนแบบรูปทรงเรขาคณิตเบื้องตSนในลักษณะสองมิติ ภาพทัศนียภาพ 
ภาพอธิบายการประกอบตามโจทยD ขั้นตอน และเทคนิคการนำเสนองานที่กำหนดใหS 
    The study of spatial relationship to technical drawing skills demonstrating scale, dimension, 
section, drawing symbols, orthographic projections, perspective view, assembly and specification by 
observing various samples and case studies following the assigned practices, procedures, and presentation 
techniques  
 
 
02366056  คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 1 3 (1-4-4) 
    COMPUTER FOR 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 1 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ฝ§กฝนทักษะทางคอมพิวเตอรDในการสรSางผลงานและการนำเสนองานออกแบบ ผQานการใชSรูปแบบของการ
ประมวลผลภาพสองมิติ การใชSตัวอักษร การออกแบบงานสิ่งพิมพD การตกแตQงภาพ และการพิมพDดSวยระบบดิจิทัล มีความ
เขSาใจในคำสั่ง การใชSเครื่องมือ และโปรแกรมคอมพิวเตอรDในปBจจุบันตามโจทยD ขั้นตอน และเทคนิคการนำเสนองานที่
กำหนดใหS 
    Practice in computer skill for two dimensional design and presentation including raster, vector, 
typography, layout, image manipulating and digital printing with the understanding in computer tools and 
effect of computer aided design programs of today following the assigned practices, procedures, and 
presentation techniques 
 
 
02366057 คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 2 3 (1-4-4) 
    COMPUTER FOR 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 2 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ฝ§กฝนทักษะทางคอมพิวเตอรDผQานโปรแกรมสำหรับการออกแบบชิ้นงานสามมิติ เพื ่อประยุกตDใชSในการ
ออกแบบสนเทศสามมิติ มีความเขSาใจในผลลัพธDของการใชSคำสั่ง การใชSเครื่องมือ ประกอบไปดSวยการขึ้นหุQนจำลองสามมิติ 
การประมวลภาพเพื่อการจัดแสดงงานสามมิติ การพิมพDชิ้นงานสามมิติ ของโปรแกรมคอมพิวเตอรDสำหรับงานออกแบบใน
ปBจจุบันตามโจทยD ขั้นตอน และเทคนิคการนำเสนองานที่กำหนดใหS 
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    To apply design-based simulation and 3D modeling computer program to 3D-based 
communication design process with the understanding in computer tools and effect including 3D modelling, 
3D rendering, and manipulate 3D printing in computer aided design program of today following the assigned 
practices, procedures, and presentation techniques 
 
 
02366058  คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 3 3 (1-4-4) 
    COMPUTER FOR 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 3 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ฝ§กหัดทักษะคอมพิวเตอรDพื ้นฐานสำหรับการออกแบบปฏิสัมพันธD การทำตัวรับสัญญาณอยQางงQาย และ
ไมโครคอนโทรลเลอรD การเขียนคำสั่งคอมพิวเตอรDขั ้นตSน เพื ่อแปลงการปฏิสัมพันธDทางกายภาพสูQการประมวลผลดSวย
คอมพิวเตอรD โดยทดสอบการใชSงาน การรับรูSของคนตQอผลงานนั้น ผQานโจทยD ขั้นตอน และเทคนิคการนำเสนองานที่กำหนดใหS 
    To practice the basic of computer skills in interaction design and physical computing 
techniques and technology of today concerning on scenarios of human perception and affordance through 
interactive objects and devices following the assigned practices, procedures, and presentation techniques 
 
 

กลุ0มวิชาบังคับ        39 หน0วยกิต 

 

02366064  การออกแบบสนเทศสามมิติ 1 : การรับรูSดSวยการมอง 3 (1-4-4) 
    3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 1 : VISUAL PERCEPTION 
    วิชาบังคับกQอน  : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ศึกษาและฝ§กฝนเพื่อจำลองกลยุทธDทางการสื่อสารขั้นพื้นฐานอาศัยการปฏิบัติซ้ำบนพื้นฐานของหลักการและ
เทคนิคทางการออกแบบทัศนศิลปö การสื่อสารดSวยภาพ การใชSภาษาภาพ กฎของเกสตอลทD ภาพและพื้นภาพ ความสัมพันธD
ระหวQางที่วQาง ขนาดสัดสQวน และประเภทของการจัดองคDประกอบทางศิลปะที่มีผลตQอการรับรูSทางการมองของมนุษยD ผQาน
กรณีศึกษา กระแสความเคลื่อนไหวดSานศิลปะและการออกแบบ และกระบวนการคิดสรSางสรรคDเพื่อถQายทอดคำสำคัญหรือ
ประโยคสั้น ๆ ดSวยการกำกับศิลปöที่เหมาะสม ฝ§กฝนการรวบรวมความคิดเห็น การคิดเชิงวิพากษDวิจารณD เพื่อใหSสามารถเนSน
เกณฑDทางการออกแบบที่สำคัญในโครงการออกแบบไดS  
    Study and practice on outlining basic communication design strategy by duplicating visual 
design principles, visual communication, visual languages, Gestalt’s principles, figure and ground, space and 
its relationship, proportion, and variety in visual compositions that affect to human’s visual perception 
through case studies, art and design movement, and creative methods to communicate keywords or short 
sentences with appropriate art direction then practice on critical inquiry and thinking to highlight important 
design criteria in a design project  
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02366087  การออกแบบสนเทศสามมิติ 2 : การเขSาสูQมิติที่สาม 3 (1-4-4) 
    3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 2 : ENTERING THE 3RD DIMENSION 
    วิชาบังคับกQอน :  02366064 การออกแบบสนเทศสามมิติ 1 : การรับรูSดSวยการมอง 
          02366079 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิงศิลปö 
    PREREQUISITE : 02366064 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 1 : VISUAL PERCEPTION 
          02336079 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 1 : ARTISTIC MEDIA 
    ศึกษาและฝ§กฝนเพื่อจำลองกลยุทธDทางการสื่อสารผQานรูปทรงสามมิติอาศัยการปฏิบัติซ้ำบนพื้นฐานของ
หลักการและเทคนิคการกำหนดแนวคิดของการสรSางรูปทรงในมิติความกวSาง ยาว สูง และบริบทแวดลSอม แปลงความหมาย
เชิงนามธรรม อาศัยพื้นฐานจากศาสตรDดSานทัศนไวยากรณD ผQานกระบวนการคิดสรSางสรรคDเพื่อถQายทอดขSอความสั้น ๆ ดSวยการ
กำกับศิลปöที่เหมาะสมอยQางมีหลักการ ฝ§กฝนการรวบรวมความคิดเห็น การคิดเชิงวิพากษDวิจารณD เพื่อใหSสามารถเนSนเกณฑD
ทางการออกแบบที่สำคัญในโครงการออกแบบไดS 
    Study and practice on outlining basic communication design strategy through three-
dimensional design by duplicating 3D design principles and techniques, generating 3D design concepts and 
ideas, 3D proportion and its context, encoding concrete or abstract meaning with visual grammar principles 
with creativity to communicate short messages with appropriate art direction then practice on critical inquiry 
and thinking to highlight important design criteria in a design project 
 
 
02366088  การออกแบบสนเทศสามมิติ 3 : การดัดแปลงรูปแบบสื่อ 3 (1-4-4) 
    3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 3 : RE-FORMAT 
    วิชาบังคับกQอน :  02366087 การออกแบบสนเทศสามมิติ 2 : การเขSาสูQมิติที่สาม 
          02366080 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 2 : รูปทรงสำหรับสื่อเชิงศิลปö 
    PREREQUISITE : 02366087 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 2 :  
            ENTERING THE 3RD DIMENSION 
          02366080 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 2 :  
            FORM FOR ARTISTIC MEDIA 
    ศึกษาและจำแนกหลักการทฤษฎีของกระบวนการคิดสรSางสรรคD เพื่อเลือกวิธีดัดแปลง และกลยุทธDในการสรSาง
รูปแบบใหมQของสื่อและเนื้อหา คำนึงถึงหลักปBจจัยมนุษยDทางดSานจิตวิทยาการรับรูS เพื่อใหSประสบการณDในการรับสาระ
เหลQานั้นตQางไปจากเดิม ประยุกตDความรูSทางทัศนไวยากรณD หลักการจัดองคDประกอบทางศิลปะเพื่อกำหนดแนวทางการกำกับ
ศิลปöที่เหมาะสม เลือกใชSเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขSอมูลเพื่อการออกแบบในการกำหนดเกณฑDทางการออกแบบ และฝ§ก
การแกSปBญหาโครงการออกแบบสนเทศสามมิติตามเกณฑDทางการออกแบบตามเกณฑDที่กำหนด 
    The study of creative thinking tool to select methods and strategies for construct different 
types of format and contents, concern with human perception, introduce design opportunity in 3D-based 
communication design to convey existing contents and message via unconventional media, experience by 
applying principle of visual grammar, visual design, creative process, selecting basic research tools in 
gathering design criteria, and solving 3D-based communication design problem that meets the design criteria 
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02366089  การออกแบบสนเทศสามมิติ 4 : การออกแบบสื่อการเรียนรูS 3 (1-4-4) 
    3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 4 : LEARNING OBJECT DESIGN 
    วิชาบังคับกQอน :  02366088 การออกแบบสนเทศสามมิติ 3 : การดัดแปลงรูปแบบสื่อ 
          02366081 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 3 : สื่อและเนื้อหา 
    PREREQUISITE : 02366088 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 3 : RE-FORMAT 
          02366081 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 3 : MEDIA & CONTENT 
    ศึกษาและเชื่อมโยงหลักการดSานปBจจัยมนุษยD ดSานจิตวิทยาการรับรูSผQานประสาทสัมผัสดSานตQาง ๆ รูปแบบการ
เรียนรูS การสรSางความเขSาใจ พฤติกรรม และการใชSงานของมนุษยD เพื่อสรSางกลยุทธDทางการออกแบบสื่อสารเพื่อการเรียบเรียง
และการกำหนดวิธีสื ่อสารเนื้อหาที่เหมาะสมกับผูSใชSงานกลุQมเป©าหมาย ประยุกตDความรูSทางทัศนไวยากรณD หลักการจัด
องคDประกอบทางศิลปะในการสรSางแนวทางการกำกับศิลปö ฝ§กการแกSปBญหา กำหนดแนวทางและเกณฑDของโครงการออกแบบ
สนเทศสามมิติ ตามประเด็นทางการออกแบบที่เกี่ยวขSองกับวัตถุประสงคDของรายวิชาผQานการเลือกใชSเครื่องมือในการเก็บ
ขSอมูลและการประเมินเพื่อการออกแบบที่เหมาะสม  
    To study and associate the principles in cognitive human factors focus on learning style, 
perception, cognition, behavior, and usage to construct communication design strategy that convey the 
subject of learning to a specific user group through 3D-based communication design project, applying 
principles of visual grammar, visual design, creative problem solving process to set the art direction and 
design criteria then select the appropriate design research tools for gathering data and evaluating the design 
output  
 
 
02366090  การออกแบบสนเทศสามมิติ 5 : นวัตกรรมทางสังคม 3 (1-4-4) 
    3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 5 : SOCIAL INNOVATION 
    วิชาบังคับกQอน :  02366089 การออกแบบสนเทศสามมิติ 4 : การออกแบบสื่อการเรียนรูS 
          02366082 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 4 : สื่อและประสบการณD 
    PREREQUISITE : 02366089 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 4 : LEARNING OBJECT DESIGN 
          02366082 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 4 :  
            MEDIA & EXPERIENCE 
    ศึกษาเชิงบูรณาการเพื่อเชื่อมโยงความรูSปBจจัยมนุษยDดSานจิตวิทยา การยศาสตรD สภาพแวดลSอม การปฏิสัมพันธD 
คุณคQาใชSสอย ความงาม คำนึงถึงความเหมาะสมกับการใชSงานในบริบทดSานสังคม ธุรกิจ วิถีชีวิต ฝ§กการเก็บ อSางอิง วิเคราะหD
ขSอมูลความสัมพันธDของปBจจัยที่เกี่ยวขSอง เพื่อกำหนดชนิดของสื่อในโครงการที่เหมาะสมกับผูSรับสาร เปรียบเทียบเพื่อเลือกชุด
ขSอมูลที่ตSองการสื่อสาร ออกแบบโครงสรSางสถาปBตยกรรมสารสนเทศ และวางแผนโครงการออกแบบสนเทศสามมิติในการ
สื่อสารนวัตกรรมทางสังคมอยQางเป´นระบบ เพื่อใหSเกิดความรQวมมือจากคนหลากหลายกลุQม  
    A further study and practice in 3D-based communication design project by integrate 
knowledge of human factors, ergonomics, surrounding environment, interaction, functional,  aesthetic value, 
concern with lifestyle, social and business context, through substantial design process, research and analyze 
in all areas, to construct formats of media, select right information, design information architecture, and 
arrange project plan systematically for a design project results in collaboration between groups of people 
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02366091  การออกแบบสนเทศสามมิติ 6 : การเปลี่ยนกระบวนทัศนD 3 (1-4-4) 
    3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 6 : PARADIGM SHIFTING 
    วิชาบังคับกQอน :  02366090 การออกแบบสนเทศสามมิติ 5 : นวัตกรรมทางสังคม 
          02366083 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 5 : การคิดคSนสื่อที่หลากหลาย 
    PREREQUISITE : 02366090 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 5 : SOCIAL INNOVATION 
          02366083 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 5 :  
            EXPLORING DIVERSE MEDIA 
    ศึกษาและวิเคราะหDหาคุณคQาแทSจากองคDความรูSเรื่องคติ ความเชื่อ คQานิยม ภูมิปBญญา ตลอดจนการแสดงออก
ทางวัฒนธรรม ศิลปกรรม และวิถีชีวิตของคนไทย อาศัยหลักการเปลี่ยนกระบวนทัศนDนำไปสูQแนวทางการกำหนดประเด็น
ทางการออกแบบสนเทศสามมิติที ่สอดคลSองกับความตSองการทางสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ ในบริบทปBจจุบัน ผQาน
กระบวนการคSนควSาขSอมูล กำหนดวัตถุประสงคD เป©าหมายของโครงการออกแบบสนเทศสามมิติที่สรSางขึ้น ประเมินผลการ
ออกแบบไดS  
    Study and conclude core value from knowledge of Thai ideology, belief system, value, local 
wisdom, as well as the expression of art, culture, and ways of life, by investigating through the existence of 
cultural signs and evidences in the past and at present, shift the core value and deliver unique 3D-based 
communication design project in different context, research and analyze in all areas, with design evaluation  
 
 
02366079  ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิงศิลปö 3 (1-4-4) 
    DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 1 : ARTISTIC MEDIA 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ฝ§กฝนทักษะและเทคนิคที่กำหนดใหSในการสรSางสื่อเชิงศิลปöสำหรับสื่อบูรณาการ ตามหลักการของการคิด
สรSางสรรคD กระบวนการออกแบบ การจัดองคDประกอบทางศิลปะ คำนึงถึงมิติสัมพันธD กลศาสตรDพื้นฐาน ผลิตหุQนจำลองดSวย
กระบวนการและวัสดุขั้นพื้นฐาน นำเสนอผลงานที่สวยงาม ถQายทอดความคิดทางการออกแบบมาสูQชิ้นงานที่เป´นรูปธรรม 
รวมทั้งสามารถเนSนจุดเดQนและจุดดSอยของคุณภาพผลงานออกแบบในเบื้องตSนเพื่อการพัฒนาผลงานไดS  
    Practice assigned basic skills and techniques in creating artistic media for integrated media 
with creative and design process, art composition, spatial relationship, basic mechanical science, present 
design output with soft model making and qualified presentation that convey all process, and highlight 
strength and weakness of design quality in student’s work for improvement 
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02366080  ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 2 : รูปทรงสำหรับสื่อเชิงศิลปö 3 (1-4-4) 
    DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 2 : FORM FOR ARTISTIC MEDIA 
    วิชาบังคับกQอน :  02366064 การออกแบบสนเทศสามมิติ 1 : การรับรูSดSวยการมอง 
          02366079 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิงศิลปö 
    PREREQUISITE : 02366064 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 1 : VISUAL PERCEPTION 
          02336079 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 1 : ARTISTIC MEDIA 
    ฝ§กฝนทักษะและเทคนิคที่กำหนดใหSในการออกแบบ การสรSางรูปทรงสำหรับสื่อเชิงศิลปö และการนำเสนองาน
ในงานสื่อบูรณาการ ตามหลักการของการคิดสรSางสรรคD กระบวนการออกแบบ ทดลองคSนหารูปแบบผลงานที่หลากหลายตาม
ทัศนไวยากรณDที่กำหนด ใชSหลักการดSานมิติสัมพันธD การจัดองคDประกอบทางศิลปะ กลศาสตรDพื้นฐาน ผลิตหุQนจำลองดSวย
กระบวนการและวัสดุที่สอดคลSองกับการสื่อความหมาย นำเสนอผลงานที่สวยงาม ถQายทอดความคิดทางการออกแบบมาสูQ
ชิ้นงานที่เป´นรปูธรรม รวมทั้งสามารถเนSนจุดเดQนและจุดดSอยของคุณภาพผลงานออกแบบในเบื้องตSนเพื่อการพัฒนาผลงานไดS 
    To practice assigned skills, techniques, and presentation in creating artistic form for integrated 
media, explore various art forms follow selected visual grammar with creative and design process, art 
composition, spatial relationship, basic mechanical science, present design output with model making and 
qualified presentation that show the meaning concept of design, also highlight strength and weakness of 
design quality in student’s work for improvement 
 
 
02366081  ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 3 : สื่อและเนื้อหา 3 (1-4-4) 
    DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 3 : MEDIA & CONTENT 
    วิชาบังคับกQอน :  02366087 การออกแบบสนเทศสามมิติ 2 : การเขSาสูQมิติที่สาม 
          02366080 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 2 : รูปทรงสำหรับสื่อเชิงศิลปö 
    PREREQUISITE : 02366087 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 2 :  
            ENTERING THE 3RD DIMENSION 
          02366080 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 2 :  
            FORM FOR ARTISTIC MEDIA 
    ฝ§กฝนพัฒนาทักษะการสรSางผลผลิตของงานออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการผQานการจำแนกรูปแบบ เทคนิค 
และกระบวนการผลิตชิ้นงานของสื่อที่เกี่ยวขSอง ใชSหลักการคิดสรSางสรรคDมาดัดแปลงรูปแบบของสื่อที่มีอยูQแลSว ใหSมีความ
หลากหลายในการสื่อความ คำนึงถึงความถูกตSอง การเขSาถึง และสุนทรียภาพในการถQายทอดเนื้อหาผQานสื่อรูปแบบใหมQ มีการ
เลือกและกำหนดกระบวนการสรSางสรรคDงานออกแบบที่ชัดเจนเป´นขั้นตอน คำนึงถึงหลักการยศาสตรD การปฏิสัมพันธDระหวQาง
มนุษยDกับสิ่งของ ความสวยงาม เลือกวิธีการนำเสนอ ผQานวิธีนำเสนอ สื่อนำเสนอ หุQนจำลอง หรือตSนแบบในการนำเสนองาน
ไดSอยQางเหมาะสม   
    To practice and develop skills in constructing design outputs for integrated media, classify the 
variety of media, production techniques and process, modify existing media with creative thinking methods 
to convey meaning that enhance human interaction through form and object with considerations of spatial 
relationship, human affordance, ergonomics, aesthetic, concern on effectiveness, efficiency, reachability, 
and appreciation of contents, present design output with mock-up model and qualified presentation 
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02366082  ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 4 : สื่อและประสบการณD 3 (1-4-4) 
    DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 4 : MEDIA & EXPERIENCE  
    วิชาบังคับกQอน :  02366088 การออกแบบสนเทศสามมิติ 3 : การดัดแปลงรูปแบบสื่อ 
          02366081 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 3 : สื่อและเนื้อหา 
    PREREQUISITE : 02366088 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 3 : RE-FORMAT 
          02366081 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 3 : MEDIA & CONTENT 
    ฝ§กฝน พัฒนาทักษะการสรSางรูปแบบ และผลิตผลงานออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ คำนึงถึงประสบการณD
องคDรวมที่ผู SรับสารจะไดSรับ ทั้งในบริบทดSานการยศาสตรD ทดลองการมีปฏิสัมพันธDและการใชSงาน ความสวยงาม กำหนด
กระบวนการสรSางสรรคDงานออกแบบที่ชัดเจนเป´นขั้นตอน ประยุกตDเทคนิคพื้นฐานตQาง ๆ ที่เกี่ยวขSอง เลือกกระบวนการผลิต
ชิ้นงานออกแบบที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ การทำแบบรQาง เทคนิคการนำเสนองาน การทำหุQนจำลองเพื่อการศึกษาและ
ทดสอบการใชSงานเพื่อพัฒนาผลงานการออกแบบ 
    To practice, develop skills in producing the design outputs for integrated media concerning 
on delivering overall experience to audiences in multi-dimensions such as ergonomics, interaction and 
usage testing, aesthetic value, manipulate design with creative thinking methods, apply related principles 
such as basic mechanical science, art techniques, model making, print media, select suitable production 
technology for design output, with qualified presentation   
 
 
 
02366083  ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 5 : การคิดคSนสื่อที่หลากหลาย 3 (1-4-4) 
    DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 5 : EXPLORING DIVERSE MEDIA 
    วิชาบังคับกQอน :  02366089 การออกแบบสนเทศสามมิติ 4 : การออกแบบสื่อการเรียนรูS 
          02366082 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 4 : สื่อและประสบการณD 
    PREREQUISITE : 02366089 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 4 : LEARNING OBJECT DESIGN 
          02366082 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 4 :  
            MEDIA & EXPERIENCE 
    พัฒนาทักษะการผลิตผลงานออกแบบที่มีความหลากหลายสำหรับสื่อบูรณาการ มีรายละเอียดประณีตและ
สวยงาม คำนึงถึงบริบทดSานการยศาสตรD ทดลองการมีปฏิสัมพันธDและการใชSงาน กำหนดกระบวนการสรSางสรรคDงานออกแบบ
ที่ชัดเจนเป´นขั้นตอน ผสมผสานเทคนิคการสรSางสื่อหลายประเภท เลือกใชSเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตชิ้นงานออกแบบที่
เหมาะสมมีประสิทธิภาพ การนำเสนองานมีความเหมาะสมกับเนื้อหาของผลงาน  
    To develop skills in producing diverse design outputs for integrated media in refined quality 
concerned with ergonomics, interaction and usage, aesthetic value, explore and manipulate design with 
creative thinking methods, apply related principles such as basic mechanical science, art techniques, model 
making, print media, select suitable production technology for design output, with qualified presentation 
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02366084  ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 6 : การจัดการสื่อที่หลากหลาย 3 (1-4-4) 
    DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 6 : MANIPULATING DIVERSE MEDIA 
    วิชาบังคับกQอน :  02366090 การออกแบบสนเทศสามมิติ 5 : นวัตกรรมทางสังคม 
          02366083 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 5 : การคิดคSนสื่อที่หลากหลาย 
    PREREQUISITE : 02366090 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 5 : SOCIAL INNOVATION 
          02366083 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 5 :  
            EXPLORING DIVERSE MEDIA 
    พัฒนาทักษะ การจัดการ และการผลิตผลงานที่หลากหลายสำหรับสื่อบูรณาการที่มีความหลากหลาย มี
คุณภาพละเอียดประณีตและสวยงาม คำนึงถึงบริบทดSานการยศาสตรD การใชSงาน วางแผนกำหนดกระบวนการสรSางสรรคDงาน
ออกแบบที่ชัดเจนเป´นขั้นตอน ครบถSวนสมบูรณDตามขอบเขตของโครงการออกแบบ บูรณาการเทคนิคการสรSางสื่อหลาย
ประเภท เลือกใชSเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตชิ้นงานที่มีลักษณะเฉพาะอยQางมีประสิทธิภาพ การนำเสนองานมีความ
เหมาะสมกับเนื้อหาของผลงาน 
    Develop skills in manipulating and producing diverse design outputs for integrated media in 
refined quality and production management concerned with ergonomics, usage, aesthetic value, plan 
effective design production, integrate related principles such as basic mechanical science, art techniques, 
model making, print media, adapt production technology for specific design output, with qualified 
presentation 
 
 
02366085  การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 3 (1-4-4) 
    RESEARCH FOR 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN AND INTEGRATED MEDIA 
    วิชาบังคับกQอน :  02366091 การออกแบบสนเทศสามมิติ 6 : การเปลี่ยนกระบวนทัศนD 
          02366084 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 6 : การจัดการสื่อที่หลากหลาย 
    PREREQUISITE :  02366091 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 6 : PARADIGM SHIFTING 
          02366084 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 6 :  
            MANIPULATING DIVERSE MEDIA 
    โครงการศึกษาคSนควSาดSวยตนเองภายใตSหัวขSอการออกแบบที่สนใจ โดยเลือกใชSกระบวนการเก็บขSอมูล 
กระบวนการคSนควSาที่เหมาะสม นำมาสรSางเป´นศิลปนิพนธDทางการออกแบบสนเทศสามมิติ ประกอบดSวยหัวขSอ ขอบเขต
การศึกษา การวิเคราะหDปBญหาทางการออกแบบ สรุปปBจจัยที่เกี่ยวขSอง ความมุQงหวัง วัตถุประสงคD การทบทวนวรรณกรรม 
การวิเคราะหDขSอมูล การกำหนดแนวทางการออกแบบ ผลที่จะไดSรับ แผนการทำงานที่มีคุณภาพ วางกลยุทธDทางการออกแบบ
ผQานการเชื่อมโยงความรูSและเทคนิคทางศิลปะและการออกแบบ ปBจจัยมนุษยD ความรูSทางธุรกิจ ความเขSาใจในบริบทของสังคม
และวัฒนธรรมไดSอยQางเหมาะสมในการพัฒนาเป´นโครงการศิลปนิพนธD   
    The individual project of study with suitable methods of research with qualified proposal 
including topic, scope of study, problem statement, aims and objectives, literature review, data analysis, 
design direction, expected outcomes, working process and timeline, also addressing appropriate design 
strategy by associate knowledges and techniques in art and design, human factors, business acumen, civic 
and cultural awareness to develop a thesis topic in 3D-based communication design and integrated media 
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วิชาศิลปนิพนธD       6 หน0วยกิต 

 
02366086  ศิลปนิพนธDทางการออกแบบสนเทศสามมิตแิละสื่อบูรณาการ 6 (0-18-0) 
    THESIS IN 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN AND INTEGRATED MEDIA 
    วิชาบังคับกQอน :    02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 
    PREREQUISITE :  02366085 RESEARCH FOR 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN AND 
            INTEGRATED MEDIA 
    พัฒนา และ ผลิตผลงานออกแบบ ที่สอดคลSองกับผลจากการสืบคSนในวิชาการวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศ
สามมิติและสื่อบูรณาการ ที่สอดคลSองกับเกณฑDดSานปBจจัยมนุษยD ดSานการตลาด ตลอดจนแสดงใหSเห็นถึงทักษะฝaมือ ความงาม
ของผลงานออกแบบ นำเสนอผลงานออกแบบและกระบวนการออกแบบทั้งหมดที่สมบูรณDตQอสาธารณะ รวบรวมความเห็น
จากผูSมีสQวนเกี่ยวขSอง เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออกแบบ  
    To develop and produce 3D-Based communication design and integrated media relevant to 
the previous research and completed study from Research for 3D-Based Communication Design and 
Integrated Media to meet human factors, socio-cultural and/or business criteria with both practical and 
aesthetic value and present the results of research process and design output in order to cultivate critical 
perspectives and evaluate the success of design output 
 
 
 
ประสบการณDภาคสนาม     (ไม0นับหน0วยกิต) 

 
02366078  การฝ§กงาน     3 (0-240-0)  
    JOB TRAINING   (ไมQนับหนQวยกิต) 
    ฝ§กปฏิบัติงานจริงในหนQวยงานของรัฐหรือเอกชน ที่เกี่ยวขSองกับสาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อ
บูรณาการ โดยความเห็นชอบจากหัวหนSาหลักสูตร เป´นเวลาไมQนSอยกวQา 240 ชั่วโมง ในการศึกษาภาคฤดูรSอนหลังจบภาค
การศึกษาที่สองของชั้นปaที่สาม การวัดผลการฝ§กงานไมQคิดคQาระดับคะแนน และถือเกณฑDผลคะแนนพอใจ “S” (Satisfactory) 
จึงถือวQาผQานการฝ§กงาน 
    Practice in either governmental or private organizations, within the field of 3D-based 
communication design and integrated media upon approval by course director for no less than 240 hours 
during semester, right after the second semester of the third academic year. The evaluation employs “S” 
(Satisfactory)   
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กลุ0มวิชาชีพ วิชาเลือก      12 หน0วยกิต 

 
02366141  การออกแบบของเลQน  3 (1-4-4) 
    TOY DESIGN 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ศึกษาหลักการออกแบบของเลQนและฝ§กปฏิบัติการออกแบบตามกระบวนการคิดสรSางสรรคD ใชSหลักการจัด
องคDประกอบศิลปะและกลศาสตรDพื้นฐาน โดยคำนึงถึงการยศาสตรD การมีปฏิสัมพันธDและการใชSงาน ความสวยงาม การ
ถQายทอดเนื้อหาและสรSางประสบการณD สอดคลSองกับกลุQมเป©าหมายที่กำหนดใหS ใชSเทคนิค กระบวนการผลิตที่เหมาะสม  
นำเสนอผลงานสวยงาม ความคิดทางการออกแบบสูQชิ้นงานที่เป´นรูปธรรม ดSวยการทำหุQนจำลองรูปแบบหรือตSนแบบ  
    To study principle of toy designing and practice of creative thinking methods, design 
composition and basic mechanical science for reproducing toy design project to convey contents and 
experience for selected user with consideration of ergonomics, interaction and usage, aesthetic value, select 
suitable production technology for design output, with qualified presentation and mock up model making 
or prototyping 
 
 
 
02366142  บรรจุภัณฑDสรSางสรรคD  3 (1-4-4) 
    CREATIVE PACKAGE 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ฝ §กปฏิบ ัติการออกแบบบรรจุภ ัณฑD ตามกระบวนการคิดสรSางสรรคD ผ QานการคิดคSนร ูปทรงสามมิติ 
และกราฟ]กของบรรจุภัณฑDหลากหลายประเภท เพื่อสื่อความหมาย แนวคิด และสารสาระสำคัญ ตามหลักการ พื้นฐานของ
บรรจุภัณฑD ซึ่งประกอบดSวย การบรรจุ การปกป©อง การอำนวยความสะดวก และการสื่อสาร โดยคำนึงถึงวัตถุประสงคDและ
บริบทของบรรจุภัณฑD รวมถึงการสรSางความโดดเดQนสะดุดตา  
    A practice of package design with creative thinking methods to explore three-dimension forms 
and surface graphic of various types of package to convey meaning, concept, and key message according 
to basic principles of packaging including containment, protection, convenience, and communication, with 
consideration of packaging purpose, context, and visual impact 
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02366148  การออกแบบสื่อในนิทรรศการ 3 (1-4-4) 
    MEDIA DESIGN IN EXHIBITION 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ศึกษาประเภทและการเลือกใชSสื่อภายในนิทรรศการ ปฏิบัติการออกแบบโดยคำนึงถึงการถQายทอดระบบ
เอกลักษณD มิติสัมพันธD สุนทรียภาพ ความถูกตSองของสาระที่ตSองการสื่อสารสำหรับรูปแบบของนิทรรศการ กลุQมผู Sชม 
สถานการณD สถานที่ แบรนดDหรือองคDกรผูSเป´นเจSาของนิทรรศการนั้น 
    To study genre of application, choosing and practice in media design within an exhibition, 
concerned with visual identity, spatial relationship, aesthetic value and accuracy of contents for a specific 
theme, group of audiences, situation, location, brand or organization 

 
 
02366149  การออกแบบสื่อสQงเสริมการขาย 3 (1-4-4) 
    PROMOTIONAL MEDIA DESIGN 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ฝ§กหัดการออกแบบสื่อสQงเสริมการขายผQานกระบวนการคิดสรSางสรรคDและการออกแบบ สามารถถQายทอด
ขSอความเพื่อการสื่อสารเชิงการตลาดผQานรูปแบบสื่อที่มีความหลากหลาย เนSนสื่อสิ่งพิมพD สื่อดิจิทัล และสื่อในรูปแบบวัตถุสาม
มิติที่มีโครงสรSางมาตรฐานทีพ่ับขึ้นรูปจากวัสดุแผQน แสดงใหSเห็นถึงความมีเอกภาพในชุดของผลงานออกแบบสื่อสาร 
    To practice the promotional media design with creative and design process to convey 
marketing communication messages through various media, emphasize on printing media, digital media, 
and 3D-based media with standard structure developed from sheet material, demonstrate the unity in a 
set of communication design  
 
 
02366150  การฉายภาพบนวัตถุสามมิติและออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 (1-4-4) 
    PROJECTION MAPPING AND MOTION MEDIA 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ฝ§กฝนทักษะและเทคนิคการฉายภาพลงบนวัตถุสามมิติดSวยเครื่องฉายภาพ พรSอมออกแบบภาพเคลื่อนไหว 
เพื่อการจัดแสดงในบริบทตQาง ๆ เชQน การจัดแสดงสินคSา การจัดแสดงขSอมูล หรือการจัดแสดงโชวD แสดงใหSเห็นถึงทักษะฝaมือ
และเทคนิคทางการออกแบบที่มีความสวยงาม 
    To practice the skills and techniques in projection mapping and motion design for displaying 
e.g. window display, information display, and show demonstrate qualified quality of student’s hand skills 
and technique  
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02366151  การออกแบบอินเทอรDเฟซสำหรับผูSใชSงาน 3 (1-4-4) 
    USER INTERFACE DESIGN 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ฝ§กหัดทักษะการเขียนและใชSโปรแกรมคอมพิวเตอรDในการออกแบบอินเทอรDเฟซสำหรับผูSใชSงาน ผQานสื่อ
ปฏิสัมพันธDบนอุปกรณDสื่อสาร หรืออุปกรณDอิเล็กทรอนิกสD คำนึงถึงการเชื่อมตQอประสบการณDของผูSใชSงาน ระหวQางการรับรูSทาง
กายภาพกับเสมือนจริงอยQางสรSางสรรคDมีประสิทธิภาพ ตามขอบเขตของฐานขSอมูลและความตSองการใชSงานที่กำหนด รูSความ
เปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาการของเทคโนโลยีที่เกี่ยวขSองในปBจจุบัน 
    To practice skills in computer programming for user interface design by using provided data 
and user requirement through creative interactive media on devices, concerned with effective user 
experience between virtual and physical perception, related to computer and technology movement of 
today 
 
 
02366152  การออกแบบกราฟ]กสภาพแวดลSอมสำหรับรSานคSา 3 (1-4-4) 
    ENVIRONMENTAL GRAPHIC DESIGN FOR RETAIL STORE 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ฝ§กหัดการออกแบบกราฟ]กบนโครงสรSางหรือวัตถุสามมิติแกQสภาพแวดลSอมในรSานคSา ทั้งภายในและภายนอก
อาคาร ลักษณะความตSองการในการใชSงานกราฟ]ก เพื่อสรSางเอกลักษณDรQวมของสถานที่ การแสดงขSอมูล การบอกทิศทาง 
รวมถึงการสรSางภาพลักษณDที่ดีแกQสถานที่หรือสิ่งแวดลSอม นำเสนออยQางเหมาะสม มีรายละเอียดของผลงานออกแบบครบถSวน 
    To practice and proceed environmental graphic design by focusing on the applications of 
graphic design in retail store to enhance communication in and around living, merchandising spaces, graphic 
for way-finding, with integration of visual identity system, presented with qualified quality 
 
 
02366153  การออกแบบของทีร่ะลึก 3 (1-4-4) 
    EPHEMERAL OBJECT DESIGN 
    วิชาบังคับกQอน : ไมQม ี
    PREREQUISITE : NONE 
    ฝ§กหัดและปฏิบัติการออกแบบการถQายทอดเรื่องราว และเอกลักษณDขององคDกร แบรนดD หนQวยงาน สถานที่ 
หรือบุคคล ผQานการออกแบบของที่ระลึกหลากชนิดดSวยกระบวนการคิดสรSางสรรคD เลือกเทคนิค เทคโนโลยี และกระบวนการ
ผลิตที่เหมาะสม นำเสนอผลงานออกแบบที่สวยงาม ถQายทอดความคิดทางการออกแบบสูQชิ้นงานที่ประณีตอยQางเป´นรูปธรรม  
    To practice and proceed communicating story or identity through various types of ephemeral 
object design with creative method, select appropriate techniques technology and production methods, 
and present the design output with justified quality 
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รายการทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
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รายการอุปกรณ3เพ่ือการศึกษาและครุภัณฑ3การศึกษา 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติ 

  

 ห7องปฏิบัติการตกแตTงหุTนจำลอง (Soft Model Workshop) 
ลำดับ รายการ จำนวน 

1 เครื่องดูดฝุ∞น ซุปเปอรD 20 ไอ SHOPVAC 1 เครื่อง 

2 เครื่องเจียรปรับสปaด-ชุด IB/E 28481 PROXXON 2 ชุด 

3 ปากกาจับเครื่องเจียร UH34 NO.28603 PROXXON 1 อัน 

4 เครื่องกลึงไมS DB250 รุQน 27020 PROXXON 1 เครื่อง 

5 เครื่องมืออเนกประสงคDสำหรับงานตกแตQง รุQน 28520 PROXXON 2 ตัว 

6 ปากกาจับงาน ตั้งโต±ะ PROMA 50  MM. 1 เครื่อง 

7 เครื่องเจียรDคอตรง B&D RTX-1 ¼” 1 เครื่อง 

8 เครื่องเป∞าลมรSอน B&D KX1800 1800W 1 เครื่อง 

9 สวQานตั้ง จีน   ½” 1 ตัว 

10 เครื่องขัดกระดาษทรายสายพาน 4”x36” 1 ตัว 

11 เครื่องตัดโฟม รุQน 27080 PROXXON 1 เครื่อง 

12 เครื่องเลื่อยฉลุคอยาว DS 230/E รุQน 27800 PROXXON 1 เครื่อง 

13  
เครื่องตัดและแกะสลักเลเซอรD ขนาด A3 กำลัง 40 วัตตD CNC Laser Engraving Machine 2030 1 เครื่อง 
หมายเลขครุภัณฑD 58 สถ.3610-07-02-1   

14 
เครื่องพิมพD 3 มิติ  ยี่หSอ XYZ Printing รุQน daVinci 1.0 ALO 3D Printer 1 เครื่อง 

หมายเลขครุภัณฑD 59 สถ.7440-12-03-1   

 ห7องปฏิบัติการพิมพ3 
ลำดับ รายการ จำนวน 

1 คอมพิวเตอรD PC ยี่หSอ DELL 1 เครื่อง 

2 
เครื่องพิมพDขนาดหนSากวSาง 42 นิ้ว (ส)ี ยี่หSอ HP รุQน Designjet 7200 42" Production printer 
(#F2L46A) 

1 เครื่อง 

  หมายเลขครุภัณฑD 57 สอ.01042069000000-11   

3 เครื่องพิมพDความละเอียดสูงสำหรับพิมพDงานดSานการออกแบบ งานถQายภาพ และงานศิลปะ 1 เครื่อง 

  
ยี่หSอ HP รุQน Designjet Z3200 PS 44" Photo Printer (#Q6721B) หมายเลขครุภัณฑD 57 
สอ.01042069000000-13 

  

4 
เครื่องพิมพDขนาด A4 ยี่หSอ HP รุQน MFD M425dw (Laser Jet Pro 400) หมายเลขครุภัณฑD 58 
สถ.7440-12-02-4 

1 เครื่อง 
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ลำดับ รายการ จำนวน 

5 
เครื่องตัดสติ๊กเกอรD ขนาด 24 นิ้ว ยี่หSอ GRAPHTEC รุQน CE6000 Series Professional Class 
Cutter Plotter 

1 เครื่อง 

  หมายเลขครุภัณฑD 59 สถ.3610-07-02-1   
6 แทQนพิมพDภาพศิลปะ 1 เครื่อง 

 อุปกรณ3คอมพิวเตอร3 โสตทัศนูปกรณ3 และอุปกรณ3รักษาความปลอดภัย 
ลำดับ รายการ จำนวน 

1 คอมพิวเตอรDแบบพกพาชนิดจอสัมผัส ยี่หSอ Apple รุQน iPad with Retina Displsy 16 GB 1 เครื่อง 

  หมายเลขครุภัณฑD 57 สถ.7440-01-06-7   

2 ชุดปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมประยุกตDบนตัวควบคุมขนาดเล็ก 1 เครื่อง 

  
 (Micro Controller Set with Arduino and Prototype) หมายเลขครุภัณฑD 57 สถ.7440-14-
01-1 

  

3 ตัวสำหรับจับความเคลื่อนไหวที่สามารถเชื่อมตQอกับคอมพิวเตอรDไดS 1 ชุด 

   ผQานตัวเชื่อมตQอแบบ USB (Microsoft Kinect)หมายเลขครุภัณฑD 57 สถ.7440-17-05-1   

4 
คอมพิวเตอรDแบบพกพา MacBook Pro ยี่หSอ Apple รุQน 13-inch MacBookPro  หมายเลข
ครุภัณฑD 57 สถ.7440-01-06-11 ถึง 12 

2 เครื่อง 

5 
กลSอง Infra-Red พรSอมหลอด LED Infra-Red ยี่หSอ Fujiko  หมายเลขครุภัณฑD 57 สถ.6720-
07-01-1 

1 ชุด 

6 
จอแสดงผล ขนาด 50 นิ้ว พรSอมชุดแขวน ยี่หSอ SHARP LED TV 50 inch หมายเลขครุภัณฑD 58 
สถ.7730-03-02-5 ถึง 6 

2 ชุด 

7 
เครื่องควบคุมการผQายเขSาออกแบบสแกนลายนิ้วมือ ยี่หSอ XEN รุQน XEN-201T หมายเลขครุภัณฑD 
58 สถ.3610-07-02-1 

2 เครื่อง 

8 
ชุดเครื่องเสียงพรSอมลำโพงแบบพกพา ยี่หSอ YAMAHA รุQน STAGEPAS 400i หมายเลขครุภัณฑD 
59 สถ.5965-10-01-1 

1 ชุด 
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เหตุผลการขอปรับปรุงหลักสูตร 
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เหตุผลการขอปรับปรุงแก7ไขหลักสูตร 
การปรับปรุงแก7ไขหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติ 

ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 
คณะสถาปÑตยกรรมศาสตร3 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล7าเจ7าคุณทหารลาดกระบัง 
 

1. หลักสูตรฉบับดังกลBาวน้ี ได+รับความเห็นชอบจากสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา  

 เม่ือวันท่ี 12 มีนาคม 2555 

2. สภาสถาบัน ได+อนุมัติการปรับปรุงแก+ไขคร้ังน้ีแล+ว ในคราวประชุม 

 คร้ังท่ี…………./……………เม่ือวันท่ี……………..………………………….. 

3. หลักสูตรปรับปรุงแก+ไขน้ี เร่ิมใช+กับนักศึกษารุBนปlการศึกษา 2564 ต้ังแตBภาคเรียนท่ี 1 

 ปlการศึกษา     2564      เป$นต+นไป 

4. เหตุผลในการปรับปรุงแก+ไข 

 4.1 ปรับปรุงให+มีรายละเอียดครบถ+วนตามเกณฑ]มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) และเกณฑ]การ

ประกันคุณภาพระดับหลักสูตร (AUN QA) ที่เน+นการจัดการศึกษามุBงผลลัพธ]การเรียนรู+ (Outcome 

Based Education)   

 4.2 ปรับชื ่อหลักสูตรให+มีความทันสมัย อ+างอิงจากความต+องการของผู+มีสBวนได+สBวนเสีย และการ

เทียบเคียงหลักสูตรท่ีมีความใกล+เคียงท้ังในและตBางประเทศ 

 4.3 ปรับปรุงรายวิชาให+เหมาะสมกับหลักสูตร ผู+เรียน และสถานการณ]ความเปล่ียนแปลงของโลกปÄจจุบัน 

 4.4 ปรับลดจำนวนหนBวยกิต เพื่อความเหมาะสมให+ผู+เรียน และให+การเรียนการสอนมีความกระชับ โดย

ยังคงสาระการเรียนรู+ได+ครบถ+วนตามผลการเรียนรู+ท่ีคาดหวังของหลักสูตร 

 4.5 ปรับเปล่ียนรายช่ืออาจารย]ประจำหลักสูตรการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ 

5.  สาระในการปรับปรุงแก+ไข 

 5.1 เพิ่มรายละเอียดของหลักสูตรตามหลักเกณฑ]มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) กำหนด เชBน

มาตรฐานผลการเรียนรู+ในแตBละด+าน เทียบความสัมพันธ]ระหวBางเกณฑ] มคอ. และ AUN QA เป$นต+น 

 5.2 ปรับช่ือหลักสูตรเป$น ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ 

 5.2 มีการปรับเปล่ียนรายวิชา ปรับลดรายวิชา และการแบBงกลุBมวิชาให+มีความชัดเจนตBอการเรียนการสอน 

และการประเมินผล 

   5.2.1 ปรับลดรายวิชาในกลุBมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 

   5.2.2 ปรับกลุBมวิชาชีพเดิม เป$น กลุBมวิชาบังคับ วิชาศิลปนิพนธ] ประสบการณ]ภาคสนาม และกลุBม

วิชาเลือก รวมท้ังปรับลดรายวิชา  



มคอ. 2 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 

350 

   5.2.3 ปรับเปล่ียนช่ือ และคำอธิบายรายวิชาบางรายวิชาให+มีความทันสมัย สอดคล+องกับช่ือหลักสูตร 

   5.2.4 แก+ไขปรับปรุงรายวิชาเลือกให+ตรงกับความต+องการของผู+มีสBวนได+สBวนเสียและทันสมัย 

 5.3 ปรับลดจำนวนหนBวยกิต จากเดิม 135 หนBวยกิต เป$น 120 หนBวยกิต 

 5.4 ปรับเปล่ียนรายช่ืออาจารย]ผู+รับผิดชอบหลักสูตร 

รายช่ืออาจารย]ผู+รับผิดชอบหลักสูตร (เดิม) รายช่ืออาจารย]ผู+รับผิดชอบหลักสูตร (ใหมB) 

ผศ.ธวัชชัย มหานพวงศ]ชัย อ.ดร.นวลพรรณ แก+วผนึกรังษี  

 

6. โครงสร+างหลักสูตรภายหลังการปรับปรุงแก+ไข เม่ือเปรียบเทียบกับโครงสร+างเดิม และเกณฑ]มาตรฐาน

หลักสูตร ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548 ของกระทรวงศึกษาธิการ ปรากฏดังน้ี 

หมวดวิชา 

จำนวนหนTวยกิต 
เกณฑDกระทรวงศึกษาธิการ 

(จำนวนหนQวยกิต) 
โครงสรSางเดิม 

(จำนวนหนQวยกิต) 
โครงสรSางใหมQ 

(จำนวนหนQวยกิต) 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมBน+อยกวBา 30  หนBวยกิต 30 หนTวยกิต 30 หนTวยกิต 

กลุQมคุณคQาแหQงชีวิต  6 หนQวยกิต - 
กลุQมวิถีแหQงสังคม  3 หนQวยกิต - 
กลุQมศาสตรDแหQงการคิด  3 หนQวยกิต - 
กลุQมศิลปะแหQงการจัดการ  3 หนQวยกิต - 
กลุQมภาษาและการสื่อสาร  12 หนQวยกิต - 
เลือกเรียนจาก 5 กลุQมวิชา  3 หนQวยกิต - 
กลุQมวิชาพื้นฐาน  - 6 หนQวยกิต 
กลุQมวิชาดSานภาษาและการสื่อสาร  - 9 หนQวยกิต 
กลุQมวิชาตามเกณฑDของคณะ  - 9 หนQวยกิต 
กลุQมวิชาเลือกหมวดศึกษาทั่วไป  - 6 หนQวยกิต 

หมวดวิชาเฉพาะ ไมBน+อยกวBา  84 หนBวยกิต 99 หนTวยกิต 84 หนTวยกิต 
กลุQมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ  39 หนQวยกิต 27 หนQวยกิต 
กลุQมวิชาชีพ 60 หนQวยกิต - 
 วิชาชีพบังคับ 48 หนQวยกิต - 
  - วิชาการฝ§กงาน 3 หนQวยกิต 

(ไมQนับหนQวยกิต) 
- 

 วิชาเลือก  12 หนQวยกิต - 
วิชาแกน  - 15 หนQวยกิต 
วิชาเฉพาะดSาน  - 12 หนQวยกิต 
วิชาเอก  - 57 หนQวยกิต 
 - กลุQมวิชาบังคับ  - 39 หนQวยกิต 
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หมวดวิชา 

จำนวนหนTวยกิต 
เกณฑDกระทรวงศึกษาธิการ 

(จำนวนหนQวยกิต) 
โครงสรSางเดิม 

(จำนวนหนQวยกิต) 
โครงสรSางใหมQ 

(จำนวนหนQวยกิต) 
 - วิชาศิลปนิพนธD   6 หนQวยกิต 
 - ประสบการณDภาคสนาม  - 3 หนQวยกิต 

(ไมQนับหนQวยกิต) 
 - กลุQมวิชาเลือก  - 12 หนQวยกิต 

หมวดวิชาเลือกเสรี ไมQนSอยกวQา 6 หนQวยกิต 6 หนQวยกิต 6 หนQวยกิต 

รวม ไมQนSอยกวQา 120 หนQวยกิต 135 หนQวยกิต 120 หนQวยกิต 
   

ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติและส่ือบูรณาการ 

หลักสูตรเดิม (พ.ศ.2560) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ.2564) เหตุผลในการปรับปรุง 
หมวดวิชาเฉพาะ  

02366053 วิจิตรศิลปö 1 : จิตรกรรม 3 (1-4-4) 
และภาพพิมพD 
FINE ART 1 : PAINTING & PRINT-
MAKING  

  ยกเลิกรายวิชา 

02366054 วิจิตรศิลปö 2 : ภาพถQาย  3 (1-4-4) 
FINE ART 2 : PHOTOGRAPHY 

  ยกเลิกรายวิชา 

02366062 การวิจัยเพื่อการออกแบบ 3 (3-0-6) 
สนเทศสามมิต ิ
RESEARCH FOR 3D-BASED 
COMMUNICATION DESIGN 

  ยกเลิกรายวิชา 

02366063 การประกอบวิชาชีพ 3 (3-0-6) 
PROFESSIONAL PRACTICE 

  ยกเลิกรายวิชา 

02366070 ปฏิบัติการออกแบบสนเทศ 3 (1-4-4) 
สามมิติ 1 : สื่อเชิงศิลปö 
3D-BASED COMMUNICATION 
DESIGN STUDIO 1 : ARTISTIC MEDIA 

02366079 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับ 3 (1-4-4) 
สื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิงศิลปö 
DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED 
MEDIA 1 : ARTISTIC MEDIA 

เปลี่ยนชื่อ  
และรหัสวิชา 

02366071 ปฏิบัติการออกแบบสนเทศ 3 (1-4-4) 
สามมิติ 2 : รูปทรงสำหรับสื่อเชิงศิลปö 
3D-BASED COMMUNICATION 
DESIGN STUDIO 2 : FORM FOR 
ARTISTIC MEDIA 

02366080 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับ 3 (1-4-4) 
สื่อบูรณาการ 2 : รูปทรงสำหรับสื่อเชิง
ศิลปö 
DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED 
MEDIA 2 : FORM FOR ARTISTIC 
MEDIA 

เปลี่ยนชื่อ  
และรหัสวิชา 
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หลักสูตรเดิม (พ.ศ.2560) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ.2564) เหตุผลในการปรับปรุง 
หมวดวิชาเฉพาะ  

02366072 ปฏิบัติการออกแบบสนเทศ 3 (1-4-4) 
สามมิติ 3 : รูปทรงและปฏิสัมพันธD 
3D-BASED COMMUNICATION 
DESIGN STUDIO 3 : FORM & 
INTERACTION 

02366081 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับ 3 (1-4-4) 
สื่อบูรณาการ 3 : สื่อและเนื้อหา 
DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED 
MEDIA 3 : MEDIA & CONTENT 

เปลี่ยนชื่อ  
และรหัสวิชา 

02366073 ปฏิบัติการออกแบบสนเทศ 3 (1-4-4) 
สามมิติ 4 : รูปทรงในบริบท 
3D-BASED COMMUNICATION 
DESIGN STUDIO 4 : FORM IN 
CONTEXT 

02366082 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับ 3 (1-4-4) 
สื่อบูรณาการ 4 : สื่อและประสบการณD 
DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED 
MEDIA 4 : MEDIA & EXPERIENCE 

เปลี่ยนชื่อ  
และรหัสวิชา 

02366074 ปฏิบัติการออกแบบสนเทศ 3 (1-4-4) 
สามมิติ 5 : การคิดคSนสื่อที่หลากหลาย 
3D-BASED COMMUNICATION 
DESIGN STUDIO 5 : EXPLORING 
DIVERSE MEDIA 

02366083 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับ 3 (1-4-4) 
สื่อบูรณาการ 5 : การคิดคSนสื่อที่
หลากหลาย 
DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED 
MEDIA 5 : EXPLORING DIVERSE 
MEDIA 

เปลี่ยนชื่อ  
และรหัสวิชา 

02366075 ปฏิบัติการออกแบบสนเทศ 3 (1-4-4) 
สามมิติ 6 : การวางแผนสื่อบูรณาการ 
3D-BASED COMMUNICATION 
DESIGN STUDIO 6 : 
MANUPULATING DIVERSE MEDIA 

02366084 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับ 3 (1-4-4) 
สื่อบูรณาการ 6 : การจัดการสื่อที่
หลากหลาย 
DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED 
MEDIA 6 : MANUPULATING DIVERSE 
MEDIA 

เปลี่ยนชื่อ  
และรหัสวิชา 

02366076 ศิลปนิพนธDทางการออกแบบ 6 (0-18-0) 
สนเทศสามมิติ 1 

  ยกเลิกรายวิชา 

02366077 ศิลปนิพนธDทางการออกแบบ 6 (0-18-0) 
สนเทศสามมิติ 2 

  ยกเลิกรายวิชา 

  02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบ 3 (1-4-4) 
สนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 
RESEARCH FOR 3D-BASED 
COMMUNICAITON DESIGN AND 
INTEGRATED MEDIA 

เพิ่มรายวิชา 

  02366086 ศิลปนิพนธDทางการออกแบบ 6 (0-18-0) 
สนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 
THESIS IN 3D-BASED 
COMMUNICATION DESIGN AND 
INTEGRATED MEDIA 

เพิ่มรายวิชา 

02366143 การออกแบบเกี่ยวกับการกิน 3 (1-4-4) 
EATING DESIGN 

  ยกเลิกรายวิชา 
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หลักสูตรเดิม (พ.ศ.2560) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ.2564) เหตุผลในการปรับปรุง 
หมวดวิชาเฉพาะ  

02366144 การออกแบบทัศนศิลปöในพื้นที ่3 (1-4-4) 
VISUAL DESIGN IN SPACE 

  ยกเลิกรายวิชา 

02366145 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธD 3 (1-4-4) 
INTERACTIVE MEDIA DESIGN 

02366151 การออกแบบอินเทอรDเฟซ  3 (1-4-4) 
สำหรับผูSใชSงาน 
USER INTERFACE DESIGN 

เปลี่ยนรหัส  
และชื่อวิชา 

02366146 การออกแบบกราฟ]กสภาพ 3 (1-4-4) 
แวดลSอม 
ENVIRONMENTAL GRAPHIC DESIGN 
FOR PLACE-MAKING 

02366152 การออกแบบกราฟ]กสภาพ  3 (1-4-4) 
แวดลSอมสำหรับรSานคSา 
ENVIRONMENTAL GRAPHIC DESIGN 
FOR RETAIL STORE 

เปลี่ยนรหัส  
และชื่อวิชา 

02366147 การออกแบบวัตถุใหSตอบสนอง 3 (1-4-4) 
กับความรูSสึก 
EMOTIONAL OBJECT DESIGN 

02366153 การออกแบบของที่ระลึก 3 (1-4-4) 
EPHEMERAL OBJECT DESIGN 

เปลี่ยนรหัส  
และชื่อวิชา 

  02366149 การออกแบบสื่อสQงเสริม 3 (1-4-4) 
การขาย 
PROMOTIONAL MEDIA DESIGN 

เพิ่มรายวิชา 

  02366150 การฉายภาพบนวัตถุสามมิต ิ 3 (1-4-4) 
และออกแบบภาพเคลื่อนไหว 
PROJECTION MAPPING AND 
MOTION DESIGN 

เพิ่มรายวิชา 
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ภาคผนวก ช 

รายนามคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
 
  



มคอ. 2 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 

355 

  



มคอ. 2 

ศป.บ. (การออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ) ภาควิชาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปBตยกรรมศาสตรD สจล. 

356 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ซ 

บรรณานุกรมผลงานวิชาการและผลงานสร*างสรรคY 

อาจารยYประจำหลักสูตร 
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(1)  อาจารย3 ดร.อภินภัศ จิตรกร 
  ผลงานวิชาการ 
  ผลงานวิจัยฉบับสมบูรณ3 

 อภินภัศ จิตรกร, ญาณวิทย] กุญแจทอง, ทินกร กาษรสุวรรณ, วิรัญญา ดวงรัตน], อติยศ สรรคบุรานุ

รักษ], ฐานิศร]  เหมศาสตร]. (2560). “การประเมินหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาทัศน

ศิลปศึกษาคณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ] และคณะศึกษาศาสตร] มหาวิทยาลัย

ศิลปากร” (กุมภาพันธ] 2559 – ตุลาคม 2560). แหลBงทุนจากคณะศึกษาศาสตร] มหาวิทยาลัย

ศิลปากร. จำนวน 299 หน+า 

บทความวิจัยในวารสารวิชาการ 
อภินภัศ จิตรกร. (2561).   “การประเมินหลักสูตรศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาทัศนศิลปศึกษาคณะ

จิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ] และคณะศึกษาศาสตร] มหาวิทยาลัยศิลปากร” 

วารสารวิชาการ Viridian E-Journal, ปlที่ 10 ฉบับที่ 3 (2017): ฉบับภาษาไทย มนุษยศาสตร] 

สังคมศาสตร] และศิลปะ (กันยายน – ธันวาคม 2560) หน+า 2270-2287 (TCI 1) 

 อภินภัศ จิตรกร. (2560) "การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบรBวมกันแบบผสมผสานที่ใช+เทคนิค

การคิดแก+ปÄญหาอนาคต  เพื่อพัฒนาความคิดสร+างสรรค]ในการออกแบบกราฟmกสำหรับสื่อการ

เรียนการสอนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร]" วารสารมหาวิทยาลัยศิลปากร 

(ฉบับภาษาไทย) ปlท่ี 37, ฉบับท่ี 1  (เดือนมกราคม-เมษายน 2560). หน+า 23-41. (TCI 1) 

 

(2)  ผู7ชTวยศาสตราจารย3ธวัชชัย มหานพวงศ3ชัย 
  ผลงานวิชาการ 
  ผลงานวิจัยฉบับสมบูรณ3 

 นภาวรรณ สวัสดิชัย, แสะ ธวัชชัย มหานพวงศ]ชัย. (2562). การวิเคราะหGเนื ้อหารายวิชาเพ่ือ

เปรียบเทียบกับมาตรฐานผลการเรียนรูSที่คาดหวังตามจุดมุXงหมายของหลักสูตรศิลปกรรมศาสตร

บัณฑิต สาขาการออกแบบสนเทศสามมิติ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554). คณะสถาปÄตยกรรม

ศาสตร] สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล+าเจ+าคุณทหารลาดกระบัง. แหลBงทุน เงินอุดหนุนทั่วไป 

(เงินรายได+) คณะสถาปÄตยกรรมศาสตร]. 

บทความวิจัยในวารสารวิชาการ 
นภาวรรณ สวัสดิชัย, แสะ ธวัชชัย มหานพวงศ]ชัย. (2562). การวิเคราะห]เนื ้อหารายวิชาเพ่ือ

เปรียบเทียบกับมาตรฐานผลการเรียนรู+ท่ีคาดหวังตามจุดมุBงหมายของหลักสูตรศิลปกรรมศาสตร

บัณฑิต สาขาการออกแบบสนเทศสามมิติ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554). วารสารวิชาการ คณะ

สถาปbตยกรรมศาสตรG สจล. 28(1). 137-150. 
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บทความวิจัยในงานประชุมวิชาการ 
นภาวรรณ สวัสดิชัย, และ ธวัชชัย มหานพวงศ]ชัย. (2560). การวิเคราะห]การเรียนการสอนรายวิชา

พื ้นฐานวิชาชีพเพื ่อเปรียบเทียบกับผลการเรียนรู +ที ่คาดหวังตามจุดมุ Bงหมายของหลักสูตร

ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาการออกแบบสนเทศสามมิติ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554). การ

ประชุมวิชาการระดับชาติ ดSานสารสนเทศ การเกษตร การจัดการ บริหารธุรกิจ วิศวกรรมศาสตรG 

วิทยาศาสตรGและเทคโนโลยี (IAMBEST) ครั้งที่ 2 (น. 129-131). ชุมพร, ประเทศไทย: สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกล+าเจ+าคุณทหารลาดกระบัง วิทยาเขตชุมพร เขตรอุดมศักด์ิ. 

 

(3)  อาจารย3นีรวรรณ รัตนวิจารณ3 
ผลงานวิชาการ 
 บทความวิจัยในงานประชุมวิชาการ 
อรรถเวศ บริรักษ]เลิศ, นีรวรรณ รัตนวิจารณ], และดนุภพ ไชยศิริ. (2564) การกำหนดผลการเรียนรู+ท่ี

คาดหวังของ หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณา

การ ผBานการวิจัยเดลฟาย. วารสารวิชาการ คณะสถาปbตยกรรมศาสตรG สจล., 32(1), 57-69. 
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