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คำอธิบายรายวิชา 
หมวดวิชาเฉพาะ       84 หน0วยกิต 

กลุ0มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ     27 หน0วยกิต 

 

02366051  ประวัติศาสตรDศิลปะและการออกแบบ 3 (3-0-6) 

    ART & DESIGN HISTORY 

    วิชาบังคับก\อน  : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ศึกษา และเนeนความสำคัญของประวัติศาสตรDทางศิลปะและการออกแบบตะวันตก หลักการ แนวความคิด 

ความงามเทคนิคในการสรeางผลงานเพื่อถ\ายทอดสาระต\าง ๆ ผ\านงานผลงานศิลปะและผลงานออกแบบ เชื่อมโยงกับอิทธิพล

ทางวัฒนธรรม เศรษฐกิจ และสังคมในแต\ละยุคสมัยที่ส\งผลต\อวิวัฒนาการของงานศิลปะและการออกแบบ ผ\านกรณีศึกษาที่

หลากหลายตามยุคสมัย ในบริบทที่เกี่ยวขeองกับการออกแบบสนเทศสามมิตแิละสื่อบูรณาการ 

    To study and emphasize on western history of art and design, its principles, ideas, aesthetics, 

and production technique that aimed to communicate contents through the outputs of art and design 

associated with the influences of cultures, economics, and socials in each period of history by reviewing 

the historical case study in each era in its contexts that related to 3D-based communication design and 

integrated media  

 

 

02366052  การออกแบบเชิงวัฒนธรรมไทย 3 (3-0-6) 

    THAI CULTURAL DESIGN 

    วิชาบังคับก\อน  : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ศึกษา และเนeนความสำคัญของประวัติศาสตรDทางศิลปะและการออกแบบไทย หลักการ แนวความคิด ความ

งามเทคนิคในการสรeางผลงานเพื่อถ\ายทอดสาระต\าง ๆ ผ\านงานผลงานศิลปะและผลงานออกแบบ เชื่อมโยงกับอิทธิพลทาง

วัฒนธรรม เศรษฐกิจ และสังคมในแต\ละยุคสมัยที่ส\งผลต\อวิวัฒนาการของงานศิลปะและการออกแบบ ผ\านการสำรวจ

กรณีศึกษา รูปสัญญะ และหลักฐานทางวัฒนธรรมต\าง ๆ ที่ปรากฏอยู\ในอดีต และปBจจุบัน ในบริบทที่เกี ่ยวขeองกับการ

ออกแบบสนเทศสามมิตแิละสื่อบูรณาการ 

    To study and emphasize on Thai history of art and design, its principles, ideas, aesthetics, and 

production technique that aimed to communicate contents through the outputs of art and design 

associated with the influences of cultures, economics, and socials in each period of history by surveying 

the historical case study, cultural signs and evidences in the past to present related to the context of 3D-

based communication design and integrated media 
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02366055  มิติสัมพันธDและการเขียนแบบ 3 (1-4-4) 

    SPATIAL RELATIONSHIP & TECHNICAL DRAWING 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ศึกษาการสรeางความสัมพันธDระหว\างมิติต\าง ๆ ของรูปทรงมาสู\การเขียนแบบ แสดงใหeเห็นถึงสัดส\วน มิติ 

ภาพตัดขวาง การใชeสัญลักษณDในการเขียนแบบ การเขียนแบบรูปทรงเรขาคณิตเบื้องตeนในลักษณะสองมิติ ภาพทัศนียภาพ 

ภาพอธิบายการประกอบตามโจทยD ขั้นตอน และเทคนิคการนำเสนองานที่กำหนดใหe 

    The study of spatial relationship to technical drawing skills demonstrating scale, dimension, 

section, drawing symbols, orthographic projections, perspective view, assembly and specification by 

observing various samples and case studies following the assigned practices, procedures, and presentation 

techniques  

 

02366056  คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 1 3 (1-4-4) 

    COMPUTER FOR 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 1 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ฝ�กฝนทักษะทางคอมพิวเตอรDในการสรeางผลงานและการนำเสนองานออกแบบ ผ\านการใชeรูปแบบของการ

ประมวลผลภาพสองมิติ การใชeตัวอักษร การออกแบบงานสิ่งพิมพD การตกแต\งภาพ และการพิมพDดeวยระบบดิจิทัล มีความ

เขeาใจในคำสั่ง การใชeเครื่องมือ และโปรแกรมคอมพิวเตอรDในปBจจุบันตามโจทยD ขั้นตอน และเทคนิคการนำเสนองานที่

กำหนดใหe 

    Practice in computer skill for two dimensional design and presentation including raster, vector, 

typography, layout, image manipulating and digital printing with the understanding in computer tools and 

effect of computer aided design programs of today following the assigned practices, procedures, and 

presentation techniques 

 

02366057 คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 2 3 (1-4-4) 

    COMPUTER FOR 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 2 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ฝ�กฝนทักษะทางคอมพิวเตอรDผ\านโปรแกรมสำหรับการออกแบบชิ้นงานสามมิติ เพื ่อประยุกตDใชeในการ

ออกแบบสนเทศสามมิติ มีความเขeาใจในผลลัพธDของการใชeคำสั่ง การใชeเครื่องมือ ประกอบไปดeวยการขึ้นหุ\นจำลองสามมิติ 

การประมวลภาพเพื่อการจัดแสดงงานสามมิติ การพิมพDชิ้นงานสามมิติ ของโปรแกรมคอมพิวเตอรDสำหรับงานออกแบบใน

ปBจจุบันตามโจทยD ขั้นตอน และเทคนิคการนำเสนองานที่กำหนดใหe 

    To apply design-based simulation and 3D modeling computer program to 3D-based 

communication design process with the understanding in computer tools and effect including 3D modelling, 

3D rendering, and manipulate 3D printing in computer aided design program of today following the assigned 

practices, procedures, and presentation techniques 
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02366058  คอมพิวเตอรDเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติ 3 3 (1-4-4) 

    COMPUTER FOR 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 3 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ฝ�กหัดทักษะคอมพิวเตอรDพื ้นฐานสำหรับการออกแบบปฏิสัมพันธD การทำตัวรับสัญญาณอย\างง\าย และ

ไมโครคอนโทรลเลอรD การเขียนคำสั่งคอมพิวเตอรDขั ้นตeน เพื ่อแปลงการปฏิสัมพันธDทางกายภาพสู\การประมวลผลดeวย

คอมพิวเตอรD โดยทดสอบการใชeงาน การรับรูeของคนต\อผลงานนั้น ผ\านโจทยD ขั้นตอน และเทคนิคการนำเสนองานที่กำหนดใหe 

    To practice the basic of computer skills in interaction design and physical computing 

techniques and technology of today concerning on scenarios of human perception and affordance through 

interactive objects and devices following the assigned practices, procedures, and presentation techniques 

 

 

02366059  การออกแบบเอกลักษณD 3 (3-0-6) 

    IDENTITY DESIGN 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ศึกษากระบวนการออกแบบเอกลักษณD รวมทั้งหลักการกำกับศิลป�สำหรับการออกแบบสนเทศสามมิติ ทำ

ความเขeาใจกับสาระของผูeส\งสาร ขeอมูลเชิงลึกของผูeรับสารผ\านกรณีศึกษาต\าง ๆ ดeวยเครื่องมือทางกลยุทธDเพื่อการออกแบบ

เอกลักษณDในปBจจุบัน จำแนกลักษณะ รายละเอียดของทัศนธาตุภายในคู\มือระบบเอกลักษณDองคDกร เรียบเรียงทัศนธาตุใน

ระบบเอกลักษณDเพื่อสรeางแนวทางการกำกับศิลป�ในการถ\ายทอดเนื้อหาไปสู\การออกแบบเอกลักษณD 

    The study of identity design including principle of art direction for 3D-based communication 

design with the understanding of sender's message and receiver's insight with strategic tools of today and 

classifying visual elements within existing identity design guideline or manual in composing the combination 

of corporate visual elements of an art direction for translating contents to identity design 

 

 

02366060  การเล\าเรื่องและสถาปBตยกรรมของขeอมูล 3 (3-0-6) 

    NARRATIVE & INFORMATION ARCHITECTURE 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ศึกษาหลักการ กระบวนการ และเครื่องมือในการสรeางเรื่องราว สถาปBตยกรรมของขeอมูลสำหรับเนื้อหาและ

ผูeรับสารที่มีความแตกต\าง เพื่อเตรียมและดัดแปลงเนื้อหาหรือขeอความสำหรับการออกแบบการสื่อสารไปสู\การเล\าเรื่องและ

สถาปBตยกรรมของขeอมูลผ\านสื่อหลากชนิดไดe 

    The study of principles, methods, and tools of narrative telling and information architecture 

for different contents, messages, audiences, prepare and interpret contents or messages for communication 

into narrative and information architecture through various design channels 
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02366061  แบรนดD 360 องศา   3 (3-0-6) 

    BRAND 360 DEGREE 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ศึกษากลยุทธDและเครื่องมือการสรeางแบรนดD และการสื่อสารการตลาดแบบบูรณาการ โดยประยุกตDความรูeดeาน

การตลาด การสื่อสาร และกลยุทธDการสรeางแบรนดD เพื่อวางแผนการสื่อสารแบรนดDแบบ 360 องศา ดeวยสื่อบูรณาการ 

ดัดแปลงเนื้อหาสาระของแบรนดDไปสู\ภาษาเขียนและภาษาภาพที่มีแนวทางการกำกับศิลป�อย\างเหมาะสม  

    A study of constructing brand strategy and integrated marketing communication by applying 

knowledges and tools of marketing, communication and brand strategy to implement a 360 degree 

communication campaign with integrated media, and interpret brand content into verbal and visual 

language with appropriate tone, art direction or key visual for target audiences 

 

 

กลุ0มวิชาบังคับ        39 หน0วยกิต 

 

02366064  การออกแบบสนเทศสามมิติ 1 : การรับรูeดeวยการมอง 3 (1-4-4) 

    3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 1 : VISUAL PERCEPTION 

    วิชาบังคับก\อน  : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ศึกษาและฝ�กฝนเพื่อจำลองกลยุทธDทางการสื่อสารขั้นพื้นฐานอาศัยการปฏิบัติซ้ำบนพื้นฐานของหลักการและ

เทคนิคทางการออกแบบทัศนศิลป� การสื่อสารดeวยภาพ การใชeภาษาภาพ กฎของเกสตอลทD ภาพและพื้นภาพ ความสัมพันธD

ระหว\างที่ว\าง ขนาดสัดส\วน และประเภทของการจัดองคDประกอบทางศิลปะที่มีผลต\อการรับรูeทางการมองของมนุษยD ผ\าน

กรณีศึกษา กระแสความเคลื่อนไหวดeานศิลปะและการออกแบบ และกระบวนการคิดสรeางสรรคDเพื่อถ\ายทอดคำสำคัญหรือ

ประโยคสั้น ๆ ดeวยการกำกับศิลป�ที่เหมาะสม ฝ�กฝนการรวบรวมความคิดเห็น การคิดเชิงวิพากษDวิจารณD เพื่อใหeสามารถเนeน

เกณฑDทางการออกแบบที่สำคัญในโครงการออกแบบไดe  

    Study and practice on outlining basic communication design strategy by duplicating visual 

design principles, visual communication, visual languages, Gestalt’s principles, figure and ground, space and 

its relationship, proportion, and variety in visual compositions that affect to human’s visual perception 

through case studies, art and design movement, and creative methods to communicate keywords or short 

sentences with appropriate art direction then practice on critical inquiry and thinking to highlight important 

design criteria in a design project  
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02366065  การออกแบบสนเทศสามมิติ 2 : การเขeาสู\มิติที่สาม 3 (1-4-4) 

    3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 2 : ENTERING THE 3RD DIMENSION 

    วิชาบังคับก\อน :  02366064 การออกแบบสนเทศสามมิติ 1 : การรับรูeดeวยการมอง 

          02366079 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิงศิลป� 

    PREREQUISITE : 02366064 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 1 : VISUAL PERCEPTION 

          02336079 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 1 : ARTISTIC MEDIA 

    ศึกษาและฝ�กฝนเพื่อจำลองกลยุทธDทางการสื่อสารผ\านรูปทรงสามมิติอาศัยการปฏิบัติซ้ำบนพื้นฐานของ

หลักการและเทคนิคการกำหนดแนวคิดของการสรeางรูปทรงในมิติความกวeาง ยาว สูง และบริบทแวดลeอม แปลงความหมาย

เชิงนามธรรม อาศัยพื้นฐานจากศาสตรDดeานทัศนไวยากรณD ผ\านกระบวนการคิดสรeางสรรคDเพื่อถ\ายทอดขeอความสั้น ๆ ดeวยการ

กำกับศิลป�ที่เหมาะสมอย\างมีหลักการ ฝ�กฝนการรวบรวมความคิดเห็น การคิดเชิงวิพากษDวิจารณD เพื่อใหeสามารถเนeนเกณฑD

ทางการออกแบบที่สำคัญในโครงการออกแบบไดe 

    Study and practice on outlining basic communication design strategy through three-

dimensional design by duplicating 3D design principles and techniques, generating 3D design concepts and 

ideas, 3D proportion and its context, encoding concrete or abstract meaning with visual grammar principles 

with creativity to communicate short messages with appropriate art direction then practice on critical inquiry 

and thinking to highlight important design criteria in a design project 

 

 

 

02366066  การออกแบบสนเทศสามมิติ 3 : การดัดแปลงรูปแบบสื่อ 3 (1-4-4) 

    3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 3 : RE-FORMAT 

    วิชาบังคับก\อน :  02366065 การออกแบบสนเทศสามมิติ 2 : การเขeาสู\มิติที่สาม 

          02366080 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 2 : รูปทรงสำหรับสื่อเชิงศิลป� 

    PREREQUISITE : 02366065 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 2 :  

            ENTERING THE 3RD DIMENSION 

          02366080 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 2 :  

            FORM FOR ARTISTIC MEDIA 

    ศึกษาและจำแนกหลักการทฤษฎีของกระบวนการคิดสรeางสรรคD เพื่อเลือกวิธีดัดแปลง และกลยุทธDในการสรeาง

รูปแบบใหม\ของสื่อและเนื้อหา คำนึงถึงหลักปBจจัยมนุษยDทางดeานจิตวิทยาการรับรูe เพื่อใหeประสบการณDในการรับสาระ

เหล\านั้นต\างไปจากเดิม ประยุกตDความรูeทางทัศนไวยากรณD หลักการจัดองคDประกอบทางศิลปะเพื่อกำหนดแนวทางการกำกับ

ศิลป�ที่เหมาะสม เลือกใชeเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขeอมูลเพื่อการออกแบบในการกำหนดเกณฑDทางการออกแบบ และฝ�ก

การแกeปBญหาโครงการออกแบบสนเทศสามมิติตามเกณฑDทางการออกแบบตามเกณฑDที่กำหนด 

    The study of creative thinking tool to select methods and strategies for construct different 

types of format and contents, concern with human perception, introduce design opportunity in 3D-based 

communication design to convey existing contents and message via unconventional media, experience by 

applying principle of visual grammar, visual design, creative process, selecting basic research tools in 

gathering design criteria, and solving 3D-based communication design problem that meets the design criteria 
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02366067  การออกแบบสนเทศสามมิติ 4 : การออกแบบสื่อการเรียนรูe 3 (1-4-4) 

    3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 4 : LEARNING OBJECT DESIGN 

    วิชาบังคับก\อน :  02366066 การออกแบบสนเทศสามมิติ 3 : การดัดแปลงรูปแบบสื่อ 

          02366081 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 3 : สื่อและเนื้อหา 

    PREREQUISITE : 02366066 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 3 : RE-FORMAT 

          02366081 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 3 : MEDIA & CONTENT 

    ศึกษาและเชื่อมโยงหลักการดeานปBจจัยมนุษยD ดeานจิตวิทยาการรับรูeผ\านประสาทสัมผัสดeานต\าง ๆ รูปแบบการ

เรียนรูe การสรeางความเขeาใจ พฤติกรรม และการใชeงานของมนุษยD เพื่อสรeางกลยุทธDทางการออกแบบสื่อสารเพื่อการเรียบเรียง

และการกำหนดวิธีสื ่อสารเนื้อหาที่เหมาะสมกับผูeใชeงานกลุ\มเป¤าหมาย ประยุกตDความรูeทางทัศนไวยากรณD หลักการจัด

องคDประกอบทางศิลปะในการสรeางแนวทางการกำกับศิลป� ฝ�กการแกeปBญหา กำหนดแนวทางและเกณฑDของโครงการออกแบบ

สนเทศสามมิติ ตามประเด็นทางการออกแบบที่เกี่ยวขeองกับวัตถุประสงคDของรายวิชาผ\านการเลือกใชeเครื่องมือในการเก็บ

ขeอมูลและการประเมินเพื่อการออกแบบที่เหมาะสม  

    To study and associate the principles in cognitive human factors focus on learning style, 

perception, cognition, behavior, and usage to construct communication design strategy that convey the 

subject of learning to a specific user group through 3D-based communication design project, applying 

principles of visual grammar, visual design, creative problem solving process to set the art direction and 

design criteria then select the appropriate design research tools for gathering data and evaluating the design 

output  

 

 

02366068  การออกแบบสนเทศสามมิติ 5 : นวัตกรรมทางสังคม 3 (1-4-4) 

    3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 5 : SOCIAL INNOVATION 

    วิชาบังคับก\อน :  02366067 การออกแบบสนเทศสามมิติ 4 : การออกแบบสื่อการเรียนรูe 

          02366082 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 4 : สื่อและประสบการณD 

    PREREQUISITE : 02366067 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 4 : LEARNING OBJECT DESIGN 

          02366082 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 4 :  

            MEDIA & EXPERIENCE 

    ศึกษาเชิงบูรณาการเพื่อเชื่อมโยงความรูeปBจจัยมนุษยDดeานจิตวิทยา การยศาสตรD สภาพแวดลeอม การปฏิสัมพันธD 

คุณค\าใชeสอย ความงาม คำนึงถึงความเหมาะสมกับการใชeงานในบริบทดeานสังคม ธุรกิจ วิถีชีวิต ฝ�กการเก็บ อeางอิง วิเคราะหD

ขeอมูลความสัมพันธDของปBจจัยที่เกี่ยวขeอง เพื่อกำหนดชนิดของสื่อในโครงการที่เหมาะสมกับผูeรับสาร เปรียบเทียบเพื่อเลือกชุด

ขeอมูลที่ตeองการสื่อสาร ออกแบบโครงสรeางสถาปBตยกรรมสารสนเทศ และวางแผนโครงการออกแบบสนเทศสามมิติในการ

สื่อสารนวัตกรรมทางสังคมอย\างเป¦นระบบ เพื่อใหeเกิดความร\วมมือจากคนหลากหลายกลุ\ม  

    A further study and practice in 3D-based communication design project by integrate 

knowledge of human factors, ergonomics, surrounding environment, interaction, functional,  aesthetic value, 

concern with lifestyle, social and business context, through substantial design process, research and analyze 

in all areas, to construct formats of media, select right information, design information architecture, and 

arrange project plan systematically for a design project results in collaboration between groups of people 
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02366069  การออกแบบสนเทศสามมิติ 6 : การเปลี่ยนกระบวนทัศนD 3 (1-4-4) 

    3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 6 : PARADIGM SHIFTING 

    วิชาบังคับก\อน :  02366068 การออกแบบสนเทศสามมิติ 5 : นวัตกรรมทางสังคม 

          02366083 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 5 : การคิดคeนสื่อที่หลากหลาย 

    PREREQUISITE : 02366068 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 5 : SOCIAL INNOVATION 

          02366083 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 5 :  

            EXPLORING DIVERSE MEDIA 

    ศึกษาและวิเคราะหDหาคุณค\าแทeจากองคDความรูeเรื่องคติ ความเชื่อ ค\านิยม ภูมิปBญญา ตลอดจนการแสดงออก

ทางวัฒนธรรม ศิลปกรรม และวิถีชีวิตของคนไทย อาศัยหลักการเปลี่ยนกระบวนทัศนDนำไปสู\แนวทางการกำหนดประเด็น

ทางการออกแบบสนเทศสามมิติที ่สอดคลeองกับความตeองการทางสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ ในบริบทปBจจุบัน ผ\าน

กระบวนการคeนควeาขeอมูล กำหนดวัตถุประสงคD เป¤าหมายของโครงการออกแบบสนเทศสามมิติที่สรeางขึ้น ประเมินผลการ

ออกแบบไดe  

    Study and conclude core value from knowledge of Thai ideology, belief system, value, local 

wisdom, as well as the expression of art, culture, and ways of life, by investigating through the existence of 

cultural signs and evidences in the past and at present, shift the core value and deliver unique 3D-based 

communication design project in different context, research and analyze in all areas, with design evaluation  

 

 

02366079  ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิงศิลป� 3 (1-4-4) 

    DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 1 : ARTISTIC MEDIA 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ฝ�กฝนทักษะและเทคนิคที่กำหนดใหeในการสรeางสื่อเชิงศิลป�สำหรับสื่อบูรณาการ ตามหลักการของการคิด

สรeางสรรคD กระบวนการออกแบบ การจัดองคDประกอบทางศิลปะ คำนึงถึงมิติสัมพันธD กลศาสตรDพื้นฐาน ผลิตหุ\นจำลองดeวย

กระบวนการและวัสดุขั้นพื้นฐาน นำเสนอผลงานที่สวยงาม ถ\ายทอดความคิดทางการออกแบบมาสู\ชิ้นงานที่เป¦นรูปธรรม 

รวมทั้งสามารถเนeนจุดเด\นและจุดดeอยของคุณภาพผลงานออกแบบในเบื้องตeนเพื่อการพัฒนาผลงานไดe  

    Practice assigned basic skills and techniques in creating artistic media for integrated media 

with creative and design process, art composition, spatial relationship, basic mechanical science, present 

design output with soft model making and qualified presentation that convey all process, and highlight 

strength and weakness of design quality in student’s work for improvement 
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02366080  ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 2 : รูปทรงสำหรับสื่อเชิงศิลป� 3 (1-4-4) 

    DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 2 : FORM FOR ARTISTIC MEDIA 

    วิชาบังคับก\อน :  02366064 การออกแบบสนเทศสามมิติ 1 : การรับรูeดeวยการมอง 

          02366079 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 1 : สื่อเชิงศิลป� 

    PREREQUISITE : 02366064 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 1 : VISUAL PERCEPTION 

          02336079 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 1 : ARTISTIC MEDIA 

    ฝ�กฝนทักษะและเทคนิคที่กำหนดใหeในการออกแบบ การสรeางรูปทรงสำหรับสื่อเชิงศิลป� และการนำเสนองาน

ในงานสื่อบูรณาการ ตามหลักการของการคิดสรeางสรรคD กระบวนการออกแบบ ทดลองคeนหารูปแบบผลงานที่หลากหลายตาม

ทัศนไวยากรณDที่กำหนด ใชeหลักการดeานมิติสัมพันธD การจัดองคDประกอบทางศิลปะ กลศาสตรDพื้นฐาน ผลิตหุ\นจำลองดeวย

กระบวนการและวัสดุที่สอดคลeองกับการสื่อความหมาย นำเสนอผลงานที่สวยงาม ถ\ายทอดความคิดทางการออกแบบมาสู\

ชิ้นงานที่เป¦นรูปธรรม รวมทั้งสามารถเนeนจุดเด\นและจุดดeอยของคุณภาพผลงานออกแบบในเบื้องตeนเพื่อการพัฒนาผลงานไดe 

    To practice assigned skills, techniques, and presentation in creating artistic form for integrated 

media, explore various art forms follow selected visual grammar with creative and design process, art 

composition, spatial relationship, basic mechanical science, present design output with model making and 

qualified presentation that show the meaning concept of design, also highlight strength and weakness of 

design quality in student’s work for improvement 

 

 

02366081  ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 3 : สื่อและเนื้อหา 3 (1-4-4) 

    DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 3 : MEDIA & CONTENT 

    วิชาบังคับก\อน :  02366065 การออกแบบสนเทศสามมิติ 2 : การเขeาสู\มิติที่สาม 

          02366080 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 2 : รูปทรงสำหรับสื่อเชิงศิลป� 

    PREREQUISITE : 02366065 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 2 :  

            ENTERING THE 3RD DIMENSION 

          02366080 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 2 :  

            FORM FOR ARTISTIC MEDIA 

    ฝ�กฝนพัฒนาทักษะการสรeางผลผลิตของงานออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการผ\านการจำแนกรูปแบบ เทคนิค 

และกระบวนการผลิตชิ้นงานของสื่อที่เกี่ยวขeอง ใชeหลักการคิดสรeางสรรคDมาดัดแปลงรูปแบบของสื่อที่มีอยู\แลeว ใหeมีความ

หลากหลายในการสื่อความ คำนึงถึงความถูกตeอง การเขeาถึง และสุนทรียภาพในการถ\ายทอดเนื้อหาผ\านสื่อรูปแบบใหม\ มีการ

เลือกและกำหนดกระบวนการสรeางสรรคDงานออกแบบที่ชัดเจนเป¦นขั้นตอน คำนึงถึงหลักการยศาสตรD การปฏิสัมพันธDระหว\าง

มนุษยDกับสิ่งของ ความสวยงาม เลือกวิธีการนำเสนอ ผ\านวิธีนำเสนอ สื่อนำเสนอ หุ\นจำลอง หรือตeนแบบในการนำเสนองาน

ไดeอย\างเหมาะสม   

    To practice and develop skills in constructing design outputs for integrated media, classify the 

variety of media, production techniques and process, modify existing media with creative thinking methods 

to convey meaning that enhance human interaction through form and object with considerations of spatial 

relationship, human affordance, ergonomics, aesthetic, concern on effectiveness, efficiency, reachability, 

and appreciation of contents, present design output with mock-up model and qualified presentation 
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02366082  ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 4 : สื่อและประสบการณD 3 (1-4-4) 

    DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 4 : MEDIA & EXPERIENCE  

    วิชาบังคับก\อน :  02366066 การออกแบบสนเทศสามมิติ 3 : การดัดแปลงรูปแบบสื่อ 

          02366081 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 3 : สื่อและเนื้อหา 

    PREREQUISITE : 02366066 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 3 : RE-FORMAT 

          02366081 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 3 : MEDIA & CONTENT 

    ฝ�กฝน พัฒนาทักษะการสรeางรูปแบบ และผลิตผลงานออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ คำนึงถึงประสบการณD

องคDรวมที่ผู eรับสารจะไดeรับ ทั้งในบริบทดeานการยศาสตรD ทดลองการมีปฏิสัมพันธDและการใชeงาน ความสวยงาม กำหนด

กระบวนการสรeางสรรคDงานออกแบบที่ชัดเจนเป¦นขั้นตอน ประยุกตDเทคนิคพื้นฐานต\าง ๆ ที่เกี่ยวขeอง เลือกกระบวนการผลิต

ชิ้นงานออกแบบที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ การทำแบบร\าง เทคนิคการนำเสนองาน การทำหุ\นจำลองเพื่อการศึกษาและ

ทดสอบการใชeงานเพื่อพัฒนาผลงานการออกแบบ 

    To practice, develop skills in producing the design outputs for integrated media concerning 

on delivering overall experience to audiences in multi-dimensions such as ergonomics, interaction and 

usage testing, aesthetic value, manipulate design with creative thinking methods, apply related principles 

such as basic mechanical science, art techniques, model making, print media, select suitable production 

technology for design output, with qualified presentation   

 

 

 

02366083  ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 5 : การคิดคeนสื่อที่หลากหลาย 3 (1-4-4) 

    DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 5 : EXPLORING DIVERSE MEDIA 

    วิชาบังคับก\อน :  02366067 การออกแบบสนเทศสามมิติ 4 : การออกแบบสื่อการเรียนรูe 

          02366082 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 4 : สื่อและประสบการณD 

    PREREQUISITE : 02366067 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 4 : LEARNING OBJECT DESIGN 

          02366082 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 4 :  

            MEDIA & EXPERIENCE 

    พัฒนาทักษะการผลิตผลงานออกแบบที่มีความหลากหลายสำหรับสื่อบูรณาการ มีรายละเอียดประณีตและ

สวยงาม คำนึงถึงบริบทดeานการยศาสตรD ทดลองการมีปฏิสัมพันธDและการใชeงาน กำหนดกระบวนการสรeางสรรคDงานออกแบบ

ที่ชัดเจนเป¦นขั้นตอน ผสมผสานเทคนิคการสรeางสื่อหลายประเภท เลือกใชeเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตชิ้นงานออกแบบที่

เหมาะสมมีประสิทธิภาพ การนำเสนองานมีความเหมาะสมกับเนื้อหาของผลงาน  

    To develop skills in producing diverse design outputs for integrated media in refined quality 

concerned with ergonomics, interaction and usage, aesthetic value, explore and manipulate design with 

creative thinking methods, apply related principles such as basic mechanical science, art techniques, model 

making, print media, select suitable production technology for design output, with qualified presentation 
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02366084  ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 6 : การจัดการสื่อที่หลากหลาย 3 (1-4-4) 

    DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 6 : MANIPULATING DIVERSE MEDIA 

    วิชาบังคับก\อน :  02366068 การออกแบบสนเทศสามมิติ 5 : นวัตกรรมทางสังคม 

          02366083 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 5 : การคิดคeนสื่อที่หลากหลาย 

    PREREQUISITE : 02366068 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 5 : SOCIAL INNOVATION 

          02366083 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 5 :  

            EXPLORING DIVERSE MEDIA 

    พัฒนาทักษะ การจัดการ และการผลิตผลงานที่หลากหลายสำหรับสื่อบูรณาการที่มีความหลากหลาย มี

คุณภาพละเอียดประณีตและสวยงาม คำนึงถึงบริบทดeานการยศาสตรD การใชeงาน วางแผนกำหนดกระบวนการสรeางสรรคDงาน

ออกแบบที่ชัดเจนเป¦นขั้นตอน ครบถeวนสมบูรณDตามขอบเขตของโครงการออกแบบ บูรณาการเทคนิคการสรeางสื่อหลาย

ประเภท เลือกใชeเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตชิ้นงานที่มีลักษณะเฉพาะอย\างมีประสิทธิภาพ การนำเสนองานมีความ

เหมาะสมกับเนื้อหาของผลงาน 

    Develop skills in manipulating and producing diverse design outputs for integrated media in 

refined quality and production management concerned with ergonomics, usage, aesthetic value, plan 

effective design production, integrate related principles such as basic mechanical science, art techniques, 

model making, print media, adapt production technology for specific design output, with qualified 

presentation 

 

 

02366085  การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 3 (1-4-4) 

    RESEARCH FOR 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN AND INTEGRATED MEDIA 

    วิชาบังคับก\อน :  02366069 การออกแบบสนเทศสามมิติ 6 : การเปลี่ยนกระบวนทัศนD 

          02366084 ปฏิบัติการออกแบบสำหรับสื่อบูรณาการ 6 : การจัดการสื่อที่หลากหลาย 

    PREREQUISITE :  02366069 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN 6 : PARADIGM SHIFTING 

          02366084 DESIGN STUDIO FOR INTEGRATED MEDIA 6 :  

            MANIPULATING DIVERSE MEDIA 

    โครงการศึกษาคeนควeาดeวยตนเองภายใตeหัวขeอการออกแบบที่สนใจ โดยเลือกใชeกระบวนการเก็บขeอมูล 

กระบวนการคeนควeาที่เหมาะสม นำมาสรeางเป¦นศิลปนิพนธDทางการออกแบบสนเทศสามมิติ ประกอบดeวยหัวขeอ ขอบเขต

การศึกษา การวิเคราะหDปBญหาทางการออกแบบ สรุปปBจจัยที่เกี่ยวขeอง ความมุ\งหวัง วัตถุประสงคD การทบทวนวรรณกรรม 

การวิเคราะหDขeอมูล การกำหนดแนวทางการออกแบบ ผลที่จะไดeรับ แผนการทำงานที่มีคุณภาพ วางกลยุทธDทางการออกแบบ

ผ\านการเชื่อมโยงความรูeและเทคนิคทางศิลปะและการออกแบบ ปBจจัยมนุษยD ความรูeทางธุรกิจ ความเขeาใจในบริบทของสังคม

และวัฒนธรรมไดeอย\างเหมาะสมในการพัฒนาเป¦นโครงการศิลปนิพนธD   

    The individual project of study with suitable methods of research with qualified proposal 

including topic, scope of study, problem statement, aims and objectives, literature review, data analysis, 

design direction, expected outcomes, working process and timeline, also addressing appropriate design 

strategy by associate knowledges and techniques in art and design, human factors, business acumen, civic 

and cultural awareness to develop a thesis topic in 3D-based communication design and integrated media 
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วิชาศิลปนิพนธE       6 หน0วยกิต 

 

02366086  ศิลปนิพนธDทางการออกแบบสนเทศสามมิตแิละสื่อบูรณาการ 6 (0-18-0) 

    THESIS IN 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN AND INTEGRATED MEDIA 

    วิชาบังคับก\อน :    02366085 การวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อบูรณาการ 

    PREREQUISITE :  02366085 RESEARCH FOR 3D-BASED COMMUNICATION DESIGN AND 

            INTEGRATED MEDIA 

    พัฒนา และ ผลิตผลงานออกแบบ ที่สอดคลeองกับผลจากการสืบคeนในวิชาการวิจัยเพื่อการออกแบบสนเทศ

สามมิติและสื่อบูรณาการ ที่สอดคลeองกับเกณฑDดeานปBจจัยมนุษยD ดeานการตลาด ตลอดจนแสดงใหeเห็นถึงทักษะฝ¨มือ ความงาม

ของผลงานออกแบบ นำเสนอผลงานออกแบบและกระบวนการออกแบบทั้งหมดที่สมบูรณDต\อสาธารณะ รวบรวมความเห็น

จากผูeมีส\วนเกี่ยวขeอง เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการออกแบบ  

    To develop and produce 3D-Based communication design and integrated media relevant to 

the previous research and completed study from Research for 3D-Based Communication Design and 

Integrated Media to meet human factors, socio-cultural and/or business criteria with both practical and 

aesthetic value and present the results of research process and design output in order to cultivate critical 

perspectives and evaluate the success of design output 

 

 

 

ประสบการณEภาคสนาม     (ไม0นับหน0วยกิต) 

 

02366078  การฝ�กงาน     3 (0-240-0)  

    JOB TRAINING   (ไม\นับหน\วยกิต) 

    ฝ�กปฏิบัติงานจริงในหน\วยงานของรัฐหรือเอกชน ที่เกี่ยวขeองกับสาขาวิชาการออกแบบสนเทศสามมิติและสื่อ

บูรณาการ โดยความเห็นชอบจากหัวหนeาหลักสูตร เป¦นเวลาไม\นeอยกว\า 240 ชั่วโมง ในการศึกษาภาคฤดูรeอนหลังจบภาค

การศึกษาที่สองของชั้นป¨ที่สาม การวัดผลการฝ�กงานไม\คิดค\าระดับคะแนน และถือเกณฑDผลคะแนนพอใจ “S” (Satisfactory) 

จึงถือว\าผ\านการฝ�กงาน 

    Practice in either governmental or private organizations, within the field of 3D-based 

communication design and integrated media upon approval by course director for no less than 240 hours 

during semester, right after the second semester of the third academic year. The evaluation employs “S” 

(Satisfactory)   
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กลุ0มวิชาชีพ วิชาเลือก      12 หน0วยกิต 

 

02366141  การออกแบบของเล\น  3 (1-4-4) 

    TOY DESIGN 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ศึกษาหลักการออกแบบของเล\นและฝ�กปฏิบัติการออกแบบตามกระบวนการคิดสรeางสรรคD ใชeหลักการจัด

องคDประกอบศิลปะและกลศาสตรDพื้นฐาน โดยคำนึงถึงการยศาสตรD การมีปฏิสัมพันธDและการใชeงาน ความสวยงาม การ

ถ\ายทอดเนื้อหาและสรeางประสบการณD สอดคลeองกับกลุ\มเป¤าหมายที่กำหนดใหe ใชeเทคนิค กระบวนการผลิตที่เหมาะสม  

นำเสนอผลงานสวยงาม ความคิดทางการออกแบบสู\ชิ้นงานที่เป¦นรูปธรรม ดeวยการทำหุ\นจำลองรูปแบบหรือตeนแบบ  

    To study principle of toy designing and practice of creative thinking methods, design 

composition and basic mechanical science for reproducing toy design project to convey contents and 

experience for selected user with consideration of ergonomics, interaction and usage, aesthetic value, select 

suitable production technology for design output, with qualified presentation and mock up model making 

or prototyping 

 

 

 

02366142  บรรจุภัณฑDสรeางสรรคD  3 (1-4-4) 

    CREATIVE PACKAGE 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ฝ �กปฏิบ ัติการออกแบบบรรจุภ ัณฑD ตามกระบวนการคิดสรeางสรรคD ผ \านการคิดคeนร ูปทรงสามมิติ 

และกราฟ¯กของบรรจุภัณฑDหลากหลายประเภท เพื่อสื่อความหมาย แนวคิด และสารสาระสำคัญ ตามหลักการ พื้นฐานของ

บรรจุภัณฑD ซึ่งประกอบดeวย การบรรจุ การปกป¤อง การอำนวยความสะดวก และการสื่อสาร โดยคำนึงถึงวัตถุประสงคDและ

บริบทของบรรจุภัณฑD รวมถึงการสรeางความโดดเด\นสะดุดตา  

    A practice of package design with creative thinking methods to explore three-dimension forms 

and surface graphic of various types of package to convey meaning, concept, and key message according 

to basic principles of packaging including containment, protection, convenience, and communication, with 

consideration of packaging purpose, context, and visual impact 
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02366148  การออกแบบสื่อในนิทรรศการ 3 (1-4-4) 

    MEDIA DESIGN IN EXHIBITION 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ศึกษาประเภทและการเลือกใชeสื่อภายในนิทรรศการ ปฏิบัติการออกแบบโดยคำนึงถึงการถ\ายทอดระบบ

เอกลักษณD มิติสัมพันธD สุนทรียภาพ ความถูกตeองของสาระที่ตeองการสื่อสารสำหรับรูปแบบของนิทรรศการ กลุ\มผู eชม 

สถานการณD สถานที่ แบรนดDหรือองคDกรผูeเป¦นเจeาของนิทรรศการนั้น 

    To study genre of application, choosing and practice in media design within an exhibition, 

concerned with visual identity, spatial relationship, aesthetic value and accuracy of contents for a specific 

theme, group of audiences, situation, location, brand or organization 
 

 

02366149  การออกแบบสื่อส\งเสริมการขาย 3 (1-4-4) 

    PROMOTIONAL MEDIA DESIGN 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ฝ�กหัดการออกแบบสื่อส\งเสริมการขายผ\านกระบวนการคิดสรeางสรรคDและการออกแบบ สามารถถ\ายทอด

ขeอความเพื่อการสื่อสารเชิงการตลาดผ\านรูปแบบสื่อที่มีความหลากหลาย เนeนสื่อสิ่งพิมพD สื่อดิจิทัล และสื่อในรูปแบบวัตถุสาม

มิติที่มีโครงสรeางมาตรฐานทีพ่ับขึ้นรูปจากวัสดุแผ\น แสดงใหeเห็นถึงความมีเอกภาพในชุดของผลงานออกแบบสื่อสาร 

    To practice the promotional media design with creative and design process to convey 

marketing communication messages through various media, emphasize on printing media, digital media, 

and 3D-based media with standard structure developed from sheet material, demonstrate the unity in a 

set of communication design  

 

 

02366150  การฉายภาพบนวัตถุสามมิติและออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 (1-4-4) 

    PROJECTION MAPPING AND MOTION MEDIA 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ฝ�กฝนทักษะและเทคนิคการฉายภาพลงบนวัตถุสามมิติดeวยเครื่องฉายภาพ พรeอมออกแบบภาพเคลื่อนไหว 

เพื่อการจัดแสดงในบริบทต\าง ๆ เช\น การจัดแสดงสินคeา การจัดแสดงขeอมูล หรือการจัดแสดงโชวD แสดงใหeเห็นถึงทักษะฝ¨มือ

และเทคนิคทางการออกแบบที่มีความสวยงาม 

    To practice the skills and techniques in projection mapping and motion design for displaying 

e.g. window display, information display, and show demonstrate qualified quality of student’s hand skills 

and technique  
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02366151  การออกแบบอินเทอรDเฟซสำหรับผูeใชeงาน 3 (1-4-4) 

    USER INTERFACE DESIGN 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ฝ�กหัดทักษะการเขียนและใชeโปรแกรมคอมพิวเตอรDในการออกแบบอินเทอรDเฟซสำหรับผูeใชeงาน ผ\านสื่อ

ปฏิสัมพันธDบนอุปกรณDสื่อสาร หรืออุปกรณDอิเล็กทรอนิกสD คำนึงถึงการเชื่อมต\อประสบการณDของผูeใชeงาน ระหว\างการรับรูeทาง

กายภาพกับเสมือนจริงอย\างสรeางสรรคDมีประสิทธิภาพ ตามขอบเขตของฐานขeอมูลและความตeองการใชeงานที่กำหนด รูeความ

เปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาการของเทคโนโลยีที่เกี่ยวขeองในปBจจุบัน 

    To practice skills in computer programming for user interface design by using provided data 

and user requirement through creative interactive media on devices, concerned with effective user 

experience between virtual and physical perception, related to computer and technology movement of 

today 

 

 

02366152  การออกแบบกราฟ¯กสภาพแวดลeอมสำหรับรeานคeา 3 (1-4-4) 

    ENVIRONMENTAL GRAPHIC DESIGN FOR RETAIL STORE 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ฝ�กหัดการออกแบบกราฟ¯กบนโครงสรeางหรือวัตถุสามมิติแก\สภาพแวดลeอมในรeานคeา ทั้งภายในและภายนอก

อาคาร ลักษณะความตeองการในการใชeงานกราฟ¯ก เพื่อสรeางเอกลักษณDร\วมของสถานที่ การแสดงขeอมูล การบอกทิศทาง 

รวมถึงการสรeางภาพลักษณDที่ดีแก\สถานที่หรือสิ่งแวดลeอม นำเสนออย\างเหมาะสม มีรายละเอียดของผลงานออกแบบครบถeวน 

    To practice and proceed environmental graphic design by focusing on the applications of 

graphic design in retail store to enhance communication in and around living, merchandising spaces, graphic 

for way-finding, with integration of visual identity system, presented with qualified quality 

 

 

02366153  การออกแบบของทีร่ะลึก 3 (1-4-4) 

    EPHEMERAL OBJECT DESIGN 

    วิชาบังคับก\อน : ไม\ม ี

    PREREQUISITE : NONE 

    ฝ�กหัดและปฏิบัติการออกแบบการถ\ายทอดเรื่องราว และเอกลักษณDขององคDกร แบรนดD หน\วยงาน สถานที่ 

หรือบุคคล ผ\านการออกแบบของที่ระลึกหลากชนิดดeวยกระบวนการคิดสรeางสรรคD เลือกเทคนิค เทคโนโลยี และกระบวนการ

ผลิตที่เหมาะสม นำเสนอผลงานออกแบบที่สวยงาม ถ\ายทอดความคิดทางการออกแบบสู\ชิ้นงานที่ประณีตอย\างเป¦นรูปธรรม  

    To practice and proceed communicating story or identity through various types of ephemeral 

object design with creative method, select appropriate techniques technology and production methods, 

and present the design output with justified quality 


